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Destinatia si scopul jocului ,,BUNUL GOSPODAR”

Jocul ,,Bunul gospodar” este destinat copiilor de varsta scolara (indeosebi celor din clasele
mijlocii, care gasesc in acest joc un mod deosebit de instructiv si placut de a-gi petrece o parte a
timpului liber). Scopul jocului este de a dezvolta spiritul de economie al copilului, de a-i forma
deprinderea de a duce o viatd rationald, ordonata, demna, in care munca se completeazd in mod
armonios cu pasiunea pentru sport, literaturd, artd si cultivarea dragostei pentru trecutul de lupta al
poporului nostru, pentru infaptuirile sale prezente, ca si pentru cele viitoare. In cursul jocului,
scolarul va parcurge un traseu imaginar pitoresc §i interesant, presdrat cu obiective istorice,
culturale, locuri de agrement, cantine, magazine, institutii sportive, obiective industriale etc.

Deci, la drum!

Regulile jocului ,,BUNUL GOSPODAR”

Numarul jucétorilor: 2 — 6.

Dintre jucatori va fi ales un conducator al jocului, care va Tmpartii banii si va efectua
operatiile de casa (incasarile si platile Tn numerar). Totodata, conducatorul va asigura respectarea de
catre jucatori a instructiunilor si regulilor jocului.

La pornire, fiecare jucator va primi cate un pion de o anumita culoare, precum si suma de
4.000 lei. Cei 4.000 lei vor fi impartiti astfel:

2 buc. a 1.000 lei
4 buc. a 200 lei
8 buc. a 100 lei
4 buc. a 50 lei
4 buc. a 25 lei
8 buc. a 10 lei
4 buc. a 5 lei

Cele 42 de lozuri 1n plic vor fi bine amestecate si puse pe tabla de joc, in locul indicat.

Pionii vor fi asezati pe patratul cu indicatia ,,START”, dupa care unul din jucatori (ales prin
tragere la sorti) va putea incepe jocul.

Jocul se porneste cu zarul. Jucétorii vor porni de pe patratul ,,START” in directia indicata de
sdgeata de culoare mai inchisa. Fiecare jucator va inainta de fiecare datd atat cat va indica zarul.

Un exemplu: dacid pionul se va afla in pozitia ,,2” si zarul va indica ,,6” se va efectua
mutarea pionului din pozitia ,,2” in pozitia ,,8” (2+6=8). Dupa efectuarea mutarii, jucatorul va citi
indicatiile de la pozitia respectiva si le va executa. Unele dreptunghiuri si patrate de pe tabla de joc,
in afara de desene ale unor lucruri contin si asemenea indicatii, precum si unele cifre-simbol. Astfel,
cifrele din partea de jos a celor mici parcele dreptunghiulare (sau patrate) indicd suma pe care
trebuie sd o plateasca jucatorul dupa efectuarea mutarii (banii vor fi incasati de conducatorul
jocului).

La fiecare turd, deci la fiecare trecere peste ,,START”, jucatorul va primi suma de 2.000 lei.
Daca mutarea se va face chiar pe ,,START”, jucdtorul va primi suma de 4.000 lei.

Daca jucatorul a mutat pe un dreptunghi cu indicatia ,,Loto-Prono”, va trage un ,,loz in plic”
si va executa indicatiile de pe aceasta.

ATENTIE! Daca lozul indica ,,Muta pe 36” si pionul se géseste, sd zicem, pe 39, mutarea se
va face trecand peste patratul cu indicatia ,,START” si in acest caz jucétorul va primi suma de 2.000
lei (intrucat mutirile pot fi efectuate numai intr-un singur sens: INAINTE!).

SCOPUL JOCULUI este ca jucatorii sa-si gospodireasca judicios banii, sd-gi cumpere
locuinta si sa si-o mobileze.

CASTIGATOR este acel jucator care si-a cumparat locuinta, si-a mobilat-o si mai are cel
putin 2.000 lei, sub forma de ,,bani gheatd” sau sub forma de ,,carnete C.E.C.”. Jucétorul care si-a
cumpdrat locuintd va primi un cartonas cu desenul de ansamblu al apartamentului. Acelasi lucru
este vizibil si la cumpéararea mobilierului si a diverselor aparate casnice.
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Locuinta costd 30.000 lei. Cine nu poseda aceastd suma poate sa-si cumpere locuintd in rate
(daca a mutat pe ,,19” sau ,,39”, unde este indicat dreptul de a cumpara locuinta in rate). Jucatorul,
in acest caz, va plati un avans de 11.000 lei, diferenta pana la 30.000 lei urménd sa fie platita in rate
de 500 lei” la fiecare turd efectuatd de jucator (la trecerea prin ,,START”).

La numerele ,,11” si ,,33” este indicat dreptul de a cumpéra mobila, aparat de radio, magina
de spilat, masind de cusut, aspirator. Aceste lucruri pot fi cumpdrate de jucatorul care si-a
cumparat, n prealabil, locuinta.

In timpul jocului, banii economisiti pot si depusi la C.E.C. In schimbul sumei, jucitorii vor
primi ,,carnete C.E.C.”. Posesorii acestor carnete vor beneficia de o dobanda de 5% din valoarea
sumei depuse. Dobanda se va acorda ori de cate ori jucatorii vor trece prin ,,START” sau vor muta
pe ,,2”".

Jucitorul, care n timpul jocului, isi pierde toti banii va iesi din joc. Obiectele cumpdrate sau
castigate de ei vor fi predate la C.E.C.

Apartamentul sau mobilierul nu pot fi vindute de un jucdtor altui jucator. Daca jucatorul
cstigd un obiect pe care il posedi deja, C.E.C.-ul ii va putea pliti contravaloarea acestuia .

ANEXE:

— Tabla de joc (camp de joc);

— 6 buc. pioni de diferite culori;

— 1 buc. zar;

— 42 buc. carnete C.E.C. cu valoare de 5.000 lei (pe fond simplu);
— 60 buc. carnete C.E.C. cu valoare de 1.000 lei (pe fond simplu);

— 60 buc. bancnote de 5 lei;
— 60 buc. bancnote de 10 let;
— 60 buc. bancnote de 25 lei;
— 60 buc. bancnote de 50 let;

— 60 buc. bancnote de 100 let;

— 60 buc. bancnote de 200 let;

— 60 buc. bancnote de 1.000 lei;

— 6 buc. cartonase cu desenul de ansamblu al apartamentului;

— 6 buc. cartonase cu desenul mobilei de bucatarie;

— 6 buc. cartonage cu desenul cu mobila pentru camera de zi;

— cate 6 buc. cartonage aparat radio, masinad de spdlat, aspirator, magina de cusut.

*  Daca pe parcurs jucatorul reugeste sa economiseascd mai multi bani, va putea plati mai mult de
500 lei.

** aparat radio - 2.000 lei
magind de cusut - 2.500 lei
aspirator - 800 lei
magind de spalat - 2.600 lei



