
CAMERON
REGULAMENTDE JOC

Jocul *CAMERON" se poate juca in 2 variante:
o varianth f5ird, utilizarea tablei de joc, punctajele inscriindu-
-se pe o figi tip si o variant[ care atihzeazh tabla de joc.
in ambete variante sunt utilizate 6 zaruri.

Formafiile care trebuie realutte sunt:

'(1" cAt mai mulfi de I
"2_" cflt mai mulfi de 243" cit mai mulfi de 36(4" cflt mai mulfi de 4$5" cflt mai mulfi de 5$6)) cAt mai mulfi de 6.
mici fiecare din cele 6 zaruri mai mic sau egal cu 3
mari fiecare din cele 6 zaruri mai mare sau egal cu 4
pare fiecare din cele 6 ztruri si fie pzr (21416)

impare fiecare din cele 6 zarari si fie impar (1'3'5)
duble trebuie obfinute 3 perechi de duble (ex: 5-5, 5-5,

6-6)
triple trebuie obfinute 2 perechi de triple (ex: 5-5-5'

4-4-4)
suiti trebuie obfinuti formafia l'2-3'4-5-6.
car6 trebuie obfinufi minim 4 de"6" (ex: 6-6-6-6'2-5)-
cameron trebuie obfinufi 6 de"6" (6-6'6'6'6-6).
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Varianta I - pentru maximum 6 jucitori

Se utilizeazi figa tip, trecflndu-se numele jucitorilor in
capetel,e de coloani.Se joaci 15 tururi in care trebuie realizate
toate cele 15 formafii din listi. Fiecare jucitor are dreptul intr-
-un tur, la 3 incerciri, pe care le poate utiliza integral sau
parfral" pentru a obfine una din cele 15 formafii. Se poate alege
orice formafie liberi (care nu a fost realizath sau tiiati);
alegerea se poate face pina la epuizarea incercirilor. Dupi
fiecare incercare jucitorul igi pune deoparte zarurile care ii
convin gi arunci doar cu restul de zaruri pflna obfine formafia
pe care o doregte sau p0ni iqi epuizeazd, incercirile; daci la
epuizarea incerclrilor obfine o formafie care anterior nu a
realizat-o Qibern) ili trece in dreptul acesteia punctajul
obfinut; dacl nu existi nici o formafie liberl la care si treacl
punctajul obfinut atunci trebuie si taie (si bareze) una din
formafiile libere pe care le define (care nu mai poate fi utilizati
ulterior). Daci un jucitor obfine o formafie valabili din mai
pufin de 3 incerciri, pentru incercirile neutilizate primegte
fise (indiferent de culoare) cdte una pentru fiecare incercare
neutilizatl. Aceste fise pot fi utilizate pentru realuarea altor
formafii care nu pot fi obfinute doar din 3 incerciri; pentru
fiecare incercare suplimentari jucitorul depune o fisi in
banci qi executi aruncarea.

Jucitorul poate renunfa, cAnd ii vine rflndul, la o
formafiel aceasta va fi barati (nu mai poate fi utilizatl
ulterior) qi jucitorul primegte 3 fise (daci nu a aruncat
niciodati cu zarurile); daci a aruncat o dati cu zarurile
primegte2 fiseoiardaci a aruncat de doui oriprimegte o fisi.

Punctajele se calculeaziin felul urmltor:
- pentru formafiile de la 6'l') la tt6oo este egal cu suma zarurilor
care reprezint[ formafia respectivi.
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De exemplu daci se obfine configurafia: 3-3-3-5-5-2
aceasta se poate utiliza pentru una din urmitoarele formafii:63') Punctajul este 3+3+3:9 (3x3)((5" Punctajul este 5+5:10 (2x5)

'(2)' Punctajuleste 2(lx2)
- pentru restul formafiilor punctajul este suma tuturor
zarurilor.

Jucitorul care are punctaj la toate cele 15 formafii
primegte un bonus suplimentar de 20 puncte; acelagi bonus il
primeste gi jucitorul care define oricare 5 formafii cu
punctaj maxim (ex.: cameron:360 suit5:2l, duble:36,
mici:l8, "4":24). Bonusurile se pot cumula.

Cffgtigitorul jocului este acela care are punctajul total
mai mare.

Varianta II - maximum 4 jucitori

Se utilizea zh tabla de j oc.
Fiecare jucitor primegte un numir de 20 fise de aceeaqi

culoarel fiecare fisi di dreptul la 3 incerciri.
Se stabilegte o ordine a jucitorilor. Jucitorul care e Ia r0nd

hotiregte ce formafie se joaclo alegAnd una din formafiile libere
(neadjudecate); ceilalfi jucltori au libertatea de a juca sau a nu
juca Ia formafia respectivl. Cei care se hotiresc si joace (inclusiv
primul jucitor) depun o fisain cisufa care reprezinthformafia gi
executl pe rind cAte 3 incerclri. Dupi fiecare incercare
jucltorul igi pune deoparte zarurile care ii convin gi arunci doar
cu restul de zaruri pAni obfine formafia pe care o doregte sau
pflni igi epuizeazil incercirile; dacl nu reuteste si dea din 3
incerclri sau dacl vrea si obfini un punctaj mai bun mai poate
folosi o fisi (sau mai multe) pe care o depune in banci gi mai are
dreptul la 3 incercflri.Chiar daci se utilizeazil mai pufin de trei
incerciri in contul unei fise aceasta se consideri utilizatl
integral.

Regulament scanat de echipa www.boardgames-blog.ro



Jucitorul care obfine punctajul cel mai mare i;i adjudeci
formafia respectivi gi o fisi de-a lui rimine in cisufi; celelalte
fise din cisufl se depunin banci; daci iloi sau mai mu[i jucitori
au punctaj egal se procedeazilla o aruncare de departajare cu
toate cele 6 zarruri, cflgtig0nd cel care are suma zarurilor mai
mare. Daca nici un jucator nu realizeaza formafia respectivi
toate fisele din cisufl se depun in banca, formafia rimflnfind
liberi gi putAnd fi rejucati la un turulterior.

0 formafie nu poate fi adjudecati dacl nu se renlizezzil
formafia respectivi. O formafie nu poate fi adjudecati decAt de

un singur jucitor.
Dupi ce tofi jucitorii rimAn firl fise sau cAnd toate

formafiile sunt adjudecate se stabileqte cffgtigitorul jocului:
fiecare jucitor aduni punctele inscrise in cisufele formafiilor
adjudecate de el, cflgtigind cel care are punctajul mai mare.

Observafie. Se recomandi ca inainte de inceperea jocului
fiecare jucitor si-gi stabileasci o strategie astfel incAt la final si
obfini un punctaj mai mare ca ceilalfi.
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