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In Citadels, fiecare jucator conduce un oras si cau
L creasca prosperitatea construind noi distincte ale ores
L Jocul se termina dupa ce un jucatea sonstruit -"
- districte, dupaare castigatorul dete determinat prin

i puncte )
. Sa consturiesti cel mai impunator oras , nu € % -
sarcina usoara. Doar cu influenta nobililor,comercian#
si altor perosnaje puternice ale tinutului vei dob S

)

. succest |

-

CoMPONENTE )

Citadels include ditrict cards, carti caract
reference cards, gold counters, si 0 coroana de

- Cartile Distric

Aceste carti reprezinta dive
districte pe care le poti adat
orasului tau.Fiecare carte distr
- are un cost in monede de
" reprezentat in partedanga st
a cartii. Pentru a pune
carte district in joc, trebuie
platesti costul ei in at

Fiecare carte district ¢
de asemenea o culoare in partea stanc
care iti spune ce tip de district e

. Tipurile de Culor
Galben Noble (prevede vemie la Rege

albastru Religious (prevede venit de la Bisl -
Green Trade (prevede venit de la Comerc "‘
Rosu Military (prevede venit de la Warlo i
Purple Special (prevede beneficii spec '
descrise de cartea in cat w
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bonus marcate printy stea alba. Dupa primul |«
se inlocuiesc aceste carti. Regulile pentru folo
cartilor bonus district se vor afla mai tar.

CARTILE CARACTEF

Aceste carti reprezinta ac
caractere cu care jucal isi vor &
manifeste influenta pe parcur 4,-._.-
fiecarei runde. Exista 8 caract i
principale in Citadels, dar
aceasta editie vei mai gasi inc4
carti bonus caracter marcate
o stea alba. Aceste carac _ T
bonus nu sunt folosite in joc et apam el

0 destroy ome dismict of your dhalce.

clasic. Du primul tau jo
inlatura aceste carti. Ca s :
cartile district bonus , vei alfa mai tarziu din regulap
cum se foloses

In plus fata de abilitatile specie
fiecare carte caracter are un nu
de rang intre 1 to 9. Acest numa

gaseste in part&anga sus a car

Reference Cari

Fiecare jucator ar trebui sa primeasca un
aceste carti la inceputul jocului. Acestea sunt
in special in primele jocu

Gold Counter

De acestia aveti nevoie pentru a cumpara c
district. Ei trebuieasezati la inceputul jocului

masa in banca centra
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: 2 vwoodaden Crown cou ' .
Jucatorul care detine Coroana este primul ju
care alege o carte caracter in timpul ru
# urmatoare. Coroane schimba propri¢
"~ ori de cate ori alt jucatdploseste abilitail

caracteru

PrEGATIREA J ocuLul

i Pentru pregatirea jocului Citadels , urmareste |

1. Inlatura cartile bonus si cartile dist

. (marcate printo stea alba
2. Amesteca cele 8 carti caracter ramase si ase
intr-un teanc. Acest teans se numeste Te
Caracterelor (Caracter Dec

g
~ 3.Amesteca cartile district ramase si asdazatr-un {
. teanc. Acesta se numeste Teancul District(District D ‘

- 4. Fiecare jucator este apoi servit cu 4 carti di:
-4 din teancuDistrict Deck

5. Fiecare jucator primeste 2 X Aur de la bs
6. Jucatorul cel mai in varsta primeste Corc

JocuL P prOPRIUZIS

Dedesupt este descris jocul pentré
jucatori. Daca il jucati cu 2,3, sau 7 juca -
citeste regulile speciale mairziu in ace:
regulamen
Citadels se joaca pe parcursul a ce
runde. Fiecare runda are 4 f

Faza 1: Elimina Caracter

Prima data se trage o carte
Character Deck si se aseaza cu
in jos in mijlocul mesei fara a
uita la ea. Aceastzarte ni
va fi folosita in runda aces
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Character Deck si asez#di cu fata in sus in cent
mesei (numarul de carti cu fata in sus depinc
numarul total de jucatori, vezi tabla dedes

Acestecarti cu fata in sus nu se folosesc runda act
Reguli speciale: daca #

Cu fata in sus, va fi imediat inlocuit cu alta ¢

aleatorie din teancul Character Deck, apoi ame

cartea King inapoi in teancul Character D

Fata INsus 4-7 jucaTor

Numal Numar di
de jucator carti cu fata in st

4
6-7

Faza 2: Alege Caracter

Jucatorul care poseda in prezent Cor
va lua teancul Character Deck, se a la carti
si in mod secret alege una dintre ele. ¢
va da cartile caracter ramase jucatorului din stan<
,care de asemenea alege in secret o carte si p
cartile ramase in stanga lui, etc. Aceasta oper:
continua pana candfiecare jucatates o carte d :
teancul Character Deck. Dupa ce ultimul jucator &
cartea care a ramas nealeasa este asezata cu fa

in mijlocul mese

Faza 3: Player Tur

Odata ce toti jucatori au ales o carte care
Jucatorul care are Coroana solicitanele fiecart
caracter pe rand in ordinea numerica a rankt
Il n acest fel, el vV a
(#1), apoi AHot ul o
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. jucatorul care detine Coroana va striga nul

»

~ sa faci una din urmatoare

" Deck, alege una din ele , si pe cealalta puset

inscriptionat in partea stga sus a cart

b trebuie sai dezvalui cartea caracter,si sa 0 ase

> g L -,“ & Y % iy
nu dezvaluie ca .-K-‘a.ol |i

strlga (solicita)urmatal caracter in ordinea rankul
Cand numele caracterului tau este str
fata in sus in fata ta, si iti faci tura. Cand tura ta e

urmatoreicarti caracter. In aceasta maniera,j
purcede pentru fiecare caracter in ordinea nums ?
sau de rank, dand ocazia tuturor jucatorilor la o ac

\]

(cu exceptia asasinatului, desig >

o

Pe turat

In timpul turei tale, trebuie salegi o actiune, ape
care poti construi o carte distr

1) Fa o actiune: la inceputul turei tale, trel

A la 2 X Aur
A Sau trage 2 cart

teancul District Decl

2) Construieste o carte District (Card): dupa ce ai ¢
facut una din cele 2 actiuni de mai sus, poti cons
carte district (card) in orasul tau (aceasta se joac:
mana ta si se aseaza in fata ta pe masa). Pentrt
acest lucru va trebui sa platesti costul a
carti district, in Aur, la banca. Daca dor
poti alege sa nu construiesti carte dis!

Costul in aur al construirii cartilor distr
este egal cu numarul de monede dt
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Nu poti construi un district daca mai ai 2 distr
i dentice (doua cart
, etc.) in orasul ta

el

Abilitatile speciale ale Caractere
Fiecare caracter are o abilitate speciala, nun il
putere. Potfolosi puterea caracterului tau odat: )
runda cand este randul tau. Puterile fiecarui cal .
sunt rezumate pecartea respectiva si explic. 7
detaliu la sfarsitul acestor instructiuni. Asigurat -
esti familiarizat cu fiecare putere in detaliu iriaide

a incepe primul tau jo

Faza 4: Sfarsitul Runc

Dupa ce toate caracterele au fost strigate, fi
jucator returneaza cartea sa caracter in teancul Chi
Deck, care se amesteca, si 0 noua runda ir

SFARSITUL Y ocuLul b

Cand un jucator sa construit cel dal 8lea district = :
jocul se termina odata cu terminarea rundei. La sfe,
jocului, fiecare jucator primeste puncte pe 47

N
urmatoarele t

A Un jucator primest
insumarea costului in aur &ituror cartilor distric 3

pe care le are in orasul sau la sfarsitul jor 1;'
A Daca un jucator arce
Din cele 5 culori, el primeste 3 pun 4
A Daca un jucat -\ﬁ
construit 8 districte, el primeste 4 pusilER g~

Atoti ceilalti jucatori care au reu
sa construiasca 8 districte la sfar:
jocului primeste 2 punc

Castigator este jucato
cu cele mai multe punc
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Doi- sau TreiJucator

* In 2 sau 3 jucatori, toti jucatori vor juca :
- cate 2caractere fiecare . Jocul se joaca no P
doar ca fiecare jucatori va avea 2 ture(act
. in timpul unei runde (o tura / fiecare carac

~ Jucatorii nu trebuie ssi separe Aurul s: =
. districtele intre caracterele lor, ei au un singur
. jucatorul poag ,de exemplu isi poate folosi b A
"~ banii castigati cu primul caracter pentru a con ;
. district mai scumpe cu al doilea cara

.'F'.

R
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Daca te joci cu 2 sau 3 persoane, rec b
- de aranjare a teancului character deck si ale
- cartilor character se schimbapa cum urmeaz

~ Pentru 2JUCATOR|
1. Jucatorul care are Coroana (Jucatorul A) ame %

- teancul Character Deck si aseaza in mijlocul n 5
o carte caracter aleatorie cu fata in jos. Apoi va
in secret o carte caracter din cartile ramase si inma

el

cele 6 carti ramase celuilalt jucator (Jucatoru f

, |

2. Jucatorul B alege o carte din teancul Char
Deck pentru el, si poi va alege o alta carte pe
0 aseaza pe masa cu fata in jos. Apoi returneaz i
4 carti ramase Jucatorului o

3. JucatortuA alege dinnou o carte din cele 4 pe

- el, dupa care alege alta carte pe care o0 aseaza in
mesei cu fata in jo ‘
Apoi returneaza cele 2 carti ramase Jucatoru .
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" 4. Jucatorul B valua o carte din cele 2 rame
aseaza ultima care a nmamas in mijocul mesei
cu fata in jos.

Pentru 3 JUCATOF

Jucatorul care are Coroana ia teancul Chai
Deck, si pune o carte aleatorie in mijlocul mes:
fata in jos, si apoi alege in mod secret pentrt
carte caracte

Apoi plaseaza cartile carter ramase jucatoru
situat in stanga lui, care de asemenea alege o ¢
le plaseaza pe cele ramase jucatorului din stanga It

In felul asta se continua pana cand fiecare ju
a ales 2 carti din teancul Character Deck. Ult
jucator vaalege o carte din cele 2 ramase, si as
ultima carte cu in mijlocul mesei cufata in

Pentru #Jucator

In 7 jucatori se va juca la fel ca si jocul nor
Cu 0 singura except

ln ti mpul AAl egerii
cand al saptelea juta primeste de la ata ultim:
carte caracter el se va uita in secret si la cartea
pe masa cu fata in jos. Apoi poate alege una din «
carti lasand una din ele in mijlocul mesei cu fata i -
carte pe care nu are dreptul sa o vada vrééyacator ¢

CARTILE BONUS

Editia actuala Citadels include 10 extra bc
Character cards (fiecare marcata cu o stea all
inca 14 carti district de culoare purpurie (deasen +
marcate cu o stea alba). Aceste carti se pot ada 4

jocul Citadels @sic pentru mai multa distractie si
diversitate. :
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“Caracterele Bonus (bonus charac
3 Cartile character bonus pot fi folosite in urmatoe
& moduri

~Inainte de inceperea jocului, jucatorii pot cade

- acord sa elimine una sau doua din cele 8 caracter g
clasice si inlocuite cu cartile bonus cu acelasi num
rank. De exemplu puteti cadea de acord sa inl K,
" Merchant (#6) cu Alchemist (#

Daca va hotarati sa folositi o carte caracter de r.

© " injocul de 47 jucatori, va trebui sauneti un nums ,
aleatoriu de carti cu fata in jos la inceputul fiecarei r '?"
dupa cum este arata tabelul de ma ‘%

f

NUMAR DE CARTI CU FATA IN SUS PT 4 JUCATOR
CAND SE JOACA ClL 9 CHARACTERS

Numar de jucato Carti cu fata in st
4 3

5
6
7

Cand se joaca cu caracterele de
9, Citadels se poate juca i
jucatori. Cand se joacain 8
pur si simplu folositi regulil
pentru 7 jucatori in cardtimul
jucator poate alege intre cail
caracter ramasa Si cartee
fata in jos din mijlocul mes¢

P
// £
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T“%‘ Cartlle bonus strict (Bonus District Car

Inainte de inceperea jocului, jucatori pot ad:
2-3 carti district purpurii in teancul Distri€@eck
din cele 14 carti bonus district disponibile. D
jucatorii doresc sa foloseasca mai mult e @art .
bonus district, ei trebuie sa inlocuiasca cartea di

e
- o

purpurie pentru fiecare carte bonus district folc Wik
JOCUL SCUR i
Daca jucatoriii dagsc, jocul se poate redu ol ¢

Jucand cu 7 carti district in loc de
C ARACTERELE

Fiecare caracter din Citadels are o putere un
speciala. Poti folosi (it is not mandatory to use A
special power) puterea caracterului tau in orice |
in timpul turei tale. Puterile fiecarui caracter ¢ :
rezumate pe fiecare carte in parte, si sunt detaliate
mai jos: i

Nota: Caracterele care primesc venituri pe L-"_
diferite tipuri de districte din orasele lor(the King, Erf]p
Bishop, Abbot, Merchant, Diplomat, @WVarlord &
isi pot folosi puterea pentru a primi Aur in orice pt
al turei lui. Astfel poti alege st primesti veniturils
fie inainte de constuirea de noi districte (dau
nevoie de Aur cu scopul de a cons 'ii
d|str|ctg), sau dg[ A9 f
construirea de n e i
districte (pentru %
obtine venituri de |

noile districte construit Jﬁf
1 FE

Nu se pot face aman
in acelasi timg



Bl 1) Assassin (ABasinu
' Anunti numele caracterului pe care "
sal omori . Jucatorul al carui caracte
fost omorat nu & spune nimic, si-a raman
tacut pana cand caracterul sau este chemat
a-si face tura. Caracterul omorat va lipsi intre
runda

2) Thief (Hotul)
Anunti numele caracterului de la c
doresti sa furi.Cand jucatorul care
acest caracterste strigat pentru-si face tur
il poti lua automat tot aurul. Nu poti fura d¢
Assassin sau de la Victima Assasint

3) Magician (Magicianul)
In orice moment al turei tale,poti fe
una din cele 2 actiut

A Schimba t oat €us eartil
din orasul tau) cu cartile din mana altui juc
(acesta se aplica chiar si daca nu ai carti in
in acest caz pur si simplu vei lua cartile ¢
jucator)

ASchi mba orice nui

acelasi numar de carti din teanBustrict Deck
iar cartile la care ai renuntat le pui cu fata in jos ¢
in teancul District Deck. »



