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India. Dar cel ntai iutportant proclus el"a sarea cle care era ner,oie in Evul ]Iediu mai ales pentlu collsel'\'al'ea alimentelor.

Intrati in lolul unui puternic print al comertuluil incepeti cu postttri conret'ciale in trei orase. Din aceste localii putefi recrttta

negustori pe care ii veti trimite in alte orase nai iudepartate pentnr a infiinta noi posturi couterciale. Cu cit aveti mai ntulte postttt'i

comelciale, cu atit nai multe bunuri vor fi disponibile si veti putea vinde mai profitabil in olasele striiue. Pentt'lt a va putea

transporta bLrnurile in sigurauta la destinalie veli putea infiinta atit rute maritime cdt gi pe uscat iar pe negustori ii veti ptttea dota

cu carayane courerciale. Cel cale \ra apl'oviziona primul ola5ele striiue ctt toate bunurile sale va cA5tiga jocul!

I Plansa de joc:

Plan5a plincipalzi cu toata Eulopa (avlnd desenata o

corabie)

Plansa de joc scurt fare Europa de Yest (avind sintbol o

balena)

185 figuline din letnn:

120 r'ute comerciale (cate 30 in 4 cLrlori)

fYl""',I
,18 posturi conterciale (cate tZ in 4 culori)

120 cilti de joc:

cite 19 din cele 5 tipuri de resurse, 25 cirli de dezvoltare

2 plar6e $tautate cu:

40 bunuri comerciale (marfuri)
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68 monecte (52 x l, 16 x 3)
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Planqa de joc prezintdharta Europei formatd din 5 tipuri de

regiuni, fiecare producAnd un anumit tip de resurse:
. Piduri (Paduri gi PIduri montane) care produc "Lemn".
. Paguni (Paluni qi Pdguni alpine) care produc "Lind".
. Terenuri arabile care produc "Cereale".
. Munfi din care se extrage "Minereu".
. Regiuni salinifere din care se extrage "Sare"

@l2tdinapamtuii cdt 9i din zilcdrninte).

Lafiira comund a doutr regiuni hexagonale reprezintdo "cale de

acces".

Punctul comun a trei regiuni hexagonale reptezintl o "riscruce".

Riscrucile cu hexagoane de culoare maro sau violet reprezinti
oragele. Cele de culoare violet sunt ora$e care se construiesc in
fazaincipienti.
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Daci jocul este nou desprindeli cu atenfie pirfile qtanlate de

carton,din plange.

Plasa{i planga de joc in mijlocul mesei. Daclacestaeste

primul joc folosifi planqa cu jocul scurt (cu simbolul balenei

desenat pe aptr ,in pafina stdngL gi fdrZ regiunile vest

europene). DacLatjiwatdeiaun joc scurt puteli sl mai

iucaliincil unul sau puteli utiliza plznSa cealaltl (de pe

verso), care este,marcatdcu o corabie, pentru aincerca

vafianta completl a j ocului.

Unele regiuni de pe harti au un cerc in mijloc, fArA niciun

numtrr. Cinci dintre aceste cercuri sunt desenate cu linie
ptnctatl. Distribuili jetoanele cu numere pe aceste spalii,

asigurindu-vi cLjetoanele au aceeagi culoare cu spa{iile pe

care le amplasafi.

Plasafi rcstul jetoanehr cufa[ain ios intr-un teanc, pe un

spafiu liber de pe planqtr (pezonamarinl, eventual).

Amestecali cd.rlile de dezaoltare qi plasafi-le intr-unul din

compartimentele suporturilor de cir.ti.

. Sortafi cirtile de resurse in cinci pachete, cdte unul pentru

fiecare tip de resursi qi plasafi-le cu falain sus in suporturile

de cirfi. Pe parcursul jocului din aceste pachete se vor putea

aproiziona cei carc produc resurse.

. Plasa.ti suporturile cu cirfi ldngd planqa de joc.

. Plasafi figurina neagrtr a ho.tului pe oricare regiune care nu
are numir sau un jeton cu numlr.

. Fiecare jucltor primegte 3 galbeni (3 monede cu valoarea I) .

Restulmonedelorvorfi plasateldngltabladeioc.

. Plasafi jetoanele cu bunuri comerciale lingl planqa de joc.

. Fiecare jucitor primeqte cdte o cafie cu costuri de

construclie/recrutare qi $i alege o culoare, primind

urmtrtoarele figurine:
- 30 rute comerciale

- 2 caravane comerciale

- 2 negustori

- posturi comerciale; numlrul acestora depinde de

numirul de jucitori precum gi de varianta de joc (scurt sau

complet).

Pregitirea iocului scurt
Dacd jucali pentru prima datd sau nu aoeli prea mult
timp la dhpoziyie,fol,osi,li planga care nu are partee
aesticd a Europei,

. in cazul unui joc in trei persoane frecarcvaprimi opt

figurine cu posturi comerciale qi gase jetoane cu bunuri. Cele

5 bunuri vor fi amplasate de fiecare jucdtor pe spafiile din

depozitul propriu, cdte un jeton pe fiecare pozilie, incepdnd

de jos in sus. Cinci posturi comerciale vor fi plasate cite unul

desupra fiectrruia din ultimele cinci bunuri din depozit (cele

de jo$ iar jetonul de pe pozilia superioarl nu este acoperit.

Restul de 3 posturi comerciale vor fi folosite in fazainitiald.

Pregd,ti,rea depozitelor in jocul scurt:

pentra 3 jucdtori pentra 4 jucdtori

. Pentru iocul in patru persoane fiecare jucltor primegte

qapte posturi comerciale gi cinci jetoane cu bunuri. Cele 5

jetoane cu bunuri sunt amplasate de fiecare juctrtor in
propriul depozit, ultimul jeton fiind anplasatpepozi\ia

superioari din depozit. Patru posturi comerciale vor fi
amplasate cdte unul deasupra fieciruia din cele 4 bunuri din

pafieade jos a depozitului.Jetonul din partea superioarl a

depozitului va rtrmane neacoperit. Celelalte I figurine cu

posturi comerciale vor fi folosite in fuainitialt.

. Figurinele gi jetoanele nefolosite vor fi puse in cutia jocului.

. Pentru pregiltheajocului complet (vafiantamailungi) vZ

rugim s[ folosifi indicaliile de la pagina 10.

Faza inifiali pentru iocul scurt
Dacd" jucali v arianta scurtd pentru prima datl folosili pozi{iile

indicate penlrn f^z^ initiale. JucAtorul cu piese rogii va incepe.

incepdnd cu jocul al doilea putefi folosi pozitionareavtnahildt
inifiall. Regulile pentru aceasta sunt detaliate lapaginal}in
capitolul "Explicafii".

. Fiecare jucitor iqi plueaztrcele trei posturi comerciale

rtrmase, o ruttr comerciald qi o caravanlcomerciali pe

planga de joc ca in figura de pepa$naurmltoare.

. Juctrtorii primesc pentru inceput urmtrtoarele resurse:

Rogu: lLemn, lCereali, lSare
Albastru: 1 Sare, 1 Lemn, 1 Minereu

Alb: tr Lemn, I CetealL, I Ldnd

Portocaliu: 1 Minereu, l Sare,1 CerealL



[a iocul in trei veti plasa de asemenea pe harti posturile

conerciale de culoarea nefolosita (a patra) ca iu figura de

ntai jos - mai putin rutele comerciale ;i caravanele. Postulile

comerciale de culoarea nefolosita vor fi ueutre. Acestea nu
vor prodnce resurse de-a lungul iocului dar pot fi aprovizio-

nate cu bunuri conerciale.

il.1
-^- i- ' ;f-.( lee, ,

^r'""*rOV '-r- .l t
:}* '1 ,-* ?'h>b. ;'Y"r )

l \-./-* |'r
.i:

4..-rr*

v"6'.t")

:,

l!+r!rlL"l;

'T'#'B

,5,,
i ':., t'

l war5zawa,

,: 1'

b'
&ab,

.F

,lt"\t
rrl .-"_J
ir

':b, r*f.

't6. 
I'r

+,p 1",.s
,-\ I :k'^*

a^)
_--rr-t-V

": \i q::.:. 'V
44*

: *,sffi.f?:qa ,r't

j1'
,,rgr 

r: .,

l"'

Y't

Romd I I

Prinrul jucatol iqi efectueazi actiunile din plima tura. Apoi

ceilalti iucatoli nrrneazi in ordinea acelor de ceasornic. 0 tura

consta intr-o Fnzri de produclie Si o Fnzo de ocliutti.

Faza de producfie (pentm detalii vezi pagina 5)

Aruncati zamlile! Daca rezultatul este "7" activati gi muta{i hotul.

0r'ice alt rezultat deterrrina producerea de resurse si distlibuirea

carlilor cn resursele aferente jucatorilor'.

Fazade acfiuni (pentm detalii vezi pagina 6)

AtAta tinp cat pletiti cu resnrsele necesare, putefi face

umratoarele acfiuni de cite ori doriti, in orice ordine. Puteti de

exenrplu sa negociati, apoi si construili,/recmtati, sa negociafi din

nou si sa mutati caravana comerciali sau uegustorlll propliLr.

. Negociere: PLrte{i si faceli schimb de resut'se prin ttegociere-

cu adversarii si/sau cu stocurile de resurse din suportul de

i

1 Bu(

.r

h"

cirti.

Construc{ii - achizitii - dezvoltare: Pute{i folosi resursele

proplii pentru a recnlta un negustol', pentru a infiin[a o

caravanaconerciala 5i pentm a constmi rute comerciale

(drumuri). De asernenea puteti achizitiona carli de clezvoltare.

Mutarea negustorilor gi construc{ia posturilor comer-

ciale: Platiti o resurse de Celeale pentl"u a vzi putea muta

negustorul maxim 3 r'iscruci. Daci acesta va fi plasat in
final pe un spaliu libeL al unui ora;, trebuie sa il inlocuiti cu

un post cornercial propriu (negustorul infiinteazi un punct

de lucru).

Mutarea catavanelor comerciale ;i vinzarca bunurilor:
Pletiti 0 resursa de Sare pentrll a vi mnta caravana pe

rnaxin trei rute conerciale. Daca iu timpul migcirii
caravana tlece pdntr-un orag in care exista un post comer-

cial al uuui alt jucator sau ur.r post comercial neutru (jocul

in tlei), unde nu au fost inca plasate jetoaue cu bunuri,
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atunci pute{i livra un jeton cu bunuri (strecurati-l sub

figurina postului comercial).

. Jucarea unei clrfi de dezvoltare: Putefi juca o carte de

dezvoltare pe turi, dar nu putefi jluca o cafie pe care ali
achizilionat- o in acee a.gi turtr.

FAZADE PRODUCTIE
incepeli tura cu aruncarc zarutilor.
(Notd: fnainte de a arunca cu zarurile aaeli posibiliatea sd

jucali cartea de dezuoltare "Ld.ncier".) in funcfie derezultattl
iegit la arunca rca zatutilot, poate apdr ez una din urmitoarele

doui situafii:

"7" laaruncareazaturrlor gi mutarea hofului
Dacd ali dat"7" nu se primesc resurse gi nu se dau compensafii in
galbeni (vezi coloana din dreapta). in schimb, hotulvaataca:

Pierderea resurselor: Fiecare jucitor care define mai mult

de 7 resurse trebuie sI selecteze jumitate dintre ele gi sa le

decarteze in stocurile de resurse din suporturile de cdr\i.

Rotunjirea se face in jos (ex: pentru ! clrfi se decafteazd4).

Mutarea hofului: Jucatorul care a dat"7" trebuie str mute

holul pe o alti regiune la alegere.

Fura{i o resursi: in sfdrgit, puteli apoi sI "furafi" o resursl

de la unul din adversarii carc au un post comercial in
vecin1tatearegiunii pe care a\iamplasatho{ul. Trage{i o

carte din resursele adversarului respectiv gi pastra[i-o. DacL2

sau mai mulfi jucitori au posturi comerciale in vecinitate,

putefi alege delacare dintre ei ve{i trage cartea respectivi.

Daci nu existtr posturi comerciale invecinittatea regiunii pe

carc 
^li 

mutat ho{ul, nu primifi nimic.

Rezultatul zarurilor diferit de "7". Regiunile produc
resurs€ pentru to(i iucltorii
. Fiecare jucltor c te arc cel pufin un post comercial in

vecindtateaunei regiuni cu numtrrul care tocmai a iegit la

zar,iacdte o resursZ de tipul respectiv pentru fiecare post

propriu din vecinltatea regiunii. Ilustralia urmitoare
prezintd tipul de resurse produse de fiecare regiune.

. DacL aveli2 sa:u 3 posturi comerciale in vecinltatea unei

regiuni primifi cdte o resursl pentrufi.ecare.

. Blocada producfiei: Dacllazar iese numirul unei

provincii blocate de ho!, proprietarii posturilor adiacente nu

vor primi resurse de la regiunea respectivi.

Teren arabil - Munli - Regiune-saliniferd -
produce cereale produc rninereu - produce sare

Pistra{i-vl carfile cu resurse inmdnd. Ceilalli jucatori pot gti in
orice moment cdte resurse aveli insi nu vor gti de carc anume.

Cnzade resurse:

Dacd nu sunt indeajuns de multe resurse in pachetul de aprovizio-

nare astfel incdt tofi jucitorii si igi ridice intreaga produc{ie,

acegtia nu vor mai primi deloc resursele respective in aceaturL.

Compensarea pentru frig:
Dacd"nl primi{i resurse intr-o turI, luafi 1 galben in compensa{ie.

Aceastl situafie poate apilreain caztilin care regiunile invecinate

posturilor comerciale proprii nu produc din cauzele urmltoare:

numirul iegit la aruncareazaturilor nu este printre numerele de

pe regiunile invecinate; holul ocupi regiunea cu numirul ieqit la

arunc tea zarurilor; ap re o crizl de resurse(vezi mai sus).

Aceasttr regull se aplicl tuturor jucitorilor.

Exemplu: La aruncnrea, zarurihr iese nurudrul ,,5". Jucdtorul cu

piese albastre are un post comercial tn Lyon, lkngd pd;une. Acesta

primesJe 1 LAnd. Jucdtorul ca piese portocalii ;i cel cu piese ro;ii au

cAtu un post comecial l6ngd termul arabil, la Kjln Si Niimberg -

deci uor prirni cAtu I Cereald. Jucd.torul cu piese albe nu primeqte

resurse ;i ua lua 1 galbm drept compmsalie.

Pddure -
produce lenne

Pddure montand -
produce lemne

Pdsune albind -
produce'lknd

Teren arabil -
produce cereale



yLzA DE ACTTUNT
In timpul turei proprii puteli face urmdtoarele acliuni in orice

ordine qi de mai multe ori, atdtatimp cAt sunt indeplinite

condiliile de mai jos:

1) Negociere
Pe tura voastri putefi face schimburi cu adversarii, cu depozitul

de aprovizionare Stfsat putefi cumptrra resurse la alegere in
schimbul a2 galbeni pentru 1 carte.

Negociere cu adversarii: Pe tura voastrl puteli face schimburi

de materiale qi galbeni cu adversarii. Puteli sd le comunicafi ce

resurse dori{i gi ce resurse oferifi la schimb. Pute{i de asemenea

asculta ofertele oponenfilor gi apoi putefi face contraoferte.

Notd,: Ceilalli jucd.tori potface schimburi de resurse doar cu
jucdtorul care este la rhnd, Aceqtia nu potface schimb intre ei.

Curnplrafi resurse cu galbeni: Pentru 2 galbeni putefi

cumpdraorice resursi laalegere, PlAtili cei 2 galbenilabancd;i
lua{i in schimb resursa doritl.
Important: Pe tura dumneauoastrd puteli utiliza galbeni
pmtru a cumpdra maxim 2 resurse.

Schimbul de resurse cu depozitul de aprovizionare: Puteli

schimba 3 resurse de acela;i tip cu o alti resurstr din depozit la

alegere sau cu 1 galben.

Notd.: Nu puteli schimba resurse de acelaqi tip (ex: trei resurse

de Minereu pentru una tot de Minereu).

2 ) Constru c[ia/ rccrutarca; cumpilrar eL
cartilor de dezvoltare
Pentru a recruta un negustor, pentru a infiinla o caravand

comerciali, pentru a construi o rutd comercialtr sau pentru a

cumplra o carte de dezvoltarc,trebuie sl formafi anumite

combina{ii de resurse pe cre str le depune{i in depozitul de

aprovizionare. DupI ce 
^chitallcosturile 

luali piesa respectivi 9i

plasafi-o petablade joc sau lua\icarteadedenroltare de deasupra

pachetului 9i pdstrafi-o in fa{a dumneavoastrd.cu fa{a in jos. Atdta

timp cdt achitalicosturile, putefi construi de cdte ori dorili pe tura

dumneavoastrl.

Notd,: in cazul tn care ali utilizat toate piesele prlprii pentru
rute comerciale, atunci nu mai puteli construi altele. De

aceea trebuie sd ud planif.cali releaua de rute comerciale

foarte alent.

A) O carte de dezr,oltarc costi: lLdnf gi I Sare

Pentru a cumplra o carte de dezvoltarc trebuie si achitafi o

resursi deLdndgi una de Sare. Trage{i carteadedezvoltarede

deasupra pachetului, uitafi-vI la ea gi plua\i-oinfa\a
dumneavoastrl f.afit caceilalli si o vadi..

Important: Nu putefi juca o carte de dezuoltare tn aceeaqi

turd, tn care a fost curnpdratd. intr-o turd nu puteli juca rna,i

mult dc o ca.rte de d,ezuoltare.

6

B) Un negustor costi: I LdnL,l CercalL,l Lemn
Pentru a recruta un negustor trebuie sI I -r
achitztj I LdnL, I Cercaldgi I [emn. Vtr

putefi plasa noul negustor ldngloficarc
post comercial propriu. in cazulin care

aveli deia ambii negustori pe planga de

joc, trebuie siil luafi pe unul din ei qi si \
il reamplasa{i. Costurile pentru aceastA

acfiune sunt acelea;i ca gi pentru recrutare.

C) 0 caravani comerciald costd: I Minereu, 1. Lemn, I Sare

Pentru a construi o caravanLcomerciald 7

trebuie sa achitafi I Minereu, I Lemn si I Sare. -
Trebuie sa plasali nouz c ravanir lilngit o rutit li
comerciali proprie din vecinZtatea unui post f
comercial propriu.

in cazllin care av eli deia ambele carav ane pe

planqa de joc, trebuie str luafi una din ele gi si o reamplasa{i.

Costurile pentru aceastLaclintne sunt aceleagi ca gi pentru

construc[ie.

Important: Ruta comerciald, pe care plasali caraaana trebuie

sd,fie neapdrat a dumneauoastrd. s.i sd.rt,e tn aecindtatea unui
post comercial propriu.

D) O rutn comerciald costi: I Minereu gi

I Lernn

Pentru a deschide o rutl comercialtr trebuie sa

achitatri 1 Minereu pi 1 Lemn. Plasa{i o

figurinZ de ruti comerciall pe o cale de acces.

Orice noutr ruti comercialtr trebuie si fie in
vecinlfiateaunui post comercial propriu sau si extinda o rutd

existenti proprie.

Important: Posturile comerciale strd,ine nu blocheazd

descbiderea de noi rute comerciale. Dacd, ueti construi o rutd
lAngd un post comercial strd,in atunci ueli putea extinde ruta
respectiud dincolo de postul comercial, pe o cale de acces liberd
(in cazul tn care ueli achita qi costurile de construcfie).

Rutele comerciale produc galbeni:

. Dacdve{i construi o ruti gi czrczultat un orag striin
"izolat" vaficonectatcu un alt orag pentru primadatl,
dumneavoastrd gi poate qi alli jucltori veli primi galbeni. Un

orag strdin "izolat" (liber sau ocupat de un post comercial)

este unul incd neconectat cl alte orage prin rute comerciale.

Important: Nu este important da,cd, oraqul respectiu este

sa.u nu ocupat de un post contercia.l.

. in primul rdnd determinagi cel mai scurt traseu (numirul

de rute consecutive) care conecte ztr ora;ul fost "izolat" de un

alt oraq. Daci sunt mai multe trasee scurte de aceeagi

lungime, jucitorul decide care va fi luat in considerare.

. To{i jucitorii carc au rute in traseul respectiv vor primi cite 1

galben pentru fiecare segment definut din acel traseu,
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Exemplu: irt desenul de ntai sus jttcrTtonil rosu construieste o rutri
comercicrld (nurrcata cu o linie ptmctata neagrci). As{el el

conecteazd orasul Torino penhu pima data de tm alhrl - lbnetia
(ltenezia).'[raseul respectit'esteformat dirr 3 rute (piese). Rogu

printegte 1 i4alben penhu nia sa, iar albash'u primegte 2 galbeni
penhrt cele 2 nie ale sale, Apoijucdtorul rosu construieste incri o
ruta penh'tt a conects orayil Bento (Bern) ctt celelahe cloui
ora$e. Cel mai scurt hwseu esteformat ditt 2 rute. RoSu Prinesle 2
galbeni. Rtrtn mai ltutga. Venelia - Renra. nu cistigi ttintic.

Siryeata dubli pe calel de acces: Atnr.rci cind construiti o luta
comerciali pe 0 cale de acces cu sageti in aurbele sensuri pute{i

plasa imediat inczi o ruta fara costuri de constructie. Aceasta

trebuie sa fie conectati de mta plasata antedor.

3) Mutarea negustorilor gi construcfia posturi-
lor comerciale

a) Mutarca negustorilor
Negustorii se pot muta din riscruce in riscmce. Pentm fiecare

resttrsi de Cereale plnlit \a puteti muta un negustor ($i nurnai

uuul) naxim 3 riscruci. De exemplu, daca platiti 3 Celeale va

puteti muta negustorul maxim 9 riscruci.

Urmltoarele reguli se aplicit:

' I'lutarea unui negustor nu se poate sfirgi pe 0 rascmce

ocupatA de un alt negtrstor sau de un post comercial al unui
advet'sar. CLr toate acestea el se poate deplasa peste un alt
negustor sau peste rur post comelcial al unui adversar. in
plus, rutele comerciale nu blocheaza mipcarea nnui negustor.

' Nu este obligatoriu sa mutati negustorul pe toate distanta

permiszi de uuntarul total de Cereale plAtit. Daca il mutati pe

o distanta mai nici, toate celelalte mutari ueutilizate vor fi
pierdute.

' Nu pLrteti irnpalti iutre 2 negustori rrutarile pemrise de o

lesursi de Celeale platita. De exeurplu. nu poti plati 1 Cereala

pentnl a rluta un negustor 2 rascrLrci 5i pe celzrlalt negustor

inci 1 riscruce. Puteti insi plati 2 Cereale gi apoi puteti muta

fiecare negustor maxim 3 liscruci.
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Exeruplu: in figura de mai sus jttcdtontl albnstru La'ea sct

conecteze orasul Kaliningtad. isi plcneazd o ruta pe calea de tcces

ur sdgeatti dtiltlti iar apoi obline posibililaleq de a mai plasa incri
o nia grrdis, crjwtgird h Kalinin,qracl. Albsstru Primesle 3
gilbeni penlru co o cutectat uil lr'as'izolatu (l(ctlfuingrud).
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Exemplu: Este rindul juctitorului alb, El a recrulat tm negustor

si l-a plasat initial in Praga (Praha). Penhtt u-si intbu,ttdtdli
aprot,izionarea cu Scn'e, el uea, sd, mute negustot'ttl kt. Kalinin-
grad. Ditt pticate.ittcatontl alb are doar I Cerealci. El isi mula
negustorul J rascruci pdnd la cea din esttil ora1ului W'oclau,. fn
ttu'o M'matlare (ln'est4tu.nkncl cd ua Printi Cereale intre tintp) el

M putea atuuci sd i1i tnule negustorul la Kaliningrud si sti isi
cortsh'ttictscei uil Plst contercial.
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b) Construc{ia posturilor comerciale
Daca mutali unul dintre negustori pe unul din ora;ele marcate

cu violet sall maro atunci acesta va fi inlocuit imediat cu un post

comercial (negustorul a infiintat un punct de lucru in oragul

respectiv). Puneti negustorul in locul in care pastrali piesele

nefolosite 9i plasati in ora;ul respectiv un post comercial pe care il
luafi din depozit, de deasupra unui jeton cu bunuri. Aceasti

transformare a negustorului in post comercial nu vi costd restlrse

adilionale. Daci dori{i sa evita[i aceastatransformare trebuie sa

efectua{i mutarea finall a negustorului (in tura respectivi) pe o

riscruce care nu ar€ un orag neocupat.

Eliberarea jetoanelor cu bunuri: Atunci cind construili

un post comercial luafi unul din depozit. Astfel:unieton cu

bunuri din depozit este eliberat. Bunurile respective sunt

gata pentru a fi livrate citre un post comercial str[in.

Ora;e porturil.Dacl vefi construi un post comercial intr-un

ora$ cu deschidere lamarcfocean (cu monede figurate in

vecin itate), ve[i primi cantitatea de galben i menfion ati.

Mutarea unui ieton cu numir: Atunci cdnd construifi utl

post comercial linga o regiune fara numir, luafi un ieton din

cele de rezervi (puse cu fa@in jos pe apa) si plasati-l pe

aceasta.Jetonul trebuie saaib|aceeagi culoare cu discul

desenat pe regiunea respectivi. DacI nu mai sunt ietoane de

rezervade culoarea respectivi, pute[i lua orice alt ieton de

aceeagi culoare de pe tabla de joc ;i sa il plasali pe regiunea la

care a\i ajuns. Trebuie szi fie neapirat de aceea;i culoare cu

discul regiunii pe care il amplasa{i.

,n",'n"""W"

Exemplu: Este rkndul jucdtorului albastru, iar acesta a incurcat

planurile jucdtorului alb. Jucdtorul albastru cumpdrd o Cerealci

pentru 2 galbeni, mutd negustorul la lhliningrad si infiinteazd

un plst comercial, punhndu-gi negustorul in piesele de rezertd.

Datoritd construirii acestui post comercial, pe regiunea salinferd'

trebuie pus un jeton cu numdr. Deoarece mai este doar un ieton
alb de rezerud. (1 1), acesta este plasat pe regiunea respectiud.

. Nota: Dacd noul post comercial se ?nuecineazd, cu 2 sctu

m.ai multe regiunifdra nutnere, se aa, putea aloca tot un

singtrr numdr doar uneia dintre regiunile respectiue.

8

Exemplu: (A) Rogu a recrutat un negustor in Budapesta

(Budapest), il trimite la Belgrad (Beogtud) si construieste un

post comercial acolo. Belgrad are 2 regiuni htuecinate care nu
au numd.r. Cele 2 jetoane pentru munti aufost deiafolosite pe

alte regiuni iar pentru teren arabil mai este un ieton de rezerad

ualabil,
(B) Rosu opteazd. pentru rcgiunea muntoasd. El pune jetonul "9"
pe hexagonul cu munti, reduci.nd produclia de mittereu a

aduersarilor sdi li bineinteles rndrind-o pe a sa.

4) Mutarea caravanelor comerciale gi livrarea
bunurilor

a) Mutarca caravanelor comerciale
Caravanele se muta de pe o ruti comerciald pe alta alitttttatl. O

canvanl,nu poate fi mutaa pe o cale de acces nedezvoltati in
ruti comerciali. Pentru fiecare resursa de Sare platitdcatavana

poate fi mutati maxim pe J rute. De exemplu dach achitali 3

resurse de Sare pute{i muta c ravana proprie pe naxim ! rute.

Urmitoarele reguli se aplicit:

. Pe o ruti comerciala nu pot stafiona mai mult de 2 canvane,

una pe stinga , alta pe dreapta. O caravana poate fi totuSi

nutati peste o rufi ctt 2 caravane stalionare daca nutarea

nu se termini pe ruta respectivi.
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. Nu pute{i imptrr{i mutlrile acordate de achitarea unei
resurse de Sare intre? caruvane comerciale. De exemplu, nu
puteti pllti 1 Sare pentru mutarea unei caravane pe 2 rute gi

aalteiape I ruttr. Pute[i insl plati 2 resurse de Sare gi str

mutafi fiecare caravanl.comercialA maxim 3 rute.

b) Plata pentru folosirea rutelor comerciale striine
Dactr mutafi una din c tavane pe sau peste o ruti comercialtr a

unui adversar in timpul turei dumneavoastri, va trebui sI platili o

taxi de drum de I galben respectivului juctrtor. Aceastl taxi de 1

galben este fixe qi va dl dreptul si utilizafi oricdte rute ale respecti-

rului juctrtor at o caruvanil comercialtr in tura respectivtr. Trebuie

sa plAtifl insi taxa de drum fiecarui jucitor ale cirui rute le folosifi.

Urmdtoarele reguli se aplici:

. DacLfolosifi rutele comerciale ale unui adversar cu o a doua

caravand, comerciallva trebui s[-i mai achitatiinct,I
galben.

. Tu<ade drum se achita lafiecarc turl in care se folosesc

rutele adversarilor.

. Dacd o caravanl comercialtr stalioneulintr-o turtr pe o nsti. a

unui adversar, nu mai trebuie si ii achitatri acestuia taxa de

drum (daci nu se mi$ctr). Daca mutafi c ravanafilrlslmai
folosifi alte rute ale adversarului respectiv, de asemenea nu

trebuie str ii mai pldtilitaxtde drum.

c) Livrarea bunurilor comerciale
Atunci cdnd mutafi o canvanlcomerciall pe 0 rutA adiacentd

unui post comercial al unui adversar - in jocul in trei poate fi gi o

rutd,adiacentd,unui post comercial neutru - trebuie str livrali unul
din jetoanele cu bunuri pe care le ave.ti disponibile in depozit (il
strecurafi sub figurina respectivl).

Urmitoarele conditii trebuie indeplinite:

. Postul comercial respectiv trebuie si nu mai fi primit alte

bunuri comerciale.

. Trebuie str aveli un jeton liber cu bunuri comerciale in
depozit care sd nu fie blocat de un post comercial.

. Postul comercial trebuie sLaparlintr altui iucAtor. Nu putefi

livra bunuri propriilor posturi comerciale sau in oragele

neocupate.

Pentru a livra bunuri trebuie si construi{i posturi comerciale - de

fiecare datd, cdnd construifi un post comercial vefi descoperi un
jeton cu bunuri care pot fi apoi livrate.

Notd: Liurarea unui jeton cu bunuri nmerciale nu are costuri
suplimmtare. Dupd, ce ali liarat bunudle putelifolosi tn
continuare mutddle rdmase ale carauanei (chiar;iin sms opus)

- in cazul tn care ali pldtit indeajuns dc multd Sare.

J) Jucarcacir{ilor de dezvoltare
Pe tura proprie putefi juca o singurtr carte de dezvoltare. 0 pute{i

juca pe parcursul fazei de produclie inainte de a da cu zarurile

sau in orice alt moment pe parcursul fazei de acfiuni.
Totugi nu putefi juca o cafie de dezvoltare in aceeapi turiin care

ati achizi\ionat-o. Dupi ce jucafi 0 carte de dezvoltare urma[i

indicafiile scrise pe ea gi apoi decartali-o. Clr[ile decartate

formeazi.un pachet separat. Atunci cdnd sunt cumplrate toate

ctrrfile de dezvoltare, se amesteci pachetul de cIrli decartate qi se

formeazlun nou stoc de cirti de dezvoltare.

F*empla: in ultima turd albastru a construit o carauanil comerciald Si a plasat-o pe ruta sa de lkngd Bema (Bern) (A). Albastru inupe acum
prin a dczuolta o rutil comerciahd Ere Bruxelles. Apoi plate$te I Sare Si iti mutd carauana comerciald o pozilie spre Paris unde poate liwa un jeton

cu bunuri nmerciah (il strecoard sub postul nmercial al juadtorului portomhu)(B). APoi iy mutil carauana comerciald incd o pozilic pe nou

deschisa rutil comerciald Ere Brmella qi liweazd. un al dnilea jeton cu bunuri sub postul nmercial at jucdtorului alb (C). fn final iSi mutd o a

treia pozi{ie carauana pe ruta nmerciald a jucd.tmului alb $i liureazd un al treilea jeton cu bunuri postului nmercinl al jucdtorului portocaliu

(Riln) (D). Albastru trebuie sd pldteascd acum I galbm jucdtorului alb pentru cd i-a utilizat ruta comerciald.



Atunci cind livrafi toate jetoanele cu bunuri jocul se termini gi ali
cd;tigat!

Pregitirea iocului principal

. in jocul in trei persoane fiecare primegte 12 posturi comerciale

gi 10 jetoane cu bunuri. Cele 10 jetoane cu bunuri sunt

a1ez tein depozitul fiecLruia,cdte una pe fiecare pozilie.

Posturile comerciale se aSeazLcdte unul deasupra fiecZrui

jeton cu bunuri. Primul jeton de sus in jos din depozit

fimdne neacoperit.

Fiecare jucltor mai rtrmdne cu 3 posturi comerciale care vor

fi utilizate infuade inceput.

. Daclsunt patru juctrtori, fiecare primegte 10 posturi

comerciale qi 8 jetoane cu bunuri.Jetoanele vor fia1ezatein
depozitul fiecdruia, cdte unul pe o pozifie, de jos in sus.

Posturile comerciale vor acoperi primele 7 ietoane de jos in
sus.

Fiecare lrcLtorvzfirmdne cu J posturi comerciale care se vor

folosi in faza initjald.

Desfi;urare a fazei ini{iale pentru iocul variabil
Dactr atjiucatdeiavarianta scurttr, ar trebui si incercafi jocul cu

pozilionarca la star t v aiabill. in j ocul complet se foloseqte

intotdeauna p ozilionarca la staft v afiabiltr. Fiecare juctrtor

plaseazd"pe planga de joc 3 posturi comerciale, I ruti qi 1

caruvand. La jocul in trei fiecare pafticipantmai plueazLpe

plangi cite un post comercial din culoarea nefolositi.

Important: infaza iniliald se pot ocupa. doar ora.sele de

culoare uiolet.

Determinarea ordinii iucitorilor
Cel mai in virsti jucitor incepe, aruncdnd zarwile Ceilalli
juctrtori arunci gi ei cu zarvilein ordinea acelor de ceasornic.

Juctrtorul care a oblinut cea mai marc v aIoarc la antncarca

zaturilor va fi primul atdtinfaza inifialn cdt qi mai apoi, in joc.

Notd: Dacd mai mulyi jucdtori sunt la egalitate oblind.nd cel

mai rnare nurndr la aruncarea zarurilor, aceqtia repetd

procedeul pknd cknd se clarificd cine ua fi. primul.

Plasarea posturilor comerciale in faza inif ali
Primul jucitor alege unul din ora;ele de culoare violet 9i iqi

amplaseazlun post comercial in localiarespectivtr. Apoi, in sensul

acelor de ceasornic ai ceilalli isi amplaseazh cite un post comer-

cial. Ultimul jucitor iqi vaamplasaprimul cel de-al doilea post

comercial, iar in sens invers al acelor de ceasornic vor urma gi

ceilaltj si iqi plaseze cel de-al doilea post. Fiecare juctrtor i9i va

plasaaltreilea post incepind cu primul jucltor gi apoi conti-

nuind cu ceilalli,in sensul acelor de ceasornic.

r0

Distribuirea resurselor in faza nifala
Fiecare jucitor primeqte cdte I resursi de lafiecare regiune

invecinati cu ultimul post comercial plasat in fuainiliaIil..

Posturile comerciale neutre la iocul in 3
La j ocul in 3, cel carc a plrcat ultimul un post comerc iaI, v a alege

pozilia primului post neutru (de culoarea nefolosittr), plasindu-l

pe un ora$ de culoarea violet. Ceilalli jucltori plaseazlgi ei cdte

un post comercial neutru in sensul invers al acelor de ceasornic.

Plasarea unei rute qi a unei caravtne comerciale

Jucitorul carc apluatultimul un post comercial propriu igi va

plasa o ruttr comercialtr pe o cale de acces adiacentlunuia din

posturile sale comerciale. El ili amplueud,sio caravand

comercialtr ldngd"aceastlruti. Ceilalli juctrtori fac acelagi lucru

in sensul invers al acelor de ceasornic.

Nota: in faza iniliald niciun jucdtor nu. are uoie sd. i;i plaseze

o rutd comerciald astfelinckt sd conecteze un ora$ uizolat'.

SFATURI DE BAZAPENTRU JO C

Asigura{i-vi producfia de resurce
in prima parte a jocului este importantsd"vdmtuiliproducfia de

resurse. De aceea trebuie sl vtr recrutafi negustorii din timp gi sI ii
trimitefi in alte oraSe pentru a fonda noi posturi comerciale.

Pute{i incerca si construifi noile posturi comerciale inveciniltatea
unor regiuni de ale clror resurse ave\imai multl nevoie. De

exemplu, dactrnt avefi un post comercial in vecinZtatea unei

pd.guni dupi terminareafazeiiniliale de pozilionare la start, nu

vefi putea primi resurse deLdnd..in acest cazpoatefi mai bine sd

trimite{i primul negustor intr-un orat carc arcinvecinitate o

regiune de ptrqune.

Pe mdsuri ce jocul avonseuil,se vor construi posturi comerciale

in localii din vecintrtatea unor regiunifilrLntmtu alocat. Ar

trebui str urmirili care regiuni vor inceta str mai producl resurse

qi cdnd se va intimpla acest lucru. incerca{i si construili posturi

comerciale indeajuns de rapid astfel incdt str suplinifi declinul

produc[iei de resurse din alte regiuni.

Atunci cdnd vi folosi{i un negustor pentru a construi un post

comercial, nu uitafi ctr cele mai probabile numere care produc

resurse sunt 5 9i 8. Probabilitateascadein ordinea: 5 $i 9,4 $i 10,

3 li 11. Cele mai rare numere sunt 2 gi 12.

Cf,qtigafi galbeni prin construcfia rutelor comerciale
Cu ajutorul banilor putefi cumptrra resurse de care avefi nevoie

urgent sau putefi pllti taxele de drum pentru a utiliza rutele

adversarilor avdnd posibilitalea astfelsl livrafi bunurile comer-

ciale. De aceea galbenii sunt foarte valorogi qi nu ar trebui folosi{i

decdt in cazuri importante.

Unul din mijloacele prin care pot fi cd;tiga{i galbeni este de a

conecta ora6e "izolate" cu altele neizolate,prin rute comerciale.

Daclinoragul conectat vaaphreagi un post comercial strlin,
atunci ve{i avea qi gansa de aliwaun bun comercial acolo. Mai

puteli ci5tiga galbeni prin construcfia de posturi comerciale in
unele oraqe cu deschidere lamarefocean.



Planificareastrategici a posturilor comerciale 9i a

rutelor
Dactr posturile comerciale ale unui iuctrtor sunt concentrate

intr-o singurl zontr, adversarii sdi vor putea livra mai ugor

bunurile comerciale accesdnd aceazonl.Pe de altlpatte dacLvd

ve{i construi posturile comerciale la distanle mai mari unul fafi
de altul, livrdrile vor fi fdcute mai greu de cdtre adversari.

Rispdndirea posturilor proprii pe o arie maimatevlvadaSi
posibilitatea de aliwabunurile mai uqor intr-una din zonele mai

concentrate, cu posturi ale adversarilor. Dac[ vefi conecta

posturile comerciale proprii cu rutele dumneavoastri, veli primi

galbeni instr le vefi oferi gi oportunitatea adversarilot de aliwa
bunuri mai uqor. Amintili-vl ci adversarii pot livra bunuri

posturilor voastre comerciale insd voi nu puteli livrala acestea.

Originile istorice ale iocului
Colonigtii din Catan - Europa
Dupi lansarea incununati de succes in SUA a iocului ,,The Settlers

of America - Trails to Rails", am inceput str mi gdndesc la un

scenariu similar c re ar rcprezentadezvoltarea Europei Medievale.

Desiguq nu existau ctri ferate in Evul Mediu. Dar transportul

bunurilor comerciale avea totugi loc in acea pefioadl - chiat daclt

se foloseau alte mijloace. Mi-ar face pllcere, dragl cititorule, sZ

implrta;im o mictr parte din sfudiul istoric care a contribuit la

dezvoltarcajocului "Colonigtii din Catan - Europa".

Datoritl dezvoltdrii oragelor comerciale din Evul Mediu, negoful a

inceput sl infloreasctr. Negustori din nordul Italiei Ei centrul

Europei qi-au unit for.tele pentru afotma refele qi companii

comerciale, fonddnd posturi comerciale (depozite, fabrici) in

nordul gi estul Europei, Anglia, Spania, Franfa 9i ltalia,httnizind
nigte servicii mai eficiente de schimburi de bunuri comerciale pe

teritoriul european. Exemple celebre de negustori care arr format

aceste societ{i comerciale ii includ pe negufitorii Hanseatici,

Marea Societate Comercialtr Ravensburg sau compania

comerciali Welser. Jocul "Colonigtii din Catan - Europa" este o

simulare sintetici a activitil\ilor negustoreqti din acele timpuri. in
joc, dumneavoastri qi partenerii voqtri reprezentali cdte o

puternici familie de negustori sau societifi comerciale. Scopul

dumneavoastrd este si construili o puternici re\eade distribulie

in Europa qi si deveni{i afaceristul cu cel mai mare succes.

Ve[i incepe cu 3 societdli comerciale sau posturi comerciale, aqa

cum cei din Liga Hanseaticd igi numeau filialele qi vi vefi folosi

negustorii pentru a fonda noi posturi comerciale in oralele

indepirtate. Negustorii erau dotali cu lemne, ldnl 9i cereale -

acestea fiind resursele necesare pentru a infiinla un post comer-

cial. Odatlcu fondarea unui nou post comercialveti avea zcces

la noi produse. Aceste bunuri comerciale pot fi bldnuri din nord,

vinuri din sud sau stofe din Flandra. Deoarece varietatea

bunurilor comerciale din Europa medievali este dincolo de

scopul acestui joc, jetoanele cu bunuri servesc drept simbol

pentru toate tipurile de bunuri comerciale produse'

Bunurile sunt transportatein caravane comerciale citre oragele

in care existi posturi comerciale ale adversarilor dumneavoastri

- cu alte cuvinte in oraqele unde existl cerere pentru bunurile

comerciale ale dumneavoastrl. Desigur, transportul bunurilor in

Evul Mediu avealoc atdt pe uscat cit qi pe ape. De aceea carava-

nele dumneavoastrtr reprezinll atdt corilbiile ce navigau pe miri,
bircile qi plutele de pe rduri cdt Si canvznele speciale care

foloseau drumuri mai pufin umblate gi ctrrtrri de munte.

Transportarea bunurilor in Europa Medievali era o ocupa{ie

riscanttr. Piralii colind au mfurile, iar bandele de hofi la drumul

marc abia a$teptau ptLzile valoroase. De aceea,in construclia

caravanelo4 minereul (de fier) este nelipsit pentru atmarea

cortrbiilor Si a canvanelor pe cdnd lemnul este folosit pentru

construirea acestora. De ce este sarca al treilea element din

costul de cosntrucfie? Sarcaenuna din cele mai importante

dacd nu cumva ceamaiimportanti resurstr din Bvul Mediu' De

aceea sarc este simbolictr pentru bunurile 9i alimentele de zi

cu zi pe care un negustor Ie cafit cu el - bunurifLtd de carc

ctrliltofiaunei caravane nu ar fi avut niciun sens.

in Evul Mediu europeanmai rimdseserZ puline drumuipavate
din timpurile Imperiului Roman. in general drumurile erau de

f.aptchide acces naturale batetorite, pe care clruiele trase de

vite ale negustorilor aveatpafie mai mult de necazuri.decdtde

lucruri bune.

De aceeain "Coloniqtii din Catan - Europa" deschidefi rute

comerciale in loc si construifi drumuri. Deschiderea unei rute

comerciale gi alegerea celei mai bune rute nu era deloc o

sarcinl ugoarl. Odatd aflate pe o rute comerciah dintr-un

finut striin, caravanele aveau de pliltittaxe conducitorilor

regiunilor respective, pentru a beneficia de escorte de cLlfue\i

pentru protec[ia impotriva riuftrcdtorilor precum Ei de gtrzduire

pentru odihntr. in mod similar cZltrtoriile pe rduri sau pe mdri

erau gi acesteasupuse taxelor. Negustorii care nu apteciau

corect cele mai bune rute comerciale erau sortifi epecului.

Taxele colectate erau folosite de cei responsabili parlial pentru

intre{inerea rutelor comerciale, pentru asigurarea protecfiei

impotriva bandililor gi pentru dezvoltarca facilitl1ilor portuare

Pentru aceste construcfii, sunt necesare matetiale 9i resurse -

in special lemn gi fier (minereu).De aceea, pentru a nu

complica prea mult jocul, am fiilizatlemnul qi minereul

(fierul) drept resurse necesare pentru dezvoltarcaunei rute

comerciale.

in ciuda adversiti{ilor din timpurile medievale sunt sigur ci
dumneavoastri precum gi ceilalfi iucltori vefi avea deplin

succes in construirea unui imperiu comercial - urmdnd

destinele istorice ale familiilor Welser, Fugger fi altii.

Vi doresc distracfie plZcutl.

Klaus Teuber, Iunie 2011
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impreunii cu extens d Ndvrsdtonr, unled Cdtdn este s ma d versificata in opt
scenarii, JUcdtor ! vol avea C€ a face cu cordb il€ s vor pdrdst insula Cdtan, cdtre

noi t6rmuri. La inceput vor e xp ord insulele m c din imprelurimi, apoi pe mdsura

ce vor mdi dvansd si vor desoperi no metod€ d€ comert, vor dduna bogdtii care

ii vor aJUta s6 constru ascd mirdcol€le cl n Catdn Se vor infruntd chiar cu fiorosii
p rdti, pe nslrla dcestord Cu no le pos bi itat de explorare ddAusate cie cor6bii,

este posibi cd lucijtorii sa ist creeze propriile scendrli cu mai multe insule mici

sdu cu mai putin€ ifsu e mdr, drdnldte intrun dnum t mod sau dleatot cu regiuni

cur-roscute s cu zolr€ nedescoperite
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Drstractie fard llmite
bineinteles se podte combina
si cu dlt€ extensiil
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