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INTRODUCERE

fn ultima parte a Evului Mediu negotul a inflorit in Europa. Breslele de negustori, ca de exemplu Liga Hanseatica, comerciantii din
familia Welser sau neguttorii din nordul Italiei, au reusit sa infiinteze posturi comerciale si depozite in toate marile orase europene,
oferind populatiei bunuri de toate felurile: blanuri din nord, stofe din Flandra, vinuri din tinuturile sudice precum si mirodenii din
India. Dar cel mai important produs era sarea de care era nevoie in Evul Mediu mai ales pentru conservarea alimentelor.

Intrati in rolul unui puternic print al comertului! fncepeti cu posturi comerciale in trei orase. Din aceste locatii puteti recruta
negustori pe care fi veti trimite in alte orase mai indepartate pentru a infiinta noi posturi comerciale. Cu cat aveti mai multe posturi
comerciale, cu atit mai multe bunuri vor fi disponibile si veti putea vinde mai profitabil in orasele straine. Pentru a va putea
transporta bunurile in sigurant la destinatie veti putea infiinta atat rute maritime cat si pe uscat iar pe negustori ii veti putea dota
cu caravane comerciale. Cel care va aproviziona primul orasele straine cu toate bunurile sale va castiga jocul!

MATERIALE DE JOC

1 Plansa de joc: 120 carti de joc:
Plansa principala cu toata Europa (avand desenatd o cate 19 din cele 5 t1pur1 de resurse, 25 carti de dezvoltare

corabie) E a @

2 plange stantate cu:
40 bunuri comerciale (marfuri)

Plansa de joc scurt firﬁ Europa de Vest (avand simbol o g
baleni) 68 monede (52x 1,16 x 3)

D
15 jetoane cu numere
ol €98 -9
185 figurine din lemn: Q Qf Q @ @ @

120 rute comerciale (cate 30 in 4 culori)

48 posturi comerciale (cate 12 in 4 culori)
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8 caravane comerciale (cte 2 1n 4 culori)
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8 negustori (cate 2 in 4 culori) 1 Hot 2 suporturi pentru carti
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: Ly 2 zaruri

KOSMOS




PLANSA DE JOC

Plansa de joc prezintd harta Europei formata din 5 tipuri de Latura comuna a doud regiuni hexagonale reprezinta o "cale de
regiuni, fiecare producand un anumit tip de resurse: acces".

* Paduri (Paduri si Paduri montane) care produc "Lemn". Punctul comun a trei regiuni hexagonale reprezinta o "rascruce".
* Pasuni (Pasuni si Pasuni alpine) care produc "Lana". Rascrucile cu hexagoane de culoare maro sau violet reprezinta

* Terenuri arabile care produc "Cereale". orasele. Cele de culoare violet sunt orase care se construiesc in

* Munti din care se extrage "Minereu". faza incipienta.

* Regiuni salinifere din care se extrage "Sare"
(atat din apa marii cat si din zacaminte).
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castig in galbeni
I (de la orasele porturi)
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spatm ocupat de # /
bunuri (in depozit) &
‘ spatiu ocupat de L o# ’

bunuri blocate de
un post comercial
(in depozit)




PREGATIREA JOCULUI

Daci jocul este nou desprindeti cu atentie partile stantate de
carton, din plange.

Plasati plansa de joc in mijlocul mesei. Dacd acesta este
primul joc folositi plansa cu jocul scurt (cu simbolul balenei
desenat pe apa, In partea stanga si fara regiunile vest
europene). Dacd ati jucat deja un joc scurt puteti sa mai
jucati inca unul sau puteti utiliza plansa cealalta (de pe
verso), care este marcatd cu o corabie, pentru a incerca
varianta completd a jocului.

Unele regiuni de pe hartd au un cerc in mijloc, fira niciun
numar. Cinci dintre aceste cercuri sunt desenate cu linie
punctata. Distribuiti jetoanele cu numere pe aceste spatii,
asigurAndu-va ci jetoanele au aceeasi culoare cu spatiile pe
care le amplasati.

Plasati restul jefoanelor cu fata in jos intr-un teanc, pe un
spatiu liber de pe plansa (pe zona marini, eventual).

Amestecati cartile de dezvoltare si plasati-le intr-unul din
compartimentele suporturilor de carti.

Sortati cartile de resurse in cinci pachete, cate unul pentru
fiecare tip de resursa si plasati-le cu fata in sus in suporturile
de carti. Pe parcursul jocului din aceste pachete se vor putea
aproviziona cei care produc resurse.

Plasati suporturile cu carti 1anga plansa de joc.

Plasati figurina neagra a hotului pe oricare regiune care nu
are numdr sau un jeton cu numar.

Fiecare jucitor primeste 3 galbeni (3 monede cu valoarea 1).
Restul monedelor vor fi plasate 1anga tabla de joc.

Plasati jetoanele cu bunuri comerciale langa plansa de joc.

Fiecare jucitor primeste cate o carte cu costuri de
constructie/recrutare si isi alege o culoare, primind
urmdtoarele figurine:

- 30 rute comerciale

- 2 caravane comerciale

- 2negustori

- posturi comerciale; numarul acestora depinde de
numarul de jucitori precum si de varianta de joc (scurt sau
complet).

Pregitirea jocului scurt

Dacd jucati pentru prima datd sau nu aveti prea mult
timp la dispozitie, folositi plansa care nu are partea
vesticd a Europei.

in cazul unui joc in trei persoane fiecare va primi opt
figurine cu posturi comerciale si sase jetoane cu bunuri. Cele
6 bunuri vor fi amplasate de fiecare jucitor pe spatiile din
depozitul propriu, cate un jeton pe fiecare pozitie, incepand
de jos in sus. Cinci posturi comerciale vor fi plasate cate unul

desupra fiecdruia din ultimele cinci bunuri din depozit (cele
de jos) iar jetonul de pe pozitia superioara nu este acoperit.
Restul de 3 posturi comerciale vor fi folosite in faza initiala.

Pregdtirea depozitelor in jocul scurt:

pentru 3 jucdtori pentru 4 jucdtori
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Pentru jocul in patru persoane fiecare jucitor primeste
sapte posturi comerciale si cinci jetoane cu bunuri. Cele 5
jetoane cu bunuri sunt amplasate de fiecare jucitor in
propriul depozit, ultimul jeton fiind amplasat pe pozitia
superioara din depozit. Patru posturi comerciale vor fi
amplasate cate unul deasupra fieciruia din cele 4 bunuri din
partea de jos a depozitului. Jetonul din partea superioard a
depozitului va rimane neacoperit. Celelalte 3 figurine cu
posturi comerciale vor fi folosite in faza initiala.

Figurinele si jetoanele nefolosite vor fi puse in cutia jocului.

Pentru pregatirea jocului complet (varianta mai lunga) va
rugam si folositi indicatiile de la pagina 10.

Faza initiala pentru jocul scurt

Daci jucati varianta scurtd pentru prima data folositi pozitiile
indicate pentru faza initiala. Jucatorul cu piese rosii va incepe.
incepand cu jocul al doilea puteti folosi pozitionarea variabila
initiala. Regulile pentru aceasta sunt detaliate la pagina 10 in
capitolul "Explicatii".

Fiecare jucitor isi plaseaza cele trei posturi comerciale
ramase, o rutd comerciald si o caravana comerciald pe
plansa de joc ca in figura de pe pagina urmétoare.

Jucitorii primesc pentru inceput urmdtoarele resurse:
Rosu: 1 Lemn, 1 Cereal, 1 Sare

Albastru: 1 Sare, 1 Lemn, 1 Minereu

Alb: 1 Lemn, 1 Cereal4, 1 Lana

Portocaliu: 1 Minereu, 1 Sare, 1 Cereald



* Lajocul in trei veti plasa de asemenea pe harta posturile
comerciale de culoarea nefolosita (a patra) ca in figura de
mai jos - mai putin rutele comerciale si caravanele. Posturile
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SCURTA PRIVIRE DE ANSAMBL

Primul jucitor isi efectueaza actiunile din prima tura. Apoi
ceilalti jucatori urmeaza in ordinea acelor de ceasornic. O turad
consta intr-o Fazd de productie si o Fazd de actiuni.

Faza de productie (pentru detalii vezi pagina 5)

Aruncati zarurile! Daca rezultatul este "7" activati si mutati hotul.
Orice alt rezultat determin producerea de resurse si distribuirea
cartilor cu resursele aferente jucatorilor.

Faza de actiuni (pentru detalii vezi pagina 6)

Atata timp cat platiti cu resursele necesare, puteti face
urmatoarele actiuni de cte ori doriti, in orice ordine. Puteti de
exemplu sa negociati, apoi sa construiti/recrutati, sa negociati din
nou si sa mutati caravana comerciald sau negustorul propriu.

* Negociere: Puteti s faceti schimb de resurse prin negociere-
cu adversarii si/sau cu stocurile de resurse din suportul de

o

comerciale de culoarea nefolosita vor fi neutre. Acestea nu
vor produce resurse de-a lungul jocului dar pot fi aprovizio-
nate cu bunuri comerciale.

carti.

Constructii — achizitii — dezvoltare: Puteti folosi resursele
proprii pentru a recruta un negustor, pentru a infiinta o
caravana comerciala si pentru a construi rute comerciale
(drumuri). De asemenea puteti achizitiona carti de dezvoltare.

* Mutarea negustorilor si constructia posturilor comer-

ciale: Platiti o resursa de Cereale pentru a vd putea muta
negustorul maxim 3 rascruci. Daci acesta va fi plasat in
final pe un spatiu liber al unui oras, trebuie sa il inlocuiti cu
un post comercial propriu (negustorul infiinteaza un punct
de lucru).

Mutarea caravanelor comerciale si vanzarea bunurilor:
Platiti o resursa de Sare pentru a vd muta caravana pe
maxim trei rute comerciale. Dacd 1n timpul miscarii
caravana trece printr-un oras in care exista un post comer-
cial al unui alt jucator sau un post comercial neutru (jocul
in trei), unde nu au fost inca plasate jetoane cu bunuri,



atunci puteti livra un jeton cu bunuri (strecurati-1 sub
figurina postului comercial).

* Jucarea unei carti de dezvoltare: Puteti juca o carte de
dezvoltare pe turd, dar nu puteti juca o carte pe care ati
achizitionat-o 1n aceeasi tura.

REGULILE DETALIATE

FAZA DE PRODUCTIE

Incepeti tura cu aruncarea zarurilor.

(Notd: Inainte de a arunca cu zarurile aveti posibiliatea si
jucati cartea de dezvoltare "Lancier".) in functie de rezultatul
iesit la aruncarea zarurilor, poate apirea una din urmatoarele
doua situatii:

"7" la aruncarea zarurilor si mutarea hotului
Daca ati dat "7" nu se primesc resurse si nu se dau compensatii in
galbeni (vezi coloana din dreapta). in schimb, hotul va ataca:

e Pierderea resurselor: Fiecare jucitor care detine mai mult
de 7 resurse trebuie s selecteze jumatate dintre ele si si le
decarteze in stocurile de resurse din suporturile de carti.
Rotunijirea se face in jos (ex: pentru 9 cirti se decarteaza 4).

e Mutarea hotului: Jucitorul care a dat "7" trebuie si mute
hotul pe o altd regiune la alegere.

e Furati o resursa: In sfarsit, puteti apoi sa "furati" o resursd
de la unul din adversarii care au un post comercial in
vecinitatea regiunii pe care ati amplasat hotul. Trageti o
carte din resursele adversarului respectiv si pastrati-o. Daca 2
sau mai multi jucdtori au posturi comerciale in vecinitate,
puteti alege de la care dintre ei veti trage cartea respectiva.
Daca nu existd posturi comerciale 1n vecindtatea regiunii pe
care ati mutat hotul, nu primiti nimic.

Rezultatul zarurilor diferit de "7". Regiunile produc
resurse pentru toti jucitorii

*  Tiecare jucitor care are cel putin un post comercial in
vecinitatea unei regiuni cu numarul care tocmai a iesit la
zar, ia cite o resursa de tipul respectiv pentru fiecare post
propriu din vecinatatea regiunii. Ilustratia urmatoare
prezinta tipul de resurse produse de fiecare regiune.

*  Daca aveti 2 sau 3 posturi comerciale 1n vecindtatea unei
regiuni primiti cate o resursa pentru fiecare.

e Blocada productiei: Daci la zar iese numdarul unei
provincii blocate de hot, proprietarii posturilor adiacente nu
vor primi resurse de la regiunea respectiva.

Padure - Pddure montand -
produce lemne produce lemne

Pasune - Pasune alpind -
produce land produce land

Teren arabil - Munti - Regiune saliniferd -
produce cereale produc minereu produce sare

Pastrati-va cirtile cu resurse in mana. Ceilalti jucdtori pot sti in
orice moment cate resurse aveti insd nu vor sti de care anume.
Criza de resurse:

Daca nu sunt indeajuns de multe resurse in pachetul de aprovizio-
nare astfel incat toti jucatorii sa isi ridice intreaga productie,
acestia nu vor mai primi deloc resursele respective in acea turd.
Compensarea pentru frig:

Dacd nu primiti resurse intr-o turd, luati 1 galben in compensatie.
Aceastd situatie poate aparea in cazul in care regiunile invecinate
posturilor comerciale proprii nu produc din cauzele urmatoare:
numdrul iesit la aruncarea zarurilor nu este printre numerele de
pe regiunile invecinate; hotul ocupa regiunea cu numdrul iesit la
aruncarea zarurilor; apare o criz de resurse(vezi mai sus).
Aceasta regula se aplica tuturor jucatorilor.

Exemplu: La aruncarea zarurilor iese numdrul 5. Jucdtorul cu
Diese albastre are un post comercial in Lyon, ldngd pasune. Acesta
primeste 1 Land. Jucatorul cu piese portocalii si cel cu piese rosii au
céte un post comecial langd terenul arabil, la Koln §i Niirnberg -
deci vor primi céte 1 Cereald. Jucdtorul cu piese albe nu primeste
resurse i va lua 1 galben drept compensatie.



FAZA DE ACTIUNI

in timpul turei proprii puteti face urmatoarele actiuni in orice
ordine si de mai multe ori, atata timp cat sunt indeplinite
conditiile de mai jos:

1) Negociere

Pe tura voastra puteti face schimburi cu adversarii, cu depozitul
de aprovizionare si/sau puteti campara resurse la alegere in
schimbul a 2 galbeni pentru 1 carte.

Negociere cu adversarii: Pe tura voastra puteti face schimburi
de materiale si galbeni cu adversarii. Puteti s4 le comunicati ce
resurse doriti si ce resurse oferiti 1a schimb. Puteti de asemenea
asculta ofertele oponentilor si apoi puteti face contraoferte.
Nota: Ceilalti jucdtori pot face schimburi de resurse doar cu
Jucdtorul care este la rand. Acestia nu pot face schimb intre ei.

Cumpirati resurse cu galbeni: Pentru 2 galbeni puteti
cumpara orice resursa la alegere. Platiti cei 2 galbeni la banci si
luati in schimb resursa dorita.

Important: Pe tura dumneavoastrd puteti utiliza galbeni
pentru a cumpdra maxim 2 resurse.

Schimbul de resurse cu depozitul de aprovizionare: Puteti
schimba 3 resurse de acelasi tip cu o alta resursd din depozit la
alegere sau cu 1 galben.

Notd: Nu puteti schimba resurse de acelasi tip (ex: trei resurse
de Minereu pentru una tot de Minereu).

2) Constructia/recrutarea; cumpararea
cartilor de dezvoltare

Pentru a recruta un negustor, pentru a infiinta o caravana
comerciald, pentru a construi o rutd comerciald sau pentru a
cumpira o carte de dezvoltare, trebuie sa formati anumite
combinatii de resurse pe care sa le depuneti in depozitul de
aprovizionare. Dupa ce achitati costurile luati piesa respectiva si
plasati-o pe tabla de joc sau luati cartea de dezvoltare de deasupra
pachetului si pastrati-o in fata dumneavoastra cu fata in jos. Atata
timp cét achitati costurile, puteti construi de cate ori doriti pe tura
dumneavoastri.

Notd: In cazul in care ati utilizat toale piesele proprii pentru
rute comerciale, atunci nu mai puleti construi altele. De
aceea trebuie sd vd planificati reteaua de rute comerciale
Joarte atent.

A) O carte de dezvoltare costd: 1 Lana si 1 Sare

Pentru a cumpira o carte de dezvoltare trebuie s achitati o
resursa de Lana si una de Sare. Trageti cartea de dezvoltare de
deasupra pachetului, uitati-va la ea si plasati-o in fata
dumneavoastra fira ca ceilalti s4 o vada.

Important: Nu puleti juca o carte de dezvollare in aceeasi
turd in care a fost cumpdratd. Intr-o turd nu puteti juca mai
mult de o carte de dezvoltare.

B) Un negustor costa: 1 Lana, 1 Cerealad, 1 Lemn
Pentru a recruta un negustor trebuie sa
achitati 1 Lana, 1 Cereala si 1 Lemn. Vi
puteti plasa noul negustor 1anga oricare
post comercial propriu. n cazul in care
aveti deja ambii negustori pe plansa de

joc, trebuie sa 1l luati pe unul din ei si sd

il reamplasati. Costurile pentru aceast
actiune sunt aceleasi ca si pentru recrutare.

C) O caravani comerciali costa: 1 Minereu, 1 Lemn, 1 Sare
Pentru a construi o caravana comerciald ‘ z
trebuie sa achitati 1 Minereu, 1 Lemn si 1 Sare.
Trebuie sa plasati noua caravana langa o rutd
comerciala proprie din vecinitatea unui post
comercial propriu.

fn cazul in care aveti deja ambele caravane pe
plansa de joc, trebuie s luati una din ele si si o reamplasan.
Costurile pentru aceast actiune sunt aceleasi ca si pentru
constructie.

Important: Ruta comerciald pe care plasati caravana trebuie
sd fie neapdrat a dumneavoastrd si sd fie in vecindtatea unui
post comercial propriu.

D) O ruta comerciala costi: 1 Minereu si

1 Lemn

Pentru a deschide o rutd comerciala trebuie sa
achitati 1 Minereu si 1 Lemn. Plasati o s
figurina de ruta comerciala pe o cale de acces. ]j : '
Orice noua rutd comerciala trebuie sa fie In SRS .
vecinatatea unui post comercial propriu sau sa extindd o rutd
existentd proprie.

Important: Posturile comerciale strdine nu blocheazd
deschiderea de noi rute comerciale. Dacd veti construi o rutd
langd un post comercial strdin atunci veti putea extinde ruta
respectivd dincolo de postul comercial, pe o cale de acces liberd
(in cazul in care veti achita si costurile de constructie).

Rutele comerciale produc galbeni:

*  Daci veti construi o rutd si ca rezultat un oras strdin
"izolat" va fi conectat cu un alt oras pentru prima data,
dumneavoastra si poate si alti jucitori veti primi galbeni. Un
oras strdin "izolat" (liber sau ocupat de un post comercial)
este unul inca neconectat cu alte orase prin rute comerciale.
Important: Nu este important dacd orasul respectiv este
sau nu ocupat de un post comercial.

e In primul rand determinati cel mai scurt traseu (numérul
de rute consecutive) care conecteaza orasul fost "izolat" de un
alt oras. Dacd sunt mai multe trasee scurte de aceeasi
lungime, jucitorul decide care va fi luat in considerare.

*  Toti jucitorii care au rute in traseul respectiv vor primi cate 1
galben pentru fiecare segment detinut din acel traseu.



Torino

Firence N -
Exemplu: In desenul de mai sus jucditorul rosu construieste o rutd
comerciald (marcatd cu o linie punctatd neagra). Astfel el
conecteazd orasul Torino pentru prima datd de un altul — Venetia
(Venezia). Traseul respectiv este format din 3 rute (piese). Rosu
primeste 1 galben pentru ruta sa, iar albastru primeste 2 galbeni
pentru cele 2 rute ale sale. Apoi jucdtorul rosu construieste incd o
rutd pentru a conecta orasul Berna (Bern) cu celelalte doud
orase. Cel mai scurt traseu este format din 2 rute. Rosu primeste 2
galbeni. Ruta mai lungd, Venetia - Berna, nu castigd nimic.

Sageata dubla pe calea de acces: Atunci cand construiti o rutd
comerciala pe o cale de acces cu sigeti in ambele sensuri puteti
plasa imediat nca o ruta fara costuri de constructie. Aceasta
trebuie sa fie conectat de ruta plasata anterior.

Exemplu: In figura de mai sus jucditorul albastru vrea si
conecteze orasul Kaliningrad. Isi plaseazd o rutd pe calea de acces
cu sageatd dubld iar apoi obtine posibilitatea de a mai plasa incd
o rutd gratis, ajungand la Kaliningrad. Albastru primeste 3
galbeni pentru cd a conectat un oras "izolat" (Kaliningrad).

3) Mutarea negustorilor si constructia posturi-
lor comerciale

a) Mutarea negustorilor

Negustorii se pot muta din rascruce in rascruce. Pentru fiecare
resursd de Cereale platitd va puteti muta un negustor (si numai
unul) maxim 3 rascruci. De exemplu, daca platiti 3 Cereale va
puteti muta negustorul maxim 9 rascruci.

Urmitoarele reguli se aplici:

*  Mutarea unui negustor nu se poate sfarsi pe o rascruce
ocupatd de un alt negustor sau de un post comercial al unui
adversar. Cu toate acestea el se poate deplasa peste un alt
negustor sau peste un post comercial al unui adversar. in
plus, rutele comerciale nu blocheaza miscarea unui negustor.

*  Nueste obligatoriu sa mutati negustorul pe toata distanta
permisd de numarul total de Cereale platit. Daca il mutati pe
o distantd mai mica, toate celelalte mutiri neutilizate vor fi
pierdute.

*  Nu puteti imparti intre 2 negustori mutarile permise de o
resursa de Cereale platita. De exemplu, nu poti plati 1 Cereala
pentru 2 muta un negustor 2 rascruci si pe celalalt negustor
incd 1 rascruce. Puteti insa plati 2 Cereale si apoi puteti muta
fiecare negustor maxim 3 rascruci.

sbenhavn
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Exemplu: Este randul jucdtorului alb. El a recrutat un negustor
si l-a plasat initial in Praga (Praba). Pentru a-si imbundtditi
aprovizionarea cu Sare, el vrea sd mute negustorul la Kalinin-
grad. Din pdcate jucdtorul alb are doar 1 Cereald. El isi mutd
negustorul 3 rascruci pand la cea din estul orasului Wroclaw. In
tura urmdtoare (presupundnd cd va primi Cereale intre timp) el
va putea atunci sa isi mute negustorul la Kaliningrad i sa 1si
construiasca un post comercial.
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b) Constructia posturilor comerciale

Daca mutati unul dintre negustori pe unul din orasele marcate
cu violet sau maro atunci acesta va fi inlocuit imediat cu un post
comercial (negustorul a infiintat un punct de lucru in orasul
respectiv). Puneti negustorul in locul in care pastrati piesele
nefolosite si plasati in orasul respectiv un post comercial pe care il
luati din depozit, de deasupra unui jeton cu bunuri. Aceasta
transformare a negustorului in post comercial nu v costa resurse
aditionale. Daci doriti sa evitati aceasta transformare trebuie sd
efectuati mutarea final4 a negustorului (in tura respectivd) pe o
riscruce care nu are un oras neocupat.

* Eliberarea jetoanelor cu bunuri: Atunci cAnd construiti
un post comercial luati unul din depozit. Astfel un jefon cu
bunuri din depozit este eliberat. Bunurile respective sunt
gata pentru a fi livrate catre un post comercial strain.

e Orage porturi: Daci veti construi un post comercial intr-un
oras cu deschidere la mare/ocean (cu monede figurate In
vecinatate), veti primi cantitatea de galbeni mentionata.

e Mutarea unui jeton cu numar: Atunci cand construiti un
post comercial 1angd o regiune fira numar, luati un jeton din
cele de rezerva (puse cu fata in jos pe apa) si plasati-1 pe
aceasta. Jetonul trebuie sa aiba aceeasi culoare cu discul
desenat pe regiunea respectiv. Dacd nu mai sunt jetoane de
rezervi de culoarea respectiva, puteti lua orice alt jeton de
aceeasi culoare de pe tabla de joc si s il plasati pe regiunea la
care ati ajuns. Trebuie sa fie neaparat de aceeasi culoare cu
discul regiunii pe care il amplasati.
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Exemplu: Este riandul jucdtorului albastru, iar acesta a incurcat
planurile jucdtorului alb. Jucdatorul albastru cumpdrd o Cereald
pentru 2 galbeni, mutd negustorul la Kaliningrad si infiinteazd
un post comercial, pundndu-si negustorul in piesele de rezervd.
Datoritd construirii acestui post comercial, pe regiunea saliniferd
trebuie pus un jeton cu numdr. Deoarece mai este doar un jeton
alb de rezerva (11), acesta este plasat pe regiunea respectivd.

e Nota: Dacd noul post comercial se invecineazd cu 2 sau
mai multe regiuni fard numere, se va putea aloca tof un
singur numdr doar uneia dintre regiunile respective.

Exemplu: (A) Rosu a recrutat un negustor in Budapesta
(Budapest). Il trimite la Belgrad (Beograd) si construieste un
post comercial acolo. Belgrad are 2 regiuni invecinate care nu
au numdr. Cele 2 jetoane pentru munti au fost deja folosite pe
alte regiuni iar pentru teren arabil mai este un jeton de rezervd
valabil.

(B) Rosu opteazd pentru regiunea muntoasd. El pune jetonul "9"
e hexagonul cu munti, reducand productia de minereu a
adversarilor sdi si bineinteles marind-o pe a sa.

4) Mutarea caravanelor comerciale si livrarea
bunurilor

a) Mutarea caravanelor comerciale

Caravanele se muti de pe o rutd comerciala pe alta alaturata. O
caravand nu poate fi mutata pe o cale de acces nedezvoltata in
rutd comerciald. Pentru fiecare resursd de Sare platita caravana
poate fi mutata maxim pe 3 rute. De exemplu daca achitati 3
resurse de Sare puteti muta caravana proprie pe maxim 9 rute.

Urmaitoarele reguli se aplica:

e Peo ruti comerciald nu pot stationa mai mult de 2 caravane,
una pe stinga, alta pe dreapta. O caravana poate fi totusi
mutat4 peste o rut cu 2 caravane stationare daci mutarea
nu se termind pe ruta respectiva.



*  Nu puteti Tmparti mutarile acordate de achitarea unei
resurse de Sare intre 2 caravane comerciale. De exemplu, nu
puteti plati 1 Sare pentru mutarea unei caravane pe 2 rute si
a alteia pe 1 rutd. Puteti insa plati 2 resurse de Sare si sa
mutati fiecare caravani comerciala maxim 3 rute.

b) Plata pentru folosirea rutelor comerciale striine
Dacd mutati una din caravane pe sau peste o rutd comerciald a
unui adversar in timpul turei dumneavoastra, va trebui sa platiti o
taxd de drum de 1 galben respectivului jucitor. Aceastd taxa de 1
galben este fixa si va da dreptul sa utilizati oricate rute ale respecti-
vului jucitor cu o caravana comerciala 1n tura respectiva. Trebuie

sa platiti insd taxa de drum fiecarui jucator ale carui rute le folositi.

Urmaitoarele reguli se aplica:

*  Daci folositi rutele comerciale ale unui adversar cu o a doua
caravand comerciala va trebui sa-i mai achitati incd 1
galben.

e Taxa de drum se achita la fiecare tura In care se folosesc
rutele adversarilor.

*  Dacd o caravani comerciald stationeaza Intr-o turd pe o rutd a
unui adversar, nu mai trebuie sa 1i achitati acestuia taxa de
drum (daca nu se miscd). Daca mutati caravana fard sa mai
folositi alte rute ale adversarului respectiv, de asemenea nu
trebuie sa 1i mai platiti taxa de drum.

¢) Livrarea bunurilor comerciale

Atunci cAnd mutati o caravana comercial pe o rutd adiacenta
unui post comercial al unui adversar - in jocul in trei poate fi si o
rutd adiacenta unui post comercial neutru - trebuie sa livrati unul
din jetoanele cu bunuri pe care le aveti disponibile in depozit (il
strecurati sub figurina respectiva).

Urmatoarele conditii trebuie indeplinite:

*  Postul comercial respectiv trebuie sa nu mai fi primit alte
bunuri comerciale.

*  Trebuie sa aveti un jeton liber cu bunuri comerciale in
depozit care sa nu fie blocat de un post comercial.

*  Postul comercial trebuie s apartina altui jucdtor. Nu puteti
livra bunuri propriilor posturi comerciale sau in orasele
neocupate.

Pentru a livra bunuri trebuie sa construiti posturi comerciale - de
fiecare data cand construiti un post comercial veti descoperi un
jeton cu bunuri care pot fi apoi livrate.

Nota: Livrarea unui jeton cu bunuri comerciale nu are costuri
suplimentare. Dupd ce ati livrat bunurile puteti folosi in
continuare mutdrile ramase ale caravanei (chiar si in sens opus)
- in cazul in care ati pldtit indeajuns de multd Sare.

5) Jucarea cartilor de dezvoltare

Pe tura proprie puteti juca o singura carte de dezvoltare. O puteti
juca pe parcursul fazei de productie inainte de a da cu zarurile
sau In orice alt moment pe parcursul fazei de actiuni.

Totusi nu puteti juca o carte de dezvoltare in aceeasi turd in care
ati achizitionat-o. Dupa ce jucati o carte de dezvoltare urmati
indicatiile scrise pe ea si apoi decartati-o. Cartile decartate
formeaza un pachet separat. Atunci cand sunt cumparate toate
cartile de dezvoltare, se amesteca pachetul de carti decartate si se
formeaza un nou stoc de carti de dezvoltare.

Exemplu: In ultima turd albastru a construit o caravand comerciald si a plasat-o pe ruta sa de langd Berna (Bern) (A). Albastru incepe acum
prin a dezvolta o rutd comerciald spre Bruxelles. Apoi pldteste 1 Sare i isi mutd caravana comerciald o pozitie spre Paris unde poate livra un jeton
cu bunuri comerciale (il strecoard sub postul comercial al jucdtorului portocaliu)(B). Apoi isi mutd caravana comerciald incd o pozitie pe nou
deschisa rutd comerciald spre Bruxelles si livreazd un al doilea jeton cu bunuri sub postul comercial al jucdtorului alb (C). In final isi mutd o a
treia pozitie caravana pe ruta comerciald a jucdtorului alb si livreazd un al treilea jeton cu bunuri postului comercial al jucdtorului portocaliu
(Koln) (D). Albastru trebuie si pléteascda acum 1 galben jucdtorului alb pentru cd i-a utilizat ruta comerciald.



CASTIGAREA JOCULUI

Atunci cand livrati toate jetoanele cu bunuri jocul se termind si ati
castigat!

EXPLICATII

Pregitirea jocului principal

*  Injocul in trei persoane fiecare primeste 12 posturi comerciale
si 10 jetoane cu bunuri. Cele 10 jetoane cu bunuri sunt
asezate n depozitul fiecaruia, cate una pe fiecare pozitie.
Posturile comerciale se aseaza cate unul deasupra fiecarui
jeton cu bunuri. Primul jeton de sus in jos din depozit
rdmane neacoperit.

Fiecare jucdtor mai riméne cu 3 posturi comerciale care vor
fi utilizate in faza de inceput.

*  Daca sunt patru juctori, fiecare primeste 10 posturi
comerciale si 8 jetoane cu bunuri. Jetoanele vor fi asezate in
depozitul fiecaruia, cate unul pe o pozitie, de jos in sus.
Posturile comerciale vor acoperi primele 7 jetoane de jos in
sus.

Fiecare jucdtor va rimane cu 3 posturi comerciale care se vor

folosi in faza initiala.

Desfasurarea fazei initiale pentru jocul variabil

Daci ati jucat deja varianta scurta, ar trebui sa incercati jocul cu
pozitionarea la start variabil. in jocul complet se foloseste
intotdeauna pozitionarea la start variabild. Fiecare jucitor
plaseaza pe plansa de joc 3 posturi comerciale, 1 rutd si 1
caravand. La jocul in trei fiecare participant mai plaseaza pe
plansa cate un post comercial din culoarea nefolosita.
Important: In faza initiald se pot ocupa doar orasele de
culoare violet.

Determinarea ordinii jucitorilor

Cel mai in vérsta jucator incepe, aruncand zarurile. Ceilalti
jucatori arunc si ei cu zarurile in ordinea acelor de ceasornic.
Jucatorul care a obtinut cea mai mare valoare la aruncarea
zarurilor va fi primul atat in faza initiala ct si mai apoi, in joc.
Notd: Dacd mai multi jucdtori sunt la egalitate obtindnd cel
mai mare numdyr la aruncarea zarurilor, acestia repeid
procedeul pand cand se clarificd cine va fi primul.

Plasarea posturilor comerciale in faza initiald

Primul jucitor alege unul din orasele de culoare violet si 1si
amplaseaz4 un post comercial in locatia respectiva. Apoi, In sensul
acelor de ceasornic si ceilalti 15i amplaseazd cate un post comer-
cial. Ultimul jucator isi va amplasa primul cel de-al doilea post
comercial, iar in sens invers al acelor de ceasornic vor urma si
ceilalti sa isi plaseze cel de-al doilea post. Fiecare jucdtor 1si va
plasa al treilea post incepand cu primul jucitor si apoi conti-
nuand cu ceilalti, in sensul acelor de ceasornic.
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Distribuirea resurselor in faza initiala
Fiecare jucator primeste cate 1 resursa de la fiecare regiune
invecinatd cu ultimul post comercial plasat in faza initiala.

Posturile comerciale neutre la jocul in 3

La jocul in 3, cel care a plasat ultimul un post comercial, va alege
pozitia primului post neutru (de culoarea nefolosita), plasandu-1
pe un oras de culoarea violet. Ceilalti jucatori plaseaza si ei cate
un post comercial neutru 1n sensul invers al acelor de ceasornic.

Plasarea unei rute si a unei caravane comerciale
Jucatorul care a plasat ultimul un post comercial propriu isi va
plasa o rutd comerciala pe o cale de acces adiacentd unuia din
posturile sale comerciale. El isi amplaseazi si o caravand
comerciald langa aceasta rutd. Ceilalti jucatori fac acelasi lucru
in sensul invers al acelor de ceasornic.

Nota: In faza initiald niciun jucdtor nu are voie si isi plaseze
o rutd comerciald astfel incat sa conecteze un oras "izolat".

SFATURI DE BAZA PENTRU JOC

Asigurati-va productia de resurse

in prima parte a jocului este important s4 v mdriti productia de
resurse. De aceea trebuie sa va recrutati negustorii din timp si sa 1i
trimiteti in alte orase pentru a fonda noi posturi comerciale.
Puteti Incerca sa construiti noile posturi comerciale in vecindtatea
unor regiuni de ale caror resurse aveti mai multa nevoie. De
exemplu, daca nu aveti un post comercial in vecinatatea unei
pasuni dupa terminarea fazei initiale de pozitionare la start, nu
veti putea primi resurse de Lana. Tn acest caz poate fi mai bine s
trimiteti primul negustor Intr-un oras care are in vecindtate o
regiune de pasune.

Pe misuri ce jocul avanseazd, se vor construi posturi comerciale
in locatii din vecinatatea unor regiuni fird numar alocat. Ar
trebui s4 urmariti care regiuni vor inceta s mai produca resurse
si cand se va intimpla acest lucru. incercati s4 construiti posturi
comerciale indeajuns de rapid astfel incat sa supliniti declinul
productiei de resurse din alte regiuni.

Atunci cand va folositi un negustor pentru a construi un post
comercial, nu uitati c4 cele mai probabile numere care produc
resurse sunt 6 si 8. Probabilitatea scade in ordinea: 5 si 9, 4 si 10,
3 si 11. Cele mai rare numere sunt 2 si 12.

Castigati galbeni prin constructia rutelor comerciale
Cu ajutorul banilor puteti cumpara resurse de care aveti nevoie
urgent sau puteti plati taxele de drum pentru a utiliza rutele
adversarilor avand posibilitatea astfel s livrati bunurile comer-
ciale. De aceea galbenii sunt foarte valorosi si nu ar trebui folositi
decit 1n cazuri importante.

Unul din mijloacele prin care pot fi castigati galbeni este de a
conecta orage "izolate" cu altele neizolate, prin rute comerciale.
Daci in orasul conectat va aparea si un post comercial strdin,
atunci veti avea si sansa de a livra un bun comercial acolo. Mai
puteti castiga galbeni prin constructia de posturi comerciale in
unele orase cu deschidere la mare/ocean.



Planificarea strategici a posturilor comerciale si a
rutelor

Daci posturile comerciale ale unui jucator sunt concentrate
intr-o singura zond, adversarii sdi vor putea livra mai usor
bunurile comerciale accesind acea zoni. Pe de altd parte daca va
veti construi posturile comerciale la distante mai mari unul fata
de altul, livrarile vor fi ficute mai greu de citre adversari.
Raspandirea posturilor proprii pe o arie mai mare va va da si
posibilitatea de a livra bunurile mai usor intr-una din zonele mai
concentrate, cu posturi ale adversarilor. Dacd veti conecta
posturile comerciale proprii cu rutele dumneavoastra, veti primi
galbeni nsa le veti oferi si oportunitatea adversarilor de a livra
bunuri mai usor. Amintiti-va ca adversarii pot livra bunuri
posturilor voastre comerciale insa voi nu puteti livra la acestea.

EPILOG

Originile istorice ale jocului

Colonistii din Catan - Europa

Dupi lansarea incununati de succes in SUA a jocului ,,The Settlers
of America — Trails to Rails“, am inceput sa ma gandesc la un
scenariu similar care ar reprezenta dezvoltarea Europei Medievale.
Desigur, nu existau cii ferate in Evul Mediu. Dar transportul
bunurilor comerciale avea totusi loc in acea perioad - chiar daca
se foloseau alte mijloace. Mi-ar face placere, draga cititorule, sa
impdrtasim o mica parte din studiul istoric care a contribuit la
dezvoltarea jocului "Colonistii din Catan - Europa".

Datorita dezvoltarii oraselor comerciale din Evul Mediu, negotul a
inceput s infloreasca. Negustori din nordul Italiei si centrul
Europei si-au unit fortele pentru a forma retele si companii
comerciale, fondand posturi comerciale (depozite, fabrici) in
nordul si estul Europei, Anglia, Spania, Franta si Italia, furnizand
niste servicii mai eficiente de schimburi de bunuri comerciale pe
teritoriul european. Exemple celebre de negustori care au format
aceste societiti comerciale ii includ pe negutitorii Hanseatici,
Marea Societate Comerciala Ravensburg sau compania
comerciald Welser. Jocul "Colonistii din Catan - Europa" este o
simulare sintetica a activititilor negustoresti din acele timpuri. fn
joc, dumneavoastra si partenerii vostri reprezentati cite 0
puternic familie de negustori sau societiti comerciale. Scopul
dumneavoastra este sa construiti o puternica retea de distributie
in Europa si sa deveniti afaceristul cu cel mai mare succes.

Veti Incepe cu 3 societati comerciale sau posturi comerciale, asa
cum cei din Liga Hanseatic4 isi numeau filialele si va veti folosi
negustorii pentru a fonda noi posturi comerciale in oragele
indepartate. Negustorii erau dotati cu lemne, 1na si cereale -
acestea fiind resursele necesare pentru a infiinta un post comer-
cial. Odat cu fondarea unui nou post comercial veti avea acces
la noi produse. Aceste bunuri comerciale pot fi blanuri din nord,
vinuri din sud sau stofe din Flandra. Deoarece varietatea
bunurilor comerciale din Europa medievala este dincolo de
scopul acestui joc, jetoanele cu bunuri servesc drept simbol
pentru toate tipurile de bunuri comerciale produse.

Bunurile sunt transportate in caravane comerciale citre orasele
in care exist4 posturi comerciale ale adversarilor dumneavoastra
- cu alte cuvinte in orasele unde exista cerere pentru bunurile
comerciale ale dumneavoastra. Desigur, transportul bunurilor in
Evul Mediu avea loc atat pe uscat cat si pe ape. De aceea carava-
nele dumneavoastra reprezinta atét corabiile ce navigau pe mari,
barcile si plutele de pe rauri cat si caravanele speciale care
foloseau drumuri mai putin umblate si cardri de munte.

Transportarea bunurilor in Europa Medievala era o ocupatie
riscant. Piratii colindau mirile, iar bandele de hoti la drumul
mare abia asteptau prazile valoroase. De aceea, in constructia
caravanelor, minereul (de fier) este nelipsit pentru armarea
corabiilor si a caravanelor pe cAnd lemnul este folosit pentru
construirea acestora. De ce este sarea al treilea element din
costul de cosntructie? Sarea era una din cele mai importante
daca nu cumva cea mai importanta resursd din Evul Mediu. De
aceea sarea este simbolica pentru bunurile si alimentele de zi
cu zi pe care un negustor le card cu el - bunuri fara de care
cildtoria unei caravane nu ar fi avut niciun sens.

in Evul Mediu european mai ramasesera putine drumuri pavate
din timpurile Imperiului Roman. in general drumurile erau de
fapt cii de acces naturale batatorite, pe care carutele trase de
vite ale negustorilor aveau parte mai mult de necazuri decat de
lucruri bune.

De aceea in "Colonistii din Catan - Europa" deschideti rute
comerciale in loc s construiti drumuri. Deschiderea unei rute
comerciale si alegerea celei mai bune rute nu era deloc o
sarcind usoari. Odata aflate pe o ruta comerciald dintr-un
tinut striin, caravanele aveau de platit taxe conducatorilor
regiunilor respective, pentru a beneficia de escorte de calareti
pentru protectia impotriva raufacatorilor precum si de gazduire
pentru odihna. fn mod similar calatoriile pe rauri sau pe mari
erau si acestea supuse taxelor. Negustorii care nu apreciau
corect cele mai bune rute comerciale erau sortiti esecului.
Taxele colectate erau folosite de cei responsabili partial pentru
intretinerea rutelor comerciale, pentru asigurarea protectiei
impotriva banditilor si pentru dezvoltarea facilitatilor portuare
Pentru aceste constructii, sunt necesare materiale si resurse -
in special lemn si fier (minereu). De aceea, pentru a nu
complica prea mult jocul, am utilizat lemnul si minereul
(fierul) drept resurse necesare pentru dezvoltarea unei rute
comerciale.

In ciuda adversititilor din timpurile medievale sunt sigur cd
dumneavoastra precum si ceilalti jucatori veti avea deplin
succes in construirea unui imperiu comercial - urmand
destinele istorice ale familiilor Welser, Fugger si altii.

Vi doresc distractie placuta.

Klaus Teuber, Tunie 2011
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(1) Pozitiile oraselor pe harta completd a Europei (plansa de joc) sunt aproximative ca exactitate geografica pentru a fi optimizatd miecanica
jocului. Harta de mai sus indicd pozitiile corecte ale localitatilor respective.
(2) Am incercat sa prezentdm principalele orase astfel incat si fie incluse cat mai multe tari europene in forma lor actuald. Unele din aceste oras

nu existau in Evul Mediu sau aveau alte nume. Spre exemplu, orasul Tirana, capitala Albaniei, a fost fondat in secolul XVII, dar se afld si pe barta
jocului, in Evul Mediu. :

COLONISHIT

NAVIGAT
@ATAN NAVIGATORII

Impreuna cu extensia Navigatorii, lumea Catan este si mai diversificata. in opt

scenarii, jucatorii vor avea de-a face cu corabiile si vor parasi insula Catan, cdtre

noi tarmuri. La inceput vor explora insulele mici din imprejurimi, apoi pe masura
' ce vor mai avansa si vor desoperi noi metode de comert, vor aduna bogatii care
ii vor ajuta sd construiasca miracolele din Catan. Se vor infrunta chiar cu fiorosii
pirati, pe insula acestora. Cu noile posibilitati de explorare adaugate de corabii,
este posibil ca jucatorii sa isi creeze propriile scenarii cu mai multe insule mici
sau cu mai putine insule mari, aranjate intrun anumit mod sau aleator, cu regiuni
cunoscute si cu zone nedescoperite.

Distractie fara limite - \W ,
bineinteles se poate combina T
si cu alte extensii!




