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B UYUR OPOLIS
REGULAMENT DE JOC

Europolis este un joc in care se fac tranzactii
imobiliare: se cumpara, se vand si se inchiriazd
proprietati, Scopul jucdtorului este cresterea avutiei
astfel incat sa devind cel mai bogat si sd castige jocul
(sa fie singurul jucdtor care nu a dat faliment).

Jocul contine:

- tabla de joc

- 28 Titluri de proprietate

- 16 card-uri — Surpriza

- 16 card-uri — Bugetul Administratiei
- Bani speciali — Europolis

- Separator — Banca

- 34 Vile

- 10 Hoteluri (piesele mai mari)

- 2 zaruri

- 6 pioni

Pregatirea de joc

Se aranjeazd banii pe valori in cele 6
compartimente ale separatorului. Vilele, hotelurile si
titlurile de proprietate se vor aseza la vedere pe masa
de joc. Se vor separa card-urile ,,Surpriza“ de
celelalte, ,.Bugetul Administratiei®, se amesteca
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ficcare pachet §i sc aseaza cu tata in jos pe spatiile
speciale de pe tabla de joc.

Fiecare jucitor isi alege un pion si il plaseaza pe
spatiul START de pe tabla de joc. La intelegere, unul
dintre jucatori va tine si banca.

Banca

Jucdtorul care a fost desemnat bancher (tine
banca) are in grija banii, titlurile de proprietate, vilele
si hotelurile. Tot banca incaseazd taxele, plateste
bonus-urile, imprumuta bani in schimbul ipotecarii
terenurilor si detine rolul de licitator. Banca nu da
niciodatd faliment! In cazul in care se termina banii,
banca poate emite bonuri de valoare (o hartie de
dimensiuni similare. scrisd de mana).

Impartirea banilor

Daca la masa de joc sunt 4 jucatori, bancherul
imparte fiecarui participant cate 50.000 euro, astfel:

- cate 2 bancnote de 10.000 euro si de 50 euro

- cdte 3 bancnote de 1.000 euro si de 500 euro

- cate 4 bancnote de 100 euro

- cate 5 bancnote de 5.000 euro

in cazul in care sunt 5 sau 6 jucatori, suma
impartita participantilor la joc va fi de 45.000 euro
(se vor da doar 4 bancnote de 5.000 euro). Cand
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sunt 6 jucatori la masi, se recomandi ca bancherul
sa nu participe la joc (sd tind doar banca). Banca
poate schimba bancnote ori de céte ori interesul
Jocului o cere.

Inceperea jocului:

Ordinea jucitorilor se va stabili dand cu zarurile.
Incepe jocul cel care a dat zarul cel mai mare. Cand
iti vine randul, arunci ambele zaruri i muti pionul in
directia sagetii, atitea spatii cdte iti aratd suma
punctelor de pe cele doui zaruri. In functie de spatiul

- cumperi o proprietate sau o utilitate

- platesti chirie sau taxe

- mergi la inchisoare

- vel trage un card

- primesti bonus 5.000 euro

- nu faci nimic (Parcare libera sau inchisoare — in
trecere)

Cumpdrarea de vile sau hoteluri este strategia
fiecaruia.

in cazul in care dai dubla, muti pionul conform
sumei punctelor de pe cele doua zaruri si mai arunci
0 datd cu zarul. Daca ai dat 3 duble la rand, mergi
direct la inchisoare! La trecerea peste START sau
dacd ajungi in spatiul START (s-a incheiat un tur)
primesti un bonus de 5.000 euro. Poti primi un bonus
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suplimentar daca ai tras un card care te trimite la
START sau iti indica o deplasare prin care treci din
nou peste START. Inscrisul de pe card este
obligatoriu. De exemplu, NU primesti 5.000 euro
daci asa scrie pe card!

Achizitionarea proprietatilor

Cénd ajungi cu pionul pe o proprietate libera, ai
posibilitatea sd o cumperi, platind in bancd suma
inscrisa pe tabla de joc. Banca iti va inmana .. Titlul de
Proprietate*. Daca nu vrei sa cumperi, banca trcbuie
sa scoatd imediat la licitatie acea proprietate. Pretul
de pornire este cel oferit de un alt jucator care doreste
sa cumpere. Toti jucatorii au drept de participare.
Castiga cel ce a oferit pretul cel mai mare. La fel se
va proceda si in cazul cand ajungi pe o utilitate sau pe
o linie aeriana libera (nedetinutd de un alt jucdtor).
Daca vrei sa cumperi, platesti in banca suma inscrisd
pe tabla de joc. Daca nu, banca o scoate la licitatie. $i
tu poti licita. Detinerea unei proprietati este
avantajoasa deoarece poti cere chirie jucatorilor care
ajung pe spatiul detinut de tine. Cand reusesti sa
achizitionezi oate proprietatile de aceeasi culoare
(adica detii 0 tard -~ ai monopol in tara respectiva)
valoarca chiriei se dubleaza si poti construi vile sau
hotelur. valoarea proprictatii crescand vertiginos.
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Chirii

Cand ajungi pe un spatiu detinut de un alt jucator,
acesta 1iti poate cere sad platesti chirie. Daca
proprietarul a uitat sa ceara chiria si urmatorul jucator
a dat cu zarurile, aceasta nu se mai plateste. Valoarea
chiriei se gaseste inscrisa pe Titlul de Proprietate si
este in functie de numarul de cladiri aflate pe acel
spatiu. Chiria cerutd pentru terenul fara constructii
poate fi dublata daca jucdtorul detine toate
proprietitile de aceeasi culoare. Dacd una din
proprietati este ipotecatd, chiria cerutd pe celelalte
proprietati din acea culoare nu mai poate fi dublata.
Nu se cere chirie pe proprietitile ipotecate!

La fel se procedeaza cand ajungi pe o utilitate sau
pe o linie aeriand. Chiria ceruta este cea inscrisa pe
Titlul de proprietate respectiv, valoarea ei fiind in
functie de numarul de utilitati — sau linii- aeriene —
detinute. De asemenea dacd proprietarul nu a cerut
chiria pana ce urmdtorul jucator a aruncat zarurile,
aceasta nu se mai plateste.

Card-uri

Daci ai ajuns pe unul din spatiile ,,Supriza*“ sau
,.Bugetul Administratiei, tragi card-ul respectiv aflat
deasupra, pe spatiul de pe tabla de joc. Instructiunile
de pe card se executd intocmai. Dupd executarea
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instructiunilor, card-ul se baga dedesubt, pe spatiul
respectiv. Dacad ai tras card-ul ,.Esti norocos!* il poti
pastra pana ai nevoie de el. Cu el poti iesi din
inchisoare, sau iti poti anula o taxa (Impozit pe Venit,
Taxa de Lux, sau orice taxa inscrisa pe un card).

Dupa folosire, card-ul se introduce dedesubt, in
spatiul alocat pe tabla de joc. Card-ul ,,Esti norocos!*
din pachetul Surpriza se poate vinde altui jucator prin
negociere.

Celelalte spatii

- Spatii de impozitare (Taxa de Lux sau Impozit
pe Venit).
Daca ai ajuns pe acel spatiu platesti bancii suma
inscrisa pe tabla de joc. Poti anula aceasta taxa dacd
detii card-ul ,,Esti norocos!*

- Parcare Liberad.
Pe acest spatiu ramai, fara obligatii, pana cand iti vine
din nou randul. in acest timp iti pastrezi toate
drepturile (incasezi chirii, poti construi, etc.)

- Inchisoare.
La inchisoare poti ajunge in urmatoarele cazuri:

1. Ai ajuns pe spatiul ,,Du-te la inchisoare!*

2. Ai tras un card in care ti se cere acest lucru

3. Ai dat 3 duble consecutive.
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Daca esti la inchisoare, randul tau la joc se termina. In
aceastd perioada poti primi insa chirii de la jucatorii
care ajung pe proprietdtile tale.

Poti iesi din inchisoare in urmatoarele cazuri:

- dai dubla cu zarurile

- folosesti (daca ai) card-ul ,,Esti norocos

- astepti 3 tururi (de cate ori iti vine randul, dai cu
zarurile in speranta obtinerii unei duble).

Dupi ce ai stat in inchisoare 3 tururi, iesi
plitind o cautiune de 1500 euro si muti pionul
conform cu suma punctelor de la ultima aruncare cu
zarurile. Daca nu esti trimis la inchisoare si ajungi —
dand cu zarurile — pe spatiul inchisorii, esti -
considerat ,.In trecere* (in vizitd) si vei juca normal
cand iti vine randul.

fee

Vile si hoteluri

Construirea de vile sau hoteluri creste valoarea
proprietatii. Chiria cerutd 1in acest caz este
semnificativ mai mare (vezi Titlul de Proprietate).
Poti construi doar in momentul in care detii toate
proprietitile dintr-un grup de culoare (ai o tard).
Cumpirarea se poate face cand iti vine rindul sau
intre randurile celorlalti jucatori.

Pretul unei vile (sau hotel) este inscris pe Titlul
de Proprietate. Construirea de vile (cumpdrarea) se
poate face numai in mod proportional $i anume nu
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poti construi o a doua vila (pe o locatie) pana nu ai
construit cate o vila pe toate locatiile (din aceeasi
culoare). Regula se pastreaza pana la cea de a patra
vild (Exemplu: Nu poti avea pe o locatie 2 vile iar pe
alta 4 vile, daca locatiile apartin aceleiasi culori). La
fel se procedeazd si in cazul vanzirii vilelor. Poti
cumpara sau vinde oriciand (intre randuri) atitea vile
cate vrei, in functie de strategia ta, dar respectand
regula de proportionalitate. Nu poti construi
(cumpidra) vile daca una din proprietatile (de aceeasi
culoare) este ipotecatd. (intai rascumperi ipoteca si
apoi poti construi).

Pentru a construi un hotel, trebuie mai intdi sa ai
4 vile pe fiecare proprietate (din acelasi grup de
culoare). Pe o proprietate NU poate fi construit direct
un hotel! Pretul unui hotel este inscris pe Titlul de
Proprietate. Pentru a-1 obtine, predai in banca pretul
inscris si cele 4 vile. Regula proportionalititii se
pastreaza! (Nu poti avea un hotel i 3 case pe
proprietatile aceluiasi grup de culoare).

Vilele si hotelurile NU pot fi vandute intre
jucdtori. Ele se vand doar in banca la un pret egal cu
jumatate din pretul inscris pe Titlul de Proprietate.
Pot fi vandute oricand si oricdte. Pentru un hotel
banca va plati jumitate din valoarea inscrisd plus
jumdtate din valoarea celor 4 vile restituite anterior.
Hotelul POATE fi restituit in bancd, primind in
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schimb 4 vile plus jumatate din valoarea inscrisd a
hotelului.

Nota!

- Vilele si hotelurile sunt in numadr limitat. Dacad
banca are un numar mai mic decdt cererea, iar
doi jucatori solicita cladiri in acelagi tur, se
procedeaza la licitatie. Pretul de pornire este cel
mai mic pret inscris pe Titlul de Proprictate. Se
recomandd ca jucatorul sd fie atent la strategia
de joc pentru a beneficia de cladiri!

Vanzarea proprietatilor

Proprietatile — orase, utilitati sau linii aeriene — se
pot vinde doar intr¢ jucatori. Nu poti vinde o
proprietate dacd are constructii pe ea. In acest sens
trebuie sa vinzi catre banca toate constructiile aflate
pe proprietatile de aceeasi culoare cu proprietatea pe
care vrei sd o vinzi. (Vezi paragraful ,Vile si
hoteluri*). Vanzarea se face prin negociere, la un pret
de comun acord sau se pot face schimburi de
proprietati, etc., in functie de strategia fiecdruia. Se
pot vinde si proprietatile ipotecate.

Ipotecarea proprietatilor
Pentru a obtine o suma de bani suplimentara (in
cas de nevoie) potr ipoteca o proprictate. In acest

iy



sens, intorci ,,Titlul de Proprietate” cu fata in jos si
banca iti va plati suma iInscrisd pe spate.

Pentru rascumpararea ipotecii trebuie sa platesti
bancii suma de ipotecare plus 10% dobanda. (De
exemplu: Marsilia se ipotecheaza pentru 3900 euro.
Pentru rascumparare platesti in banca 4290 euro).

NU se poate ipoteca o proprictate daca are
constructii pe ea. In acest sens trebuie ca mai intai sa
vinzi bincii toate constructiile aflate pe locatiile de
aceeasi culoare cu proprictatea pe care vrei sd o
ipotechezi. Proprictatea ipotecata ramane in posesia
ta. Nimeni nu o poate cumpdra din banca.

Pe perioada in care proprietatea este ipotecatd
nu primesti chirie de la jucatorul care ajunge pe ea,
dar poti primi chiric simpla de la celelalte
proprietati din acelasi grup de culoare (nu poti cere
chirie dubla).

O proprietate ipotecatd poate fi vandutd altui
jucdtor. Acesta arc de ales sa rascumpere imediat
ipoteca caz in care plateste bancii valoarea de
ipotecare plus 10% dobanda, sau lasa proprietatea
ipotecatd platind bancii dobanda de 10%. La
rascumpdrarea ipotecii va fi obligat sa plateasca inca
o datd dobanda de 10%. Proprietarul poate construi
din nou, in momentul in care si-a rdscumpirat

ipotecile.
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¢ Regula! Se interzice imprumutul de bani intre
jucatori!

«* Recomandare! Fii atent la incasarea chiriei.
Daca nu o ceri poti sa nu o primesti!

Falimentul

Daci la un moment dat, datoria ta fata de banca
sau un jucator este mai mare decat suma valorilor
detinute, esti declarat falimentar. Daca datoria ta este
ciitre banci, aceasta va prelua toate valorile detinute
de tine (bani, proprietati, etc.). Banca va organiza o
licitatie (daci se va cere) si va vinde celorlalti jucatori
proprietatile tale.

Daci detii card-ul ,,Esti norocos!®, il introduci
dedesubt, la pachetul respectiv de pe tabla de joc.

Daci te-a falimentat un juctor, trebuie mai intai
sd vinzi catre bancd toate constructiile tale, la
jumatate de pret si sd cedezi toate valorile jucatorului
respectiv. Acesta va prelua si proprietatile ipotecate,
fiind obligat sa plateascd bancii dobanda de 10%.
Abia dupa aceea poate rdscumpdra ipoteca (daca
doreste acest lucru).

< Reguld! Este declarat castigiator ultimul
jucator ramas la masa de joc!
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Variante scurte de joc
1. Limita de timp.
2. Auramas la masa de joc 2 jucatori.
In ambele cazuri CEL MAI BOGAT CASTIGA!

In acest sens, jucatorii isi evalueaza bunurile
astfel:

- valoarea banilor lichizi

- valoarea proprietatilor (terenuri, utilitati, linii
aeriene) la pretul de pe tabla de joc

- valoarea vilelor la pretul de cumparare

- valoarea hotelurilor la pretul de cumpérare
(incluzdnd si valoarea celor 4 vile date in
schimb)

- 'valoarea proprietitilor ipotecate (la jumatate din
pretul inscris pe tabla de joc)

Suma tuturor acestor valori reprezintd avutia
jucatorului.
Nota:

- prin constructii intelegem vile sau hoteluri

- jucadtorii pot alege i o altd varianta de joc scurt
la intelegere intre ei.

- exista posibilitatea ca la plata unor dobanzi,
sumele sa nu fie rotunde. In acest caz, rotunjirea
se va face in favoarea jucdtorului. De exemplu,
in cazul Marsilia dobdnda este de 390 euro,
Jucatorul va pldati 350 euro.
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