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tral'RoPotLIs
REGULAIIENT DE JOC

Europolis este un joc in care se fac tranzaclii
imobiliare: se cumpdrd, se vdnd gi se inchiriazd
proprietd{i., Scopul jucitorului este cre$terea avufiei

astfel incdt sd devind cel mai bogat gi sd cagtige jocul
(sI fie singurul jucEtor care nu a dat faliment).

Jocul confine:
- tabld de joc

28 Titluri de proprietate
- l6 card-uri - Surprizi
- l6 card-uri - BugetulAdministraliei
- Bani speciali - EuroPolis
- Separator - Bancd

- 34 Vile
- l0 Hoteluri (piesele mai rnari)
- 2 zarwi
- 6 pioni

. h"gdtirea deioc
Se aranjeazd bpnii pe .valori in cele 6

compartimente ale separatorului. Vilele, hotelurile Ei
+ titlurile de proprietate se vor aSezala vedere pe masa

de joc. Se vor separa card-urile ,,Surpriz6!' de

celelalte,,,Bugetul Administraliei", se amestecd
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fiecare pachet gi se ageazf, cu ta{a in jos pc spafiile
spcciale de pe tabla de joc.

Fiecare jucdtor igi alege un pion gi il plaseazd pe

spatiul START de pe tabla de joc. La inlelegere, unul
dintre jucStori va line qi banca.

Banca
Jucdtorul care a fost desemnat bancher ({ine

banca) are in griji banii, titlurile de proprietate, vilele
qi hotelurile. Tot banca incaseazd taxele, pldtegte

bonus-urile, imprumutd bani in schimbul ipotecdrii
terenurilor gi dclinc rolul de licitator. Banca nu dd

niciodatd faliment! in cazul in care se termind banii,
banca poate emite bonuri de valoare (o hdrtie de

dimensiuni similare. scrisd de mdnd).

impdrtirea bo;nilor
Dacd la masa de joc sunt 4 jucdtori, bancherul

imparte fiecarui participant cete 50.000 euro, astfel:
- cAte 2 bancnote de 10.000 euro qi de 50 euro
- cdte 3 bancnotc dc 1.000 euro gi de 500 euro
- cdte 4 bancnote de 100 euro
- cdte 5 bancnote de 5.000 euro

in cazul in care sunt 5 sau 6 jucdtori, suma
impdrlitd participantilor la joc va fi de 45.000 euro
(se vor da doar 4 bancnote de 5.000 euro). Cdnd

sunt 6 jucdtori Ia mas6, se recomandi ca bancherul
sE nu participe la joc (sd lini doar banca). Banca
poate schimba bancnote ori de c6te ori interesul
jocului o cere.

Inceperea jocului:

^ Ordinea jucdtorilor se va stabili ddnd cu zarurile.
lncepe jocul cel care a dat zarul cel mai mare. C6nd
i{i vine rdndul, arunci ambele zaruri gi mu{i pionul in
direcfia sdgefii, atdtea spa{ii cdte i1i aratl suma
punctelor de pe cele doui zaruri. in funclie de spaliul
pe care ai picat ai urmdtoarele posibilitdli:

- cumperi o proprietate sau o utilitate
- plitegti chirie sau taxe
- mergi la inchisoare
- vei trage un card
- primeqti bonus 5.000 euro
- nu faci nimic (Parcare liberd sau inchisoare - in

trecere)
Cumpdrarea de vile sau hoteluri este strategia

fiecaruia.
in cazul in care dai dubl[, mufi pionul conform

sumei punctelor dc pe cele doud zaruri gi mai arunci
o clatd cu zarul. Daca ai dat -l duble la rdnd, mcrgi
direct la inclrisoare! La treccrca pcste START sau
clacl ajungi in spatiul S-IART (s-a incheiar un tur)
plirnepti un bonus dc 5.(XX) euro. Poti plirrri un bonus

,)



suplimentar dacl ai tras un card care te trirnite la
START sau i{i indica o deplasare prin care treci din
nou peste START. inscrisul de pe card este

obligatoriu. De exemplu, NU primeqti 5.000 euro

dacd aga scrie pe card!

Achizilio no;re a pro p rietAlilo r
CAnd ajungi cu pionul pe o proprietatc libera, ai

posibilitatea sd o cumperi, pldtind in banci suma

inscrisd pe tabla de joc. Banca ili va inm6na ..Titlul de

Proprietate". Dacd nu vrei sd cumpcri, banca trcbuic
s[ scoatf, imediat la licitalie acea proprietate. Prc{ul

de pornire este cel oferit de un altjucdtor care doregte

sd cumpere. Toli jucatorii au drept de participare.

Cdqtigd cel ce a ot'erit prelul cel mai mare. La fel se

va proceda gi in cazul cdnd ajungi pe o utilitate sau pe

o linie aerianl liberd (nedefinutd de un alt jucdtor).

Dacd vrei s[ cumperi, pl5teqti in bancd suma inscrisd
pe tabla de joc. Dacd nu. banca o scoate la licitalie. $i
tu poti ticita. De{inerea unei proprietali este

avantajoasl deoarece pofi cere chirie jucdtorilor care

qjung pc spatiul dclinut dc trnc. Cdnd rcugegti sir

achizitiorrezi toate prbprictililc de aceeagi culoarc
(adica cletii o lari - ai uronopol in tara respuctivir)
valoarcr chiriei sc- dublcazii i;i poli conslrui vile sau

hotclLrri. l'aloarca ploplictlitii crcserirrd vertigirros.

]
Chirii
Cdnd ajungi pe un spa{iu definut de un alt jucdtoq

acesta iti poate cere sd plSteqti chirie. Dacd
proprietarul a uitat si ceard chiria qi urmltorul jucdtor
a dat cu zarurile, aceasta nu se mai pldte$te. Valoarea

chiriei se gdsegte inscrisa pe Titlul de Proprietate gi

este in func{ie de numdrul de cladiri aflate pe acel

spa{iu. Chiria cerutd pentru terenul fbrd construclii
poate fi dublata dacd jucdtorul de[ine toate
propriet6lile de aceeaqi culoare. Dacd una din
proprietdfi este ipotecat5, chiria cerute pe celelalte
proprietafi din acea culoare nu mai poate fi dublati.
Nu se cere chirie pe proprietSlile ipotecate!

La fel se procedeazd cAnd ajungi pe o utilitate sau

pe o linie aeriand. Chiria cerutd este cea inscrisd pe

Titlul de proprietate respectiv, valoarea ei fiind in
func{ie de numdrul de utilitdli - sau linii'aeriene -
definute. De asemenea dacd proprietarul nu a cerut
chiria pAnd ce urmitorul juc[tor a aruncat zarurile,
aceasta nu se mai pl6tegte.

Card-uri
DacI ai ajuns pe unul din spa{iile ,,Suprizd" sau

,,Bugetul Administra{iei", tragi card-ul respectiv aflat
deasupra, pe spafiul de pe tabla de joc. Instrucliunile
de pe card se executl intocmai. Dupd executarea
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instruc{iunilor, card-ul sc baga dcclcsubt. pe spa{iul

respectiv. Dacd ai tras card-ul ,,E,;ti norocos!" il poli
pistra pdnd ai nevoie de cl. Cu el poli ieqi din

inchisoare, sau i1i poli anula o taxa (lmpozit pe Venit,

Taxa de Lux, sau orice taxd inscrisd pe un card).

Dupd folosire, card-ul se introduce dedesubt, in
spafiul alocat pe tabla de joc. Card-ul ,,EEti norocos!"
din pachetul Surprizd se poate vinde altui jucdtor prin

negociere.

Celelalte spalii
- Spalii de impozitare (Taxa de Lux sau Impozit

pe Venit).

Dac[ ai ajuns pe acel spaliu pliteqti bdncii suma

inscrisd pe tabla de joc. Poli anula aceastd taxd dac[
delii card-ul ,,Eqti norocos!"

- Parcare Liberd.

Pe acest spaliu rdmdi, fird obligalii, pdnd cdnd i1i vine
din nou rdndul. in acest timp ifi pistrezi toate

drepturile (incasezi chirii, poli construi, etc.)

- inchisoare.

La inchisoare poli ajunge in urmdtoarele cazuri:

l. Ai ajuns pe spaliul,,Du-te la inchisoare!"
2. Ai tras un card in care !i se cere acest lucru

3. Ai dat 3 duble consecutive.

Dacd egti la inchisoare. rdndul tdu la -ioc se termind. in
aceastd perioada pofi primi insh chirii de'la jucdtorii
care ajung pe propriet5lile tale.

Poli iegi din inchisoare in urmdtoarele cazuri:

- dai dubl6 cu zarurile
- folosegti (dacd ai) card-ul ,,Egti norocos!"
- a$tepti 3 tururi (de cdte ori ili vine rAndul, dai cu

zarurile in speranla oblinerii unei duble).
Dupd ce ai stat in inchisoare 3 tururi, ieqi

plitind o cauliune de 1500 euro 9i mu{i pionul

conform cu suma punctelor de la ultima aruncare cu

zanxlle. Dacb nu egti trimis la inchisoare qi ajungi -
ddnd cu zarurile -- pe spatiul inchisorii, eqti

considerat ,,in trecere" (in vizitn) 9i vei juca normal

cAnd i1i vine rindul.

Vile qi hoteluri
Construirea de vile sau hoteluri creqte valoarea

proprieta{ii. Chiria cerutd in acest caz este

semnificativ mai mare (vezi Titlul de Proprietate).

Poli construi doar in momentul in care delii toate

proprietdlile dintr-un grup de culoare (ai o lari)'
Cumpirarea se poate face cdnd i{i vine rdndul sau

intre rdndurile celorlalli jucdtori.

Preful unei vile (sau hotel) este inscris pe Titlul
de Proprietate. Construirea de vile (cumpdrarea) se

poate face numai in mod proporlional 9i anume nu
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pofi construi o a doua vilS (pe o localie) pdnd nu ai

construit c6te o vil6 pe toate localiile (din aceeaqi

culoare). Regula se pdstreazi pdnd la cea de a patra
vild (Exemplu: Nu poli avea pe o localie 2 vile iar pe

alta 4 vile, dacd localiile apar{in aceleiaqi culori). La
fel se procedeazd Si in cazul vdnzdrri vilelor. Poli
cumpdra sau vinde oricdnd (intre rdnduri) atdtea vile
cdte vrei, in funclie de strategia ta, dar respectdnd
regula de proporlionalitate. Nu poti construi
(cumpira) vile daca una din proprietafile (de aceeagi

culoare) este ipotecatS. (intdi rdscumperi ipoteca gi

apoi poli construi).
Pentru a construi un hotel. trebuie mai intdi sd ai

4 vile pe fiecare proprietate (din acelagi grup de
culoare). Pe o proprietate NU poate fi construit direct
un hotel! Prelul unui hotel este inscris pe Titlul de
Proprietate. Pentru a-l obline, predai in bancd prelul
inscris gi cele 4 vile. Regula proporlionalititii se

pdstreazS! (Nu poli avea un hotel gi 3 case pe
proprietllile aceluiagi grup de culoare).

Vilele qi hotelurile NU pot fi vdndute intre
jucdtori. Ele se vind doar in banci la un pre! egal cu
jumitate din prelul inscris pe Titlul de Proprietate.
Pot fi vdndute oricdnd gi oricdte. Pentru un hotel
banca va pldti jumitate din valoarea inscrisd plus
jumdtate din valoarea celor 4 vile restituite anterior.
Hotelul POATE fi restiiuit in bancd, primind in

schimb 4 vile plus jumdtate din valoarea inscrisd a

hotelului.

NotS!

- l4lele Si hotelurile sunt in numdr limitat. Duc'a
banca are un nttmdr mcti mic decdt cereratt. iur
doi jut'dtori solicitd clddiri in acelasi tut', se

procedeazd la licitolie. Prelul de pornire estc cel
mai mic prel inscris pe Titltrl de Proprietttte. Sc

recomandd ca jucdlorul sd fie atent la stt'tttt,gitt
de joc pentru a beneJicia de clddiri!

V&nz are a pro p rie t dlilo r
Proprietdlile - ora;e. utiliteti sau linii aeriene - se

pot vinde doar intrc juchtori. Nu poli vinde o
proprietate dacd are construclii pe ea. in acest sens

trebuie sd vinzi cdtre bancd t@,1!9 construcfiile aflate
pe propriet5lile de aceeagi culoare cu proprietatea pe

care vrei sd o vinzi. (Vezi paragraful ,.Vile gi

hoteluri"). VAnzarea se face prin negociere, la un pret
de comun acord sau se pot face schimburi dc
proprietS{i. etc.. in funclie de strategia fiecdruia. Se

pot vindc qi proprietdtile ipotecatc.

Ipo tec ore a pro prie tdtilo r
Pcntru a obtirrc o srrrr.rl tlc hani suplinrurtard (in

citz tlc ttcrtlic) potr iPotee lr o 1.rnr1r1 1c11s1c. irr acest

I
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sens, intorci ,,Titlul de Proprietate" cu fala in jos gi

banca i1i va pldti suma inscrisi pe spate.

Pentru rdscumpdrarea ipotecii trebuie sd pldteqti

bdncii suma de ipotecare plus l0% dobdnd6. (De

exemplu: Marsilia se ipotecheazi pentru 3900 euro.

Pentru rdscumpdrare pldteqti in bancd 4290 euro).

NU se poate ipoteca o proprietate dac6 are

construcfii pe ea. in acest sens trebuie ca mai intdi sd

vinzi bdncii toate construcfiile aflate pe localiile de

aceeagi culoare cu proprietatea pe care vrei sd o
ipotechezi. Proprietatea ipotecatd rdmdne in posesia

ta. Nimeni nu o poate cumplra din banc6.

Pe pcrioada in care proprietatea este ipotecatd

nu prime;ti chirie de la jucatorul care ajunge pe ea,

dar poti primi chirie simpld de la celelalte
proprietd!i din acelagi grup de culoare (nu poli cere

chirie dubla).
O proprietate ipotecata poate fi vdnduti altui

jucltor. Acesta arc de ales sd rlscumpere imediat
ipoteca caz in care pl5tegte b[ncii valoarea de

ipotecare plus l0% dobAnda, sau lasd proprietatea

ipotecatd pl5tind bancii dobdnda de 10%. La

riscumpirarea ipotecii va ti obligat sa pldteasca incd

o datd dobinda de 10%. Proprietarul poate construi

din nou. in momentul in care qi-a rdscumparat

ipotccr le .

* Regulffie interzice imprutnutul de bani intre

iucdtori !

* Recomandare! Fii atent la incasarea chiriei.
Dacd nu o ceri poli sd nu o primegti!

Falimentul
Dacd la un moment dat, datoria ta fala de bancd

sau un jucdtor este mai mare decdt surna valorilor
detinute, egti declarat falimentar. Dacb datoria ta cste

cdtre bancd, aceasta va prelua toate valorile delinutc

de tine (bani, proprietdfi, etc.). Banca va organiza o

licitalie (dac6 se va cere) gi va vinde celorlalli jucatori

proprieti!ile tale.

Dacd delii card-ul ,,Eqti norocos!", il introduci

dedesubt, la pachetul respectiv de pe tabla dejoc.
Dacd te-a falimentat un jucdtoq trebuie mai intAi

sd vinzi catre bancd toate construcfiile tale, la

jumdtate de pre! gi sd cedezi toate valorile jucdtorului

respectiv. Acesta va prelua gi proprietdlile ipotecate,

fiind obligat se plateascd bdncii dobAnda de l0%.

Abia dupa aceea poate rdscumpdra ipoteca (dacd

doregte acest lucru).

€' Reguli! Este declarat cdqtigdtor ultimul
jucdtor rdmas la masa de joc!

l
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Variante scurte de joc
L Limitd de tirnp.
2. Au rdmas la masa de joc 2 jucdtori.

in ambele cazuri CEL MAI BOGAT CA$TIGA!

in acest sens. jucdtorii igi evalueazd bunurile
astfcl:

- valoarea banilor lichizi
- valoarea proprietd[ilor (terenuri, utilit6li, linii

aeriene) la preful de pe tabla de joc
- valoarea vilelor la prepl de cumpdrare
- valoarea hotelurilor la preful de cumplrare

(incluzdnd qi valoarea celor 4 vile date in
schimb)

.- 'valoarea proprietililor ipotecate (la jumdtate din
pre(ul iriscris pe tabla de joc)

Sud'ta tutufor acestor valori reprezintd avulia
jucatorului.

Noti:
- Ttrin construclii inlelegem vile sau hofeluri
- jttcdtorii pot albge Si o altd variantd de joc scurt

la tnyelegere intre ei.

- existd posibilitatea ca la plata unor dobdnzi,
sumele sa nufie rotunde. in acest caz, rotunjirea
.se va .face in favoarea jucdtoiului. De exemplu,

in cazul Marsilia dobdnda este de 390 euro,

.jtttdtorul va pldti 350 euro.
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