Ghidul Board Games pentru incepatori
forum.boardgames.ro

In ultimii ani fenomenul Board Game-urilor ("jocuri de societate", uneori numite mot-a-mot "jocuri de masd"
sau "jocuri de tabld") a luat o amploare deosebitd in lume. Ele sunt prezente de zeci de ani, insd au inceput s
capete aprecierea publicului odatd cu diversificarea temelor sau modurilor de joc (mecanicilor de joc) si mai
ales odata cu dezvoltarea Internetului si apropierea pasionatilor prin intermediul acestuia.

De-a lungul acestui mic ghid Board Games pentru incepatori vom incerca sa deschidem o fereastrd spre
aceasta lume deosebitd, atat de frumoasd dar atat de putin cunoscutd publicului. Veti putea afla principalele
tipuri de jocuri si curente actuale impreund cu citeva exemple, fotografii si link-uri, mecanici folosite
in jocuri, firme producatoare importante, vd veti familiariza cu cea mai importantd resursd de Board
Gaming de pe Internet (BoardGameGeek.com) si veti avea la dispozitie un mic dictionar si o lista de
reguli ce trebuie respectate la intdlnirile de jocuri pentru a putea dialoga si vd distra cat mai frumos cu

prietenii vostri :)

Definire si mica istorie

Board Game-urile sunt la baza jocuri care presupun miscarea unor piese sau alte elemente (ex. carti de joc)
conform unui set de reguli, pe o suprafatd marcatd corespunzdtor. Unele jocuri de acest tip existd incd din
anii approx. 3000 i.d.C. Doua din cele mai celebre (si din cele mai complexe) astfel de jocuri sunt Sah si Go
insd exista la ora actuald mii de jocuri care mai de care mai deosebite.

In Romania jocuri au inceput s apara in jurul anului 1980, publicate de CentroCoop. Dintre acestea putem
aminti Dacii si Romanii, Piticot, Bunul Gospodar, Enigma si Turism. Multi dintre noi au luat contactul
cu cel putin unul din aceste jocuri, ele acoperind mai multe domenii cum ar fi jocurile pentru copii (Piticot),
jocurile de deductie (Enigma), jocurile de management financiar (Turism, Bunul Gospodar) sau jocurile de
strategie (Dacii si Romanii). Desi facind parte din alta clasd, putem include in categoria Board Games si
jocurile clasice: Rummy (popular "Remi"), Table, Dame.

Istoria boardgame-urilor nu poate sd nu includa cel mai celebru

. —

joc, rezultat al unui marketing de exceptie si a faptului ca a luat
lumea prin surprindere la aparitia din 1935, Monopoly. Desi
bazat pe "The Landlord's Game" (1904!), Monopoly a reusit sa
se impund ca unul din cele mai jucate jocuri la nivel mondial.
Datoritd boom-ului deosebit al boardgame-urilor insé Monopoly
a ajuns in acest moment sd fie jucat doar de cei ce incd nu au aflat
de jocurile apdrute in ultimii ani, majoritatea covdrsitoare a

acestora depdsind Monopoly in aproape orice domeniu
(distractie, provocare, strategie, etc).

In anii "70-'80 lumea Board Games a inceput si devina iar interesantd odati cu aparitia jocurilor "germane",
numite astfel datoritd faptului ca au inceput sd se dezvolte foarte tare in Germania; au fost numite si Euro
pentru a contrasta cu jocurile prezente in acel moment pe piatd, jocurile americane. Despre toate acestea vom
discuta de-a lungul acestei mici introduceri in Boardgaming.


http://www.boardgamegeek.com/
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Curente actuale

Jocurile "Euro” ("germane")

Pentru ca este foarte curpinzdtoare si reprezentativd, vom folosi definitia de pe Wikipedia accentuand
caracteristicile principale ale acestor jocuri. Ele au:

e reguli simple (desi complexitatea variaza pe toatd scala de la micd la foarte mare)

e timp de joc scurt spre mediu

e accentueazd strategia in detrimentul temei (de multe ori tema nu are mare legaturd cu jocul in sine
facAndu-l mai abstract)

e minimizeazd norocul si conflictul intre jucdtori

e preferd teme economice in loc de militare

e pdstreazd toti jucdtorii in joc pdnd la sfarsit

e cagtigul se bazeazda deseori pe puncte (victory points) castigdnd cel cu cele mai multe puncte la sfarsit

Aceste jocuri au apdrut prima oard in Germania in anii 1960, desi de-abia in anii '70-'80 au cunoscut o
dezvoltare foarte mare. Germania si-a pastrat traditia fiind si acum o sursd inepuizabild de board games. Jocul
care a reusit sd se impund si pe piata americand nu doar pe cea europeand si probabil jocul care a deschis
drumul viitoarelor mii de jocuri Euro datorita popularitdtii sale a fost The Settlers of Catan (Colonistii din
Catan) - 1995. Alte jocuri incluse aici: Puerto Rico, Stone Age, Agricola.

Jocurile "Americane" ("ameritrash")

Jocurile Euro comentate mai sus au caracteristici opuse celor "americane" care:

e scot in evidentd tema, nu mecanica (in general teme fantasy sau militare) fiind mai atmosferice

e se bazeazd destul de mult pe noroc si pe conflict direct intre jucdtori

e permit in general ca un jucdtor sd fie eliminat ceea ce se intdmpld rar in jocurile euro

e auin marea majoritate extrem de multe componente (miniaturi, jetoane, etc) si regulamente stufoase

e de multe ori sunt mai lungi decat jocurile euro

Exemple de ameritrash: Arkham Horror, Descent: Journeys in the Dark, Last Night On Earth,
RuneWars.

In ultimul timp apar jocuri care iau ce e mai bun din fiecare categorie (euro sau ameri) sau care nu mai pot fi
incadrate clar intr-o sectiune: de exemplu eurogame-urile care dezvoltd tema mai departe decat o fac in mod
normal sau jocurile ameri care devin mai simple si mai clare decat in mod normal.




Tipuri de jocuri /Mecanici

O clasificare a Board Game-urilor nu este mereu usor de facut datorita faptului cd multe jocuri se pot clasifica
in mai multe categorii. Vom incerca in cele ce urmeazd sa prezentdm tipurile principale de jocuri impreund
cu cateva exemple din fiecare categorie.

¢ Jocuri de Familie (Family Games)

¢ Jocuri de Petrecere (Party Games)

¢ Jocuri de Strategie (Strategy Games)

¢ Jocuri cu tematica Razboi (impropriu Wargames)
¢ Jocuri de Deductie (Deduction Games)

¢ Jocuri de 2 Jucatori (2 Player Games)

e Jocuri de Aventura (Adventure Games)

¢ Jocuri de Carti (Card Games)

e Jocuri tip Civilizatie (Civilization Games)

¢ Jocuri Cooperative (Cooperative Games)

¢ Jocuri pentru Copii (Children Games)

Fiecare joc are la bazd un set de reguli menite sa facd jocul o experienta pldcuta, distractivd sau provocatoare.
Aceste seturi de reguli se numesc mecanici. In fiecare joc se pot regasi mai multe astfel de mecanici care in
mod ideal interactioneaza cdt mai bine intre ele, tot ele dind si complexitatea jocului.

Alegerea mecanicilor unui joc si integrarea lor intr-un singur conglomerat omogen revin designer-ului de
jocuri. Unele mecanici sunt vechi de milenii (miscarea unui "Cal" la Sah este o mecanica de joc) dar apar
constant altele.

Cdteva din mecanicile cele mai intalnite si discutate in cadrul acestui capitol

¢ Plasarea de piese (Tile Placement)

e Plasarea lucratorilor (Worker Placement)

¢ Comertul (Trading)

¢ Managementul "mainii" de carti (Hand Management)
e Aruncarea zarurilor (Dice Rolling)

e Abilitati variable (Variable Player Powers)

e Povestirea (Storytelling)

e Selectia rolurilor (Simultaneous Action Selection)

e Licitatia (Auction / Bidding)

e Control zonal (Area Control)




Jocuri de Familie (Family Games) - 1

Aceste jocuri se numesc astfel pentru ca in general pot fi jucate de mai multe persoane chiar si neinitiate, nu
au complexitate mare (tocmai pentru a putea fi jucate si de copii, pdrinti, bunici) si au factorul de distractie
mai mare.

e Carcassonne este un joc de referintd in care fiecare jucator trage o piesd ce contine drumuri, portiuni de
castel, etc si o plaseazd pe masd langd alte piese similare, construind astfel o hartd. Pe strdzile construite
poate pune "hoti" iar in castele poate pune "cavaleri” ambii cu scopul de a controla respectivele puncte de
interes si a castiga astfel puncte. Printre punctele tari ale jocului amintim faptul cd harta se creeaza
dinamic precum si doza de risc inclusd (de exemplu hotul este blocat pe stradd pand cand aceasta se
inchide)

Doi hoti pe strada (albastru si negru), un fermier (culcat pe pajiste) si un cavaler (in castel) in Carcassonne

Mecanici de joc - Plasarea de piese (Tile Placement)

Carcassonne implementeazd cu succes mecanica "Tile Placement". Piesele se pun intr-un sdculet si fiecare
jucdtor trage cdte o piesa si o aseaza pe masa astfel incat sd fie conectata pe cel putin o latura cu altd piesad si
sa dezvolte in mod corect harta (sd nu intrerupd strazile de exemplu). Aceastd mecanica permite crearea unei
table de joc care este unica si diferita la fiecare joc imbunatdtind foarte mult rejucabilitatea.



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/822/carcassonne

Jocuri de Familie (Family Games) - 2

e Ticket to Ride este si el un joc celebru in care jucdtorii trebuie sa construiascd cai ferate de-a lungul unui
continent. Jocul foloseste concepte imprumutate din Rummy (faptul cd jucdtorii trebuie sd strangd cdrti
de aceeasi culoare pentru construirea unui tren, sau sa foloseasca cartile locomotiva ca jokeri). Este unul
din cele mai cunoscute jocuri la ora actuald, fiind lansate si o serie de extensii ce aduc diverse optiuni
interesante, harti, reguli noi, etc

............................................... "

¥s BERLIN-

Cateva cai ferate construite si cdrtile cu ajutorul cdrora se construiesc (Ticket to Ride)

Alte propuneri - Jocuri de Familie

Settlers of Catan - Colonistii din Catan
Cleopatra and the Society of Architects

Jamaica

Pirate's Cove
Tobago



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/9209/ticket-to-ride
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/13/the-settlers-of-catan
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/22141/cleopatra-and-the-society-of-architects
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/28023/jamaica
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2987/pirates-cove
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/42215/tobago

Jocuri de Petrecere (Party Games) - 1

Aceste jocuri au ca scop asigurarea unui grad maxim de distractie, fiind jucate in special in cadrul unor
petreceri. Au ca elemente definitorii un numdr mare de jucdtori participanti (pot fi chiar peste 7-8 jucdtori,
ceea ce este rar pentru orice alt tip de joc) si o complexitate foarte micd pentru a oferi distractie maxima.

e The Werewolves of the Miller's Hollow (joc de petrecere cunoscut si la noi drept Mafia) are ca tema un

ordsel in care noaptea varcolacii omoara localnicii.

La inceputul jocului fiecare primeste o carte de rol de unde afla ce rol joaca (varcolac, politist, doctor,
simplu localnic, etc). Existd un povestitor/moderator ce nu ia parte la joc dar controleaza modul de
desfagurare. La inceputul unei runde toti jucdtorii inchid ochii (a venit noaptea), dupa care povestitorul
anunta faptul ca varcolacii se trezesc, acestia deschid ochii si aratd prin semne pe cine vor sd omoare,
dupa care povestitorul anunta toti jucdtorii sd deschidad ochii (a venit dimineata) si anuntd cine a fost
omorat cu o noapte inainte. Punctul tare al jocului este alcdtuit de discutiile ce se desfdsoard in acest
moment, la intdlnirea localnicilor, cand se fac multe acuze, toti incearcd sa convinga cd nu sunt ei
varcolacii, dupa care se voteazd si se elimind unul din jucdtori, preferabil varcolac :) dacd judecata a fost
corectd. Noptile se succed pana sunt omorati toti varcolacii sau toti localnicii.

Cartile de roluri din The Werewolves of the Miller's Hollow, joc in care componentele au un rol mic dar
discutiile si interactivitatea intre jucatori fac tot jocul.



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/25821/the-werewolves-of-millers-hollow

Jocuri de Petrecere (Party Games) - 2

e Dixit - Joc de imaginatie ce oferd jucatorilor un set de imagini relativ abstracte ce contin multe simboluri
interpretabile. La inceput toti jucdtorii primesc cate 6 cdrti. Povestitorul alege o carte din mand, spune o
frazd sau un cuvant in legaturd cu imaginea de pe cartea lui de joc, apoi fiecare jucdtor alege una din
cartile lui care s-ar putea potrivi indiciului. Se amestecd si dezvaluie toate cartile si fiecare jucdtor trebuie
sd ghiceascd imaginea povestitorului. Indiciile nu trebuie s4 fie nici prea simple (sa ghiceasca toti jucatorii
cartea) nici prea complexe (sd nu poatd nimeni ghici). Jocul permite (si incurajeazd!) creativitatea
jucdtorilor in a alege indiciile oferite.

Minunatele carti din Dixit ce descdtuseaza imaginatia jucdtorului

Alte propuneri - Jocuri de Petrecere

Jungle Speed
Buzz IT!

Bang!
Mow

Cash & Guns



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/39856/dixit
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/8098/jungle-speed
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/69582/buzz-it
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/3955/bang
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/38984/mow
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/19237/cash-n-guns

Jocuri de Strategie (Strategy Games) - 1

Pentru momentele cadnd doriti ceva mai multa provocare si un joc care sd va pund serios mintea la contributie
existd jocurile de strategie. Ele sunt de mai multe tipuri printre care:

1. abstracte - nu au o tema foarte bine implementatd, cum ar fi Sah-ul
2. economice - implica lucrul cu bani si resurse si dezvoltare pe baza acestora

Ele sunt limitate in medie la 4-5 jucdtori, pot dura mult mai mult decat jocurile din primele categorii (2-4 ore)
si bineinteles oferd o provocare deosebitd prin posibilititile de creare de strategii complexe si analizi. In
general sunt mai lente si necesitd mai multa gandire decat celelalte tipuri de jocuri dar asta nu inseamnad ca
nu pot fi distractive (gradul de distractie diferd bineinteles de la jucdtor la jucdtor).

¢ Blokus (ca si variantele Blokus 3D si Blokus Trigon) este un joc de strategie abstractd cu elemente din

Tetris, foarte usor de invdtat dar foarte greu de stdpdnit. Este unul din cele mai premiate jocuri (inclusiv
premiul organizatiei Mensa). Piesele primite, de mai multe forme, pot fi asezate astfel incat sd se uneasca
cu piesele proprii (deja pozitionate) doar prin colturi. Scopul jocului este de a pune pe tabld cat mai multe
piese (ideal toate) si in acelasi timp de a bloca adversarul sa nu poata face asta. Jocul se incheie cand pe
tabld nu se mai poate pozitiona nici una din piesele jucdtorilor, si punctajul fiecdruia se calculeaza in
functie de piesele raimase neplasate.

Blokus, colorat si inteligent. In detaliu, Blokus Trigon.



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2453/blokus
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/6411/blokus-3d
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21550/blokus-trigon

Jocuri de Strategie (Strategy Games) - 2

e Puerto Rico este un joc de strategie economicd aflat pe prima pozitie in clasamentul
boardgamegeek.com in care fiecare jucator isi dezvolta propria insuld prin constructia de plantatii
(indigo, zahar, porumb, etc) si clddiri, fabrici, depozite, etc cu scopul de a aduna cat mai multe puncte in
urma producerii si vanzdrii de resurse pe navele comerciale.

Insula unui jucdtor cu plantatii, cladiri si lucratori in Puerto Rico

Mecanici de joc - Plasarea lucratorilor (Worker Placement) si Comertul (Trading)

Jocurile germane, atat de populare in zilele noastre, se bazeazd in marea majoritate pe Plasarea Lucrdtorilor.
Astfel, pe tabla de joc existd diverse sectiuni cum ar fi ateliere de productie, ferme, cladiri, etc. Fiecare jucdtor
are un numdr de lucrdtori la dispozitie pe care-i poate plasa in spatiile prevazute pentru acest lucru pe tabla
de joc. Lucrdtorii astfel pozitionati pot permite efectuarea unor anumite actiuni, producerea unor bunuri etc.

In multe jocuri exista integrati si o componenti de comert intre jucdtori sau intre "banca" (joc) si acestia. Un
exemplu clasic este Settlers of Catan (Colonistii din Catan) unde e foarte importantd partea de negociere
si comert cu ceilalti jucdtori pentru a obtine resursele necesare constructiilor din joc.

Alte propuneri - Jocuri de Strategie

Ingenious (abstract)

Agricola (strategie economica)
Shogun (strategie militar/economica)
Stone Age (strategie economicad)

10



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/3076/puerto-rico
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/9674/ingenious
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/31260/agricola
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/20551/shogun
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/34635/stone-age

Jocuri cu tematica Razboi (impropriu Wargames) - 1

Exista 2 tipuri de jocuri "de rdzboi" ale cdror definitii $i nume se amesteca:

1. Wargame-urile sunt jocuri complexe, simuldri extrem de detaliate ce incearcd sa reproduca fidel un
conflict, cu noroc destul de mic si accent pe realism si tactica

2. Jocurile cu tematica Razboi sunt jocuri tip "ameritrash”, mult mai simple, bazate foarte tare pe
noroc, posibil mult mai atragdtoare prin folosirea miniaturilor si mult mai nerealiste

Vom prezenta aici doar jocurile din a doua categorie, mai accesibile publicului larg.

e Axis & Allies - unul din cele mai vechi si respectate jocuri de razboi, de o complexitate medie. Acopera
tot al doilea razboi mondial dar nu la nivel de batalie singulard ca alte jocuri ci la nivel macro, harta
contindnd continente si tari. Existd si un factor economic in acest joc, dezvoltarea economicd ducand la
imbundtatirea trupelor si a productiei. Numdrul de tipuri de trupe si vehicule este foarte mare
(portavioane, submarine, antiaeriand, multiple tipuri de avioane si nave de razboi, etc)

Al doilea rdazboi mondial este in plind desfasurare in Axis and Allies cu un intreg arsenal extraordinar!

11


http://www.boardgamegeek.com/boardgame/10093/axis-allies

Jocuri cu tematica Razboi (impropriu Wargames) - 2

e BattleLore este un joc de razboi cu tema Fantasy (magi, arcasi, cavaleri, cavalerie, etc). Jocul aratd
extraordinar prin miniaturile sale si a beneficiat de multe extensii, sistemul pe care se bazeazad fiind prima
recomandare pentru cineva care doregte sd guste un joc de razboi rapid, fard complexitate mare.

Lupta celor 2 ostiri va fi crunti! In detaliu, o carte ce permite mutarea unei trupe pe flancul drept.

Mecanici de joc - Managementul "mainii" de carti (Hand Management)

Jocurile bazate mult pe cdrti implementeazd deseori tehnici de management al cartilor din méana jucdtorului.
Astfel jucdtorul are de ales cind anume sd joace o anumitd carte, dacd sd mai astepte sau nu, trebuie sa fie
atent la pastrarea echilibrului cartilor din mand pentru a nu ajunge in situatii de blocaj in care nu are ce carte
sa joace in contextul respectiv al jocului, etc. Memoir '44 sau Battlelore sunt 2 din jocurile care
implementeazd astfel de mecanicd, trupele de pe hartd putand fi comandate doar prin carti de comanda pe
care jucdtorul le are in mand. Dacd acesta nu este atent la modul cum joacd aceste carti de comanda (care fi
dau posibilitatea sd atace pe anumite flancuri, cu un anumit numar de trupe, etc) el se va trezi in situatia in
care in anumite ture nu poate continua un atac sau nu se poate retrage pentru cd nu mai are cdrtile necesare.

Alte propuneri - Jocuri cu tematica Razboi/Wargame-uri

Memoir '44
Conflict of Heroes: Awakening the Bear!
Hannibal: Rome vs. Carthage

Combat Commander: Europe
Commands & Colors: Ancients
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/25417/battlelore
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/10630/memoir-44
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/24800/conflict-of-heroes-awakening-the-bear-russia-1941-
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/234/hannibal-rome-vs-carthage
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21050/combat-commander-europe
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/14105/commands-colors-ancients

Jocuri de Deductie (Deduction Games) - 1

La baza multor jocuri actuale de deductie std un joc numit Clue (sau Cluedo) aparut in anul 1948! Acesta a
fost implementat si in Romdnia sub numele Enigma in anii '8o. Jucatorii trebuie sa descopere un criminal din
mai multe persoanaje existente. Jocul este foarte interactiv, implicd discutii tip intrebare-rdspuns intre
jucdtori in vederea elimindrii personajelor nevinovate si a gdsirii vinovatului.

e Mystery of the Abbey imbunatdteste reteta clasica Clue, este un joc tip "Cine a comis-0" ("Whodunit") in

care jucdtorii sunt calugdri ce incearcd sa gdseasca printre ei un criminal intr-o abatie. Ei se plimba prin
aceasta si cand se intdlnesc interactioneaza prin intrebadri si raspunsuri. Astfel, fiecare incearcd sa afle
indiciile pe care ceilalti jucatori le stiu incercand sa faca publice cdt mai putine informatii pentru a-i
incurca pe ceilalti jucdtori. Este nevoie de atentie si spirit de observatie precum si de multd logica, dar
este un joc foarte atmosferic si interactiv.

Cartile de pe tabla de joc (in imagine) sunt secrete si tinute de jucatori in mana ele reprezentand suspectii
(fiecare cu caracteristicile lui gen gras/slab, etc). Din toate cartile cu suspecti unul este pus deoparte la
inceputul jocului (criminalul!) si nimeni nu-1 are in mana. Jucdtorii trebuie sa elimine pe toti cei care existd in
cdrtile jucdtorilor, pentru a putea gasi identitatea criminalului.

13


http://www.boardgamegeek.com/boardgame/915/mystery-of-the-abbey

Jocuri de Deductie (Deduction Games) - 2

e Mystery Express - ultimul joc aparut in aceasta gamd este un joc mai complex (are nu mai putin de 5

parametri ai crimei care trebuie aflati: locul, criminalul, mobilul, arma, ora crimei). Jucdtorii sunt pasageri
in trenul Orient Express unde are loc o crimad si interactioneaza in diverse vagoane din tren facand schimb
de carti cu indicii in scopul elimindrii tuturor informatiilor inutile si aflarii tuturor detaliilor crimei.

Personajele din Mystery Express interactioneaza cand se intdlnesc in tren, ca in Mystery of the Abbey.
Totusi, modul de aflare a indiciilor este diferit, mai putin interactiv (fara intrebdri/raspunsuri) dar permitand
o complexitate putin mai mare. Sunt vizibile in dreapta cdrti cu indicii precum si puterile speciale ale fiecdrui

jucdtor (sus).
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/65907/mystery-express

Jocuri de 2 Jucatori (2 Player Games) - 1

Multe jocuri se pot juca si in 2 jucdtori dar existd o clasd aparte de jocuri create special pentru a fi jucate de
doar 2 jucdtori (foarte multi jucdtori sunt limitati in majoritatea timpului la a se juca cu partenerul de viatg,
de aici si cdutarea pe care o au aceste jocuri). Pe langa wargame-uri (care in vasta majoritate se pot juca doar
in 2 jucdtori) exista si alte jocuri in aceastd categorie, deloc sdracd in titluri.

¢ Roma sau Roma 2 (Arena) - joc de carti in care fiecare jucdtor poate avea in fatd active pana la 6 carti
(fiecare cu puterea sa, de exemplu atacare a cdrtilor adversarului sau productie de puncte) si pe baza

aruncarii unor zaruri aceste carti pot fi activate si realizate actiunile lor speciale. Desi se folosesc zaruri
modalitatea de folosire a lor este foarte inventiva, factorul noroc este redus (desi prezent) si jocul este
foarte dinamic existand multe posibile schimbari de situatie.

Cartile celor 2 jucdtori de Roma. Fiecare carte are o abilitate speciald ce se poate activa cu ajutorul zarurilor
potrivite, zaruri ce pot fi folosite si in alte scopuri (cumpadrat carti, etc)

Mecanici de joc - Aruncarea zarurilor (Dice rolling)

Desi aruncarea zarurilor este o operatie care ni se pare foarte simpla si naturald, nu am luat-o niciodata ca pe
o mecanica de joc desi exact asta este. Ea prevede aruncarea unor zaruri i interpretarea rezultatelor.
Mecanica este foarte veche dar necesara pentru a introduce un grad de incertitudine/noroc in joc scdzand
astfel complexitatea (si crescand prin aceasta factorul distractie).

Printre jocurile care folosesc zaruri se regdsesc: BattleLore (unde zarurile indicd rezultatul unui atac al unei
trupe), Roma (unde cifrele obtinute in urma aruncadrii zarurilor pot fi folosite pentru a obtine bani, carti de
joc utile sau permit executarea anumitor actiuni), Stone Age (unde zarurile aruncate, un numadr variabil de
zaruri in functie de dorintele de dezvoltare ale jucdtorului, indicd numadrul de resurse castigate), etc.
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/56931/arena-roma-ii

Jocuri de 2 Jucatori (2 Player Games) - 1

e Mr. Jack - joc de deductie, logica si strategie, pune jucdtorii in pielea personajelor Jack Spintecdtorul si
Detectivul (fird nume) care il urmareste pe Jack. Exista o harta ce simbolizeaza Londra unde mai multe
personaje se pot muta alternativ de cei 2 jucdtori (fiecare personaj are o proprietate deosebitd) dar unul
singur este Jack. Jack trebuie sa pdstreze cat mai mult timp secretul asupra personajului incercand sa
reziste 8 runde de joc neprins de detectiv. Detectivul poate incerca sd facd vizibile personajele aducandu-
le 1angd felinare (care sunt din ce in ce mai putine pe mdsurd ce jocul inainteazd) sau prin alte actiuni.

\JOI'{N S M

‘\INNOC

4 personaje din Mr. Jack. Cine este oare Jack de data asta?

Alte propuneri - Jocuri de 2 Jucatori

1960: The Making of a President

Twilight Struggle
Lost Cities

Jocurile cu tematica Razboi (vezi sectiunea specifica)
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21763/mr-jack
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Jocuri de Aventura (Adventure Games) - 1

Jocurile de aventurd au in general tema foarte bine pusd la punct si oferd o experienta de multe ori aproape
cinematica. In aceste jocuri jucitorul controleazd un personaj care de multe ori are puteri variabile ce pot
varia in timp in functie de incercarile prin care trece. Existd si o parte de luptd contra personajelor rele
(zombii, monstri, alte personaje, etc) dar si o parte de aventurd (umblat pe o hartd si cdutat diverse comori,
vrdji, obiecte magice, etc. ce vor ajuta personajul in lupta cu fortele opuse).

e Prophecy este un joc de aventurd in care personajele (cu 2 parametri: viata si vointa) cutreierd o harta
intdlnind atat lucruri bune cat si monstri cu care se luptd, cu scopul de a se dezvolta suficient astfel incat
sa invingd o serie de 5 perechi de monstri finali. Existd si aici multe arme ce pot fi cumparate din anumite
locuri si existd si conceptul de "experientd” cu ajutorul cdreia pot fi cumpdrate diverse abilitdti speciale.

You can drink this on your.
turm, but not in battle.

O parte din lumea Prophecy cu un erou aflat in oras in cautare de arme si potiuni si altul asteptand sa plece
spre Magic Tower.

Mecanici de joc - Abilitati variable (Variable Player Powers)

Existd jocuri care implementeazd aceastd mecanicd in mod foarte detaliat (de exemplu Arkham Horror,
discutat in continuare, in care fiecare personaj are 6 parametri care hotdrdsc abilitdtile sale si care variaza in
timpul jocului) sau la nivel minimal, suficient cat sd departajeze diversele personaje din joc (cum se intampld
in Pandemic, in care fiecare jucdtor primeste la inceputul jocului un personaj ce are un mic bonus in
actiunile pe care le poate face, diferit de al celorlalti, dar fix apoi in joc).
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/8095/prophecy

Jocuri de Aventura (Adventure Games) - 2

e Arkham Horror - joc extrem de atmosferic bazat pe scrierile horror ale lui H.P. Lovecraft. Fiecare jucdtor
este un personaj (cu propriile caracteristici cum ar fi viteza, lupta, magia, etc) si toti jucdtorii coopereaza
pentru indepdrtarea unui monstru GOO (Great Old One). Existd o harta foarte mare cu multe locatii din
orasul fictiv Arkham in care apar porti catre alte lumi si monstri, jucdtorii putdnd cumpdra din diverse
locuri arme si alte obiecte care sd-i ajute in omorarea monstrilor si triumful binelui.

3 personaje din Arkham Horror in luptd cu monstrii din Arkham si detaliu asupra abilitatilor unui jucdtor

Mecanici de joc - Povestirea (Storytelling)

Un tip aparte de jocuri sunt jocurile tip Storytelling. Acestea in general nu sunt competitive iar jocul in sine si
atmosfera acestuia conteazd mult mai mult decat finalul jocului. Tema este extrem de bine pusd in valoare si
jocul 1i poarta pe participanti printr-o ... poveste. Aceasta poate deja sd existe sub forma de paragrafe
neconectate care vor fi citite in diverse momente de jucdtori (ex: Tales of the Arabian Nights) sau povestea
poate fi integral rezultatul imaginatiei jucatorilor participanti! Se recomanda celor ce apreciaza creativitatea
ti povettile, pentru acettia distractia fiind garantati. In Arkham Horror nu existi un fir anume al povestii,
dar in fiecare locatie se trag carti de evenimente ce contin paragrafe sub forma unei povesti.

Alte propuneri - Jocuri de Aventura

Descent - Journeys in the Dark

Talisman (4th Edition)
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Jocuri de Carti (Card Games) - 1

Jocurile de carti nu au multe in comun cu ceea ce stim din copildrie (Macao, etc). Ele implica intr-adevar
multe carti de joc dar cdrtile sunt adaptate fiecdrui joc. Tipurile de jocuri de cdrti sunt asa diverse incat cu
greu am putea descrie marea majoritate in cateva cuvinte. Exemple de jocuri de cdrti cunoscute:

¢ Race for the Galaxy - joc in care cartile reprezinta planete (sau alte tipuri de lumi - tematica este SF) sau
tehnologii si jucatorul trebuie sa le construiascd/dezvolte cit mai armonios pentru ca prin diversele
abilitdti pe care le au se pot castiga puncte, scopul final al jocului.

= =

=

[RArE FNA THE

|Gala XUl
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Sus hexagoanele foarte originale sunt punctele din joc. Urmeazd o portiune din "imperiul” unui jucdtor: o
lume Alien cu un produs ce asteapta sa fie procesat (cdrtile se pot folosi si ca moneda si pot simboliza si
produsele lumilor), o lume albastra clasicd, una militard Rebeld si o tehnologie ce ofera un bonus de comert.
Pe ultimul rand sunt cdrtile prin care se alege actiunea rundei curente ("Explore" pentru tragere carti,
"Develop" pentru dezvoltari tehnologice, etc)

Mecanici de joc - Selectia rolurilor (Simultaneous Action Selection)

Prezentd in jocuri precum San Juan, Puerto Rico si Race for the Galaxy, aceastd mecanica implica alegerea
de jucdtori (in mod secret!) in fiecare rundd a unei actiuni dintr-un set fix, disponibil tuturor. Spre exemplu,
la Race la inceputul unei runde 2 jucatori aleg actiunea "Explore”, 1 "Develop" si 1 "Settle"; in acest caz, dupa
alegere, se vor ardta simultan actiunile alese si se vor rezolva astfel: toatd lumea va efectua actiunea "Explore"
dar doar cei 2 care au ales-o vor primi bonusul acestei actiuni, toti vor efectua apoi "Develop" dar doar cel ce a
ales aceastd actiune va primi bonusul ei, in mod identic rezolvandu-se apoi si actiunea "Settle".
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Jocuri de Carti (Card Games) - 2

e Dominion - joc cdstigdtor a multiple premii in care fiecare jucdtor incearca sd-si construiascd o "mdnd de
carti" cat mai puternicd cu ajutorul careia sd poatd cumpadra alte cdrti bune, fiecare cu puteri si abilitati
proprii, in scopul cumpdrdrii de ducate si provincii (care reprezintd in ultimd instantd punctele).
Tematica este medievald, grafica foarte frumoasa si jocul contine nu mai putin de 500 carti! Au apdarut
deja 3 extensii pentru el: Intrigue, Seaside, Alchemy, fiecare addugand lucruri interesante jocului de
bazd. Intrigue poate fi jucat si fard jocul de baza, restul au nevoie de acesta. Ideea de baza a jocului este
eficienta: dacd un jucdtor isi cumpard carti de actiune fard sd aiba nevoie de ele (doar atras de bonusurile
lor) va pierde si bani in mod inutil si va avea si un pachet de carti plin de carti inutile care il vor incurca.

In stanga: cartile tip "puncte” care conteaza la sfarsitul jocului. Sus cirtile tip "bani"; cu ele se pot cumpara
alte carti. In dreapta, cartile de actiune, ce ofera diverse bonusuri si reprezintid motorul principal al jocului

Alte propuneri - Jocuri de Carti

Roma / Arena
Pocket Battles: Celts vs Romans
Warhammer: Invasion
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Jocuri tip Civilizatie (Civilization Games) - 1

Urmare a dorintei noastre ascunse de a conduce imperii si a controla destinele unui popor, au apdrut jocurile
tip Civilizatie direct inrudite cu jocurile de strategie. In acestea primim spre ingrijire un imperiu, un oras sau
o regiune si incercam sd il/o dezvoltam din punct de vedere militar, economic, cultural sau stiintific. Aceste
jocuri oferd in general o hartd pe care putem crea si muta trupe, ataca inamici, construi orase, etc. Poate
exista si ideea de cercetare prin care putem obtine anumite avantaje. Jocurile de acest tip pot implementa
chiar diverse evenimente sau catastrofe care afecteaza civilizatiile. Uneori scopul este dezvoltarea culturalg,
alteori scopul este cucerirea tuturor regiunilor de pe harta. Aceste jocuri sunt rareori usoare sau rapide.

e Cyclades - joc light de tip civilizatie/strategie in care fiecare jucdtor controleaza la inceputul jocului
insule pe care isi poate construi diverse tipuri de clddiri si ulterior metropole. Toate actiunile jocului sunt
conditionate de oferte cdtre zei (un sistem de licitatie de fapt) in scopul castigdrii favorurilor respectivilor
zei si aplicarea anumitor actiuni permise de zeul dorit. Existd si conflict armat (naval si de uscat) precum
si creaturi mitice care pot fi chemate in ajutor cu efecte distructive asupra celorlalti jucdtori.

Lupta navald pentru suprematia asupra insulei si metropolei Negrului in Cyclades

Mecanici de joc - Licitatia (Auction)

O mecanici foarte populara si agreatd de multi jucitori este cea de Licitatie. In aceste jocuri, pentru obtinerea
anumitor resurse necesare dezvoltdrii este nevoie de o licitatie sau alta metodd asemanatoare de concurenta
intre jucdtori pentru obtinerea respectivelor resurse. Mecanica este populard si datoritd faptului ca implicd un
grad mai mare de interactivitate intre jucatori, un plus important pentru orice boardgame.
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http://www.boardgamegeek.com/boardgame/54998/cyclades

Jocuri tip Civilizatie (Civilization Games) - 2

e Antike - joc complex de strategie cu tenta de joc de civilizatie in care jucdtorii se confrunta pe una din
cele 2 harti disponibile (Orient si Occident) incercand sd atingd un anumit numadr de puncte. Punctele se
castigd pentru distrugerea cladirilor celorlalti, prezenta militara simultand in multe regiuni la un moment
dat, prezenta militard pe mare (nave) simultand la un moment dat, un numar mare de orase construite
(regiuni cucerite) etc. Existd si un mic sistem de dezvoltare tehnologicd existand 8 tehnologii care odata
descoperite ajutd jucdtorii cu diverse bonusuri.

4 popoare la inceputul jocului Antike, in plina erd de lupte pentru suprematie

Mecanici de joc - Control zonal (Area Control)

In multe jocuri de tip civilizatie (si nu numai) se foloseste aceastd mecanicd. Ea implicd necesitatea de a
"cuceri" / "controla”" anumite zone de pe hartd, obtinute in urma unui conflict. Astfel de jocuri pot
recompensa jucdtorul cu puncte sau resurse in functie de zonele controlate si/sau de productivitatea lor.

Alte propuneri - Jocuri tip Civilizatie

Through The Ages - A Story of Civilization
Small World

Advanced Civilization
Twilight Imperium
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Jocuri Cooperative (Cooperative Games) - 1

Jocurile cooperative au luat lumea prin surprindere la aparitie prin faptul cd jucdtorii nu mai erau inamici in
aceste jocuri ci colaborau pentru a invinge ... jocul. Astfel de jocuri sunt speciale prin latura mult mai
dezvoltatd de socializare: jucdtorii comunica constant pareri, discuta care este cel mai bun mod de a actiona
tur de tur, isi confruntd ideile pentru a o gdsi pe cea mai bund iar oponentul lor, "jocul" in sine, este de fapt
un algoritm creat astfel incdt sa simuleze un jucdtor cu obiective opuse.

e Pandemic este un joc cooperativ in care jucdtorii joaca rolul unor cadre medicale incercand sd salveze
lumea din fata a 4 pandemii ucigase. Pe o tabla de joc cu harta lumii, ei incearca prin diverse actiuni care
le permit sd se miste dintr-un punct in altul pe hartd, sd o parcurgd si sd elimine cuburi colorate ce
reprezinti zonele infectate. In fiecare tur, dupa ce un jucator isi face actiunile sale urmeazi o "fazd a
jocului” in care jucatorul curent preia temporar rolul "jocului” (privit ca si oponent) si trage anumite carti
de infectare care aduc cuburi pe hartd in anumite orase. Constant jucdtorii merg peste tot incercand sa
salveze lumea aga cum si "jocul” constant adaugd pe harta cuburi noi ddndu-le de furca jucdtorilor.

* @

Huenos
Aon

Santiage

Jucatorii (pionii) incearca sa vindece bolile (cuburile colorate - in imagine focus pe boala galbena). Acestea
apar in fiecare tur in orase aleatorii si este nevoie de o buna colaborare intre jucdtori pentru a castiga jocul.
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Jocuri Cooperative (Cooperative Games) - 2

e Existd si jocuri cooperative care nu se joacd impotriva jocului si in care jucdtorii sunt impadrtiti in echipe
clare si cunoscute (colaborand in cadrul echipei lor), dar in alte jocuri cooperative a fost introdusa ideea
de "trddator". La inceputul jocului se impart "carti de loialitate” secrete (ca in Shadows over Camelot)

care determind dacd un jucdtor este "loial" sau "traddtor". Se introduce astfel un element de nesigurantd si
tensiune, pentru cd nu poti fi niciodatd sigur de intentiile celorlalti jucdtori, oricine poate fi traddtor si sa
actioneze de fapt contra interesului grupului (el castiga impreund cu "jocul").

Cavalerii mesei rotunde in Shadows over Camelot. Se observa si pachetul de cdrti negre care simuleaza
"jocul" si din care se trage o carte in fiecare tur, cu efecte negative asupra jucdtorilor.

Alte propuneri - Jocuri Cooperative

Arkham Horror

Space Alert
Red November
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Jocuri pentru Copii (Children Games) - 1

Nu puteau lipsi din lumea boardgame-urilor jocurile pentru copii. Acestea bineinteles au caracteristici proprii
printre care faptul ca sunt extrem de simple, pentru a fi jucate chiar si de copii de 4-6 ani, sunt de obicei
foarte colorate pentru a-i atrage pe micuti si sunt de obicei destul de haioase incdt sa-i atraga si pe parinti in
joc.

e Nelly este un exemplu de joc special pentru copii, in care jucdtorii incearca sa-si plaseze testoasele lor pe
spatele semisferic al hipopotamului, care poate deveni aglomerat intrucat si cocostarcul traieste tot acolo.
Jucatorii au la dispozitie trei actiuni diferite: asezarea unei testoase, hrdnirea lui Nelly sau mutarea
cocostarcului. De fiecare datd cdnd Nelly mananca o plantd marind care ascunde un crab, el este ciupit de
nas si se va scufunda. Acum cel putin cateva dintre testoasele asezate pe spinarea lui vor cddea. Jucatorul
care isi ageaza primul toate testoasele va castiga jocul.

Nelly, hipopotamul din mijlocul lacului, cocostarcul si testoasele ce vor sd i se aseze pe spate la soare
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Jocuri pentru Copii (Children Games) - 2

Kids of Carcassonne este varianta pentru copii (minim 4 ani) mult mai atractiva vizual si mai coloratd
fata de jocul original. Aici regulile sunt mult simplificate, tile-urile ce se aseazd pe masd se potrivesc
mereu cu cele din jur. Fiecare drum are cate un copil de o anumita culoare desenat si de fiecare datd cand
un drum se incheie jucdtorii isi aseaza miniaturile pe drum in functie de copiii desenati si culoarea lor.
Bineinteles nu exista un sistem de punctaj care ar putea fi greoi pentru copii ci cdstiga cel care isi foloseste

primul toate miniaturile.

Foarte colorat si atractiv, Carcassonne revine in varianta pentru copii
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Producdtori importanti

Asmodee - http://www.asmodee-us.com

Producdtor ce in ultimul timp a surprins pldcut prin calitatea componentelor folosite si care se orienteaza in
general pe jocuri de petrecere sau familie. Jocuri importante: Dixit, Cyclades, Claustrophobia.

Days of Wonder - http://www.daysofwonder.com

Cunoscuti pentru calitatea deosebita a jocurilor si componentelor, DoW a lansat multe hituri pe piata din
Romania: Shadows over Camelot, Ticket to Ride (unul din cele mai populare jocuri din lume), Mystery
Express, Memoir '44. A produs si BattleLore (joc light cu tematicd de rdazboi) dar a vandut drepturile catre
Fantasy Flight de curand.

Fantasy Flight Games - http: //www.fantasyflightgames.com

Acest producdtor din US s-a concentrat in special pe titluri ameritrash (bineinteles). A lansat multe jocuri de
aventurd ce s-au bucurat de o graficd fantasy extraordinard, jocuri de carti ("collectibles") dar si boardgame-
uri clasice. Dintre hituri: Arkham Horror, Battlestar Galactica, Descent, RuneWars, Citadels.

Queen Games - http://www.queen-games.de

Producdtor german de jocuri Euro foarte cunoscute si apreciate. Cunoscut in mod special pentru seria
Alhambra, Shogun, Chicago Express, Roma, Thebes. De curind a introdus tutoriale video pe site pentru
unele jocuri!

Rio Grande Games - http://www.riograndegames.com

Producdtor de top american (dar specializat pe Euro) foarte prolific. A publicat unele din cele mai apreciate
jocuri din toate timpurile: Carcassonne si Puerto Rico. Alte jocuri: Dominion, Race for the Galaxy, Tikal,
Stone Age.

Z-man Games - http://www.Zzmangames.com

Producator din US (lansat in 1999) foarte activ si care a cucerit piata cu 1960: Making of a President,
Prophecy, Pandemic, Tales of the Arabian Nigts (reeditat), Endeavor, Dungeon Lords.
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Ghid BoardGameGeek.com

In anul 2000, 2 pasionati, Scott Alden si Derk Solko au lansat website-ul boardgamegeek.com, site ce avea
sd ajungd cel mai mare portal pentru tot ceea ce inseamnd Board Games. Cu sute de mii de utilizatori (unde
fiecare isi poate crea si publica colectia sa de jocuri, poate evalua jocurile sau isi poate pdstra istoricul
jocurilor jucate), cu o bazd de date in care se afld virtual toate jocurile lansate vreodatd, cu milioane de
imagini uploadate de utilizatori, link-uri la regulamente si alte resurse de pe Internet precum si cu mii sau
zeci de mii de fisiere uploadate de cdtre utilizatori (cum ar fi tutoriale pentru jocuri, tabele ajutdtoare,
scheme pentru constructia de cutii de depozitare piese si multe, multe altele) BGG este cea mai de pret
resursa de boardgaming de pe Internet. In urmétoarele pagini veti afla mai multe despre structura
informatiilor si punctele de interes major de pe site.

Prima pagind contine cele mai recente post-uri pe forumuri, ultimele imagini uploadate (sau cele mai votate),
jocurile cele mai cdutate, etc.
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Pentru a cauta un joc aveti la dispozitie casuta de cdutare din partea de sus a site-ului. Vom cauta jocul "Race
for the Galaxy" si intrdm pe pagina jocului de baza (primul din lista de rezultate).
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Linked Items | Web Links | Tags | User Info

Designer Thomas Lehmann Fans: 866

Artist Claus Stephan ,
Martin Hoffmann ® Become a Fan
Mirko Suzuki & Corrections

Publisher Abacus [J Clone
Albi . .
Gabinete Ludico £ Customize View
Gamesinitaly % Subscribe w
Show Maore » )

. . . | RSS Feed
Browse 282 Images » Year Published 2007 —

Slideshow & # of Players 2-4 O Record a Play
Sponsored by: Amazon.com User Suggested # of Best with 2, 4 players ) Like L1 ﬁ;: tl:"-IEi';NE
Race for the Galaxy on Players Recommended with 2, 3, 4 players

Amazon.com (438 voters) [poll]

from $18.98 Playing Time 60 minutes

Direct from Amazon for $24.73, Mfg Suggested Ages 12 and up Share
Eligible for Super Saver Shipping! User Suggested Ages 12 and up tl.‘_uﬂ' ‘

Buy d | View Al
Syans adad (96 voters) [pall]
Language Dependence Some necessary text - easily memorized or small crib
sheet
(165 voters) [poll]

Subdomain Strategy Games
(128 voters) [vote]

Category Card Game
Civilization
Science Fiction
Space Exploration

ObjectID: 28143

Mechanic Hand Management
Simultaneous Action Selection
Variable Phase Order

Expansion Race for the Galaxy: Rebel vs Imperium
Race for the Galaxy: The Brink of War
Race for the Galaxy: The Gathering Storm

Expands
Family Race for the Galaxy
Primary Name Race for the Galaxy
Alternate Names Dobyvatelé Vesmiru
Galaxia: la conguista
Bopbba 3a ranakTuky
b—R'\D#—'ﬁ"##—YJ‘“/—
AR (RASE)
ol 2 O A
Website http://riograndegames.com/games.html?id=240 &

Informatii utile: anul aparitiei (2007), nota actuald BGG (7.95/10 in cazul nostru), numarul de voturi + un link
la statistici ("Graph") precum si locul din clasamentul general (12) si din clasamentul jocurilor de strategie
(13). Urmeazd informatiile generale: designerul, artistii graficieni, producatorul, anul lansarii, numdrul de
jucdtori oficial (2-4), numdrul de jucatori recomandat de utilizatorii BGG (pe baza voturilor Race se joaca cel
mai bine in 2 sau 4 jucatori ), timpul de joc (6o min estimat), varsta minimd oficiala precum si cea
recomandata de utilizatorii BGG prin vot, dependinta de limba (puteti vedea daca veti putea juca jocul fard sa
cunoasteti limba in care e produs), subdomeniul (Strategy), categoriile in care se incadreaza (Card Game,
etc), mecanicile (Hand Management, etc), extensiile apdrute, nume alternative (din editii in alte limbi) si
linkul la site-ul producdtorului.
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Urmeaza alte sectiuni importante cum ar fi cele cu informatii despre componente, tema, premii, etc.
continuate cu sectiunea multimedia: imagini si link-uri la video-review-uri si alte materiale video:

=]

Images
e

Upload *] [Link Im

Gallery: All | Game | People

Pagina se incheie cu alte cateva sectiuni extrem de importante: forumurile, biblioteca de fisiere si statisticile.

Sectiunea de figiere contine fisiere de diverse formate uploadate de utilizatorii inregistrati cu scopul de a ajuta

comunitatea prin tutoriale, liste de componente, statistici, tabele de ajutor, variante propuse, etc.

[=] statistics

Board Game Rank:
Mum Ratings:
Average Rating:
Standard Deviation:
Num Views:
GeekBuddy Analysis:
Similarly Rated:
Avg. Game Weight:

Fans:

12@
11333
7.95 '@ [l
1.52
927054
Analyze
View

2.9 il
866

Personal Comments: 3443

Users Owning: 11785
Users Wanting: 464
Users Trading: 199 [find trade matches]

Has Parts For Trade: 2
Want Parts In Trade: 5

Price History: View
Total Plays: 137838
Plays This Month: 1562

Sectiunea de statistici este si ea foarte interesantd. Printre valorile importante: nota (7.95), dificultatea votatd
de utilizatori (game weight) ca nota intre 1 si 5, un link la toate comentariile addugate pentru acest joc,
numadrul de utilizatori ce detin jocul, cati il vor si cati il oferd la schimb/vanzare, numar total de partide jucate

inregistrate de utilizatorii BGG, etc.

Utilizatorii inregistrati au oricand posibilitatea sa adauge un joc colectiei lor, sd-1 noteze sau sa-1 comenteze,
sa inregistreze partide jucate, sa intre in discutii pe forum, sd uploadeze poze si in general sd voteze oriunde

se poate vota ceva.
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Eticheta intalnirilor de BG

Intalnirile de Board Games sunt speciale prin faptul ca socializam, ne distram impreund, cunoastem oameni

noi dar este obligatoriu pentru toti participantii sd constientizeze si sa aplice urmdtoarele reguli:

e Nu te vdita constant daca ti se intdmpld lucruri negative in joc sau dacd pierzi! Vei deranja la un
moment dat.

e Nu intimida pe ceilalti jucdtori cu amenintdri, umilinte, injurii, comportament agresiv sau alte
hartuiri (inclusiv vorbind mult si fard oprire sau facdnd glume exagerate pe seama jucdtorilor mai ales
dacd nu-i cunosti).

e Nu te poti supdra pe un jucdtor daca jocul ii cere sd interactioneze direct cu tine (de ex: comert,
conflict pe tabla de joc, etc). Odatd asezat la masa accepti regulile jocului si faptul ca s-ar putea sd fii
tinta altor jucatori.

e Nu da sfaturi strategice altor jucatori decat daca sunt noi la un joc si au facut o miscare incredibil de
stupidd, rezultatd clar din lipsa de experienta.

e Nu abandona un joc dacd nu mai ai nici o sansd! Nu va mai dori nimeni sd inceapa un joc cu tine
ulterior.

e Tti poti lua inapoi ultima mutare doar daci toatd lumea este de acord.

e Nu fuma la o intidlnire decat daca toti participantii sunt fumdtori si acceptd asta. E posibil sd fie
fumadtori dar sd nu-si doreasca jocurile afumate.

e Gindeste-te intotdeauna cd toti de la masd au acelasi drept ca si tine la momente pldcute si atmosfera
frumoasa. Esti liber sd faci ce vrei atdt timp cat ai grija ca libertatea ta sd se termine acolo unde incepe
libertatea celorlalti.

... si mai presus de orice ...

Nu trisa! Orice incercare va duce la excluderea ta imediata din orice grup.
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In continuare...

Ati intalnit pe parcursul acestui document o lume noud, minunatd, de care incd putini stiu ca existd. Dacd v-a
atras ceea ce ati citit sau v-au atras ideile din jocurile prezentate nu mai e mult pand cind va veti putea
bucura de ele.

Aveti la dispozitie site-ul BGG pe care puteti intra sd cautati, cu rdbdare, toate informatiile dorite despre
propunerile noastre de mai sus sau va puteti aldtura uneia din comunitdtile de board-gameri ce incep sd apara
timid dar sigur si in Romadnia.

Puteti incepe cu jocurile clasice recomandate incepdtorilor in domeniu si cu care aproape niciodatd nu puteti
da gres:

e Ticket to Ride
e (Carcassonne
e Colonistii din Catan / Settlers of Catan

Nu va aventurati de la inceput la jocuri complexe, este posibil sd vd dezamdgeascd cind incd nu aveti
experientd, mai ales daca nu aveti prieteni experimentati cu care sa vd jucati si care sd va explice regulile si
subtilitatile lor! Nu este imposibil sd vd placa si un joc complex ca prim joc, dar este mai putin probabil. De
asemenea, pentru multe persoane este important aspectul jocului si calitatea componentelor. Pentru citeva
jocuri de familie ce nici nu sunt foarte complexe si aratd si foarte bine va puteti orienta spre:

e Jamaica

e Cleopatra and the Society of Architects
e Stone Age

e Thebes

Dacad aveti un grup de prieteni mai numeros puteti incerca unul din excelentele jocuri de petrecere la care pot
participa multi jucatori:

o BuzzIT

e Dixit

e Jungle Speed
e Cash & Guns

e Bang

Va uram distractie placuta!
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Dictionar

Abstract - in general antonim pentru Tematic, jocurile abstracte sunt cele in care mecanica nu este infisuratd intr-o temd bine
implementatd; sahul este un tip de joc abstract: desi existd o temd (lupta intre 2 armate), aceasta este foarte putin implementata (doar
numele pieselor conteaza) si regulile nu au nici o legdturd, sau au o legaturd prea micd cu tema jocului.

Analysis Paralysis (AP): in domeniu, fenomenul care apare la unii jucdtori in general in cadrul jocurilor mai complexe, fenomen
caracterizat printr-o perioadd excesivd de gdndire a unei mutdri. Sunt unele jocuri cunoscute pentru acest efect datoritd numadrului
mare de elemente de luat in calcul, uneori insd este o caracteristicd a unui jucdtor, caracteristica care este vizibild chiar si in jocuri mai

putin complexe. Fenomenul poate fi scuzat uneori la jocurile complexe, dar este suparator pentru partenerii de joc si duce la stricarea
fluxului normal al jocului si a distractiei.

Bossy Leader Syndrome / Alpha player - jucdtor ce incearcd voluntar sau involuntar sd controleze tot jocul in cazul unui joc
cooperativ; este o sursd constantd de frustrare pentru coechipieri in cazul acestor jocuri; chiar dacd strategia sa este buna, faptul ca
restul jucdtorilor simt ca nu joacd efectiv (primind mereu indicatii de la acesta) scade mult distractia obtinuta in urma jocului.

D6: zar normal (cu 6 fete). Existd multe tipuri de zaruri (D8, D1o de exemplu sunt zaruri cu forme mai ciudate care au 8 respectiv 10
fete). Formula D este un joc care are zaruri care ajung si la 30 fete, apropiindu-se de o formad sfericd datoritd numdarului mare de fete.

Deck building: jocuri de cdrti in general, prin care un jucdtor incearcd sd-si construiascd din teancurile de carti puse la dispozitia
tuturor jucdtorilor un pachet cu cele mai bune combinatii prin care sd invingd ceilalti jucdtori.

Filler - Un joc foarte simplu si rapid, folosit pentru a "umple” perioadele dintre 2 sau mai multe jocuri "heavy" (complexe).

Gamer's game: (joc pentru Jucdtori) - joc (in general) complex destinat celor familiarizati cu multiple mecanici si experimentati in
domeniu. Probabil un astfel de joc ar pune dificultdti neinitiatilor prin diverse posibile elemente (strategii complexe, multe elemente
de luat in calcul, regulament stufos si multe cazuri speciale, timp de joc foarte mare, etc). La polul cumva opus se afla Gateway Game

Gateway game: joc recomandat celor neinitiati, joc prin care acestia si faci cunostinti cu board game-urile. In general este vorba de
jocuri simple ca mecanica si reguli, distractive, multe sunt de tip family/party games. Se numesc "gateway” (poarta) pentru cd de
multe ori ele sunt primele jocuri ale unui nou pasionat si il conving sd exploreze mai departe domeniul board games.

Heavy - complex, de dificultate mare
Light - simplu, usor, de dificultate mica.

Meeple: termen folosit initial de Alison Hansel in contextul jocului Carcassonne. Se referd la omuletii din joc (forme umanoide 2D la
baza), si este o modificare a sintagmei "My People”, modificare care sund haios. Termenul a rdmas si acum simbolizeaza intregul
fenomen board games (in general eurogames).

Perfect Information Game - jocul in care nu existd elemente ascunse, toti jucdtorii au vizibilitate completd asupra tuturor
elementelor din joc (componente, reguli, etc); exemplu: Sahul. Aceste jocuri nu au in general nici un element aleator.

Player Aid - document venit impreund cu jocul sau creat de fani care incearcd sa usureze memorarea anumitor reguli sau sa strangd
intr-o formd cat mai concisa regulile principale ale unui joc. Este foarte util folosit ca referinta in timpul jocurilor.

Rejucabilitate / Replay Value - factor subiectiv care cuantificd grosier proprietatea unui joc de a putea fi jucat de multe ori fird a
plictisi sau a epuiza provocdrile aduse jucdtorului

(c) forum.boardgames.ro 2010 Multe multumiri:
Autor: Adrian Pirciu Andrei Filip, Ioana Loghin, Lucian Pleianu
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