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REGULAMENT

01. Privire de ansamblu asupra jocului Habitat

"Habitat" este un joc de societate care se joaca n doua echipe (Restauratorii si Demolatorii).
Scopul final al jucatorilor este sa modifice legislatia in favoarea intereselor echipei din care fac parte.
Prima echipa care reuseste acest lucru castiga jocul si....Orasul !

Misiunile pentru fiecare dintre echipe sunt compuse din 3 etape care vor fi parcurse si realizate astfel incat la
final sa fie toate conditiile indeplinite.

Acestea constau in:

- restaurarea unui numar de case / construirea unui numar de blocuri

- realizarea evenimentelor culturale urbane / realizarea unui nr. de puncte de infamie (distrugerea orasului)

- modificarea legislatiei in interesul fiecarei echipe

Demolatorii aleg sa modifice legislatia astfel Tncat sa poata sa faca orice doresc in oras:
- sa demoleze orice cladire fara sa fie oprifi

- sa construiasca nerespectand specificul zonei sau legislatia

- sa invadeze orice spatiu public, parc sau gradina ramase libere

Restauratorii aleg sd modifice legislatia astfel incat sa protejeze orasul:

- prin pastrarea, restaurarea si valorificarea patrimoniului arhitectural

- prin refacerea cartierelor istorice atractive si prin evenimente de cultura urbana

- prin implicarea tinerilor in activitati culturale sau Tn activitati de restaurare

- prin amenajarea cat mai multor spatii verzi, zone naturale pentru recreere, transport
ecologic, ciclism

Fiecare dintre echipe dispune de anumite car{i de sanse si carti de forta cu ajutorul carora va putea sa
indeplineasca misiunea mai ugor, acestea fiind:

La echipa Restauratorilor : Autoritatile Vigilente, Societatea Civila, Comunitatea Locala

La echipa Demolatorilor : Autoritatile Corupte, Mafia Politicd, Avocatii Verosi

Restauratorii pot cumpara case pe care le vor reface si carora le vor reda valoarea.
Acestia vor realiza venituri prin diferite activitati economice si culturale, in functie de specmcul f ecarei cladiri,
prin crearea functiunilor adecvate cladirilor respective.

Demolatorii pot cumpara case pe care aleg s le demoleze ca sa poata face blocuri.
Acestia vor realiza venituri prin valorificarea blocurilor dar si prin diverse activitati economice care se pot
desfasura la parterele blocurilor.

Fiecare echipa va trebui sa indeplineasca pe parcursul jocului anumite etape intermediare, fara de care nu poate
sa termine etapa finala a misiunii, aceea de schimbare a legislatiei, si sa castige jocul.
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02. Componentele jocului si descrierea lor

Planga de joc are ca element central harta stilizata a unei zone din Bucuresti situata intre
Bd. Dacia in nord, Calea Mosilor in est, Splaiul Independentei in sud, Bd. Schitu Magureanu
in vest.
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Pe harta sunt reprezentate grafic:
A - 60 de case din teritoriul ales,
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B - 20 de zone care cuprind fiecare cate 3 case

(<l
Bk Lf N 4] O
(A X TR > ALHEL b3 : ?
e .&/ E - grila de venituri calculate Tn fiecare moment al jocului
C - 6 cartiere separate de linii et Py 7 s on i s e 9 s20 oo il .
§ 3 iJa ils :le ije illo i3 il i 8 A if22 s &

punctate care sunt formate
din cate 10 case fiecare
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Descrierea reprezentarilor grafice ale plansei de joc:

A. Casele

Casele reprezentate grafic pe hartd sunt impartite in trei categorii, identificabile prin culoarea fundalului:

cumpérare

Restauratorii le cumpara, le restaureaza si le dau functiuni prin care pot desfasura

_ P " 4 case vesal, pe care
=S5 ]
E

(e doua activitati economice.

activité{i economice

restaurare / demolare

case &llb®, pe care

o activitate economica si o activitate culturala.

case regll, pe care

doua activitati economice si o activitate culturala.

Restauratorii acumuleaza venituri economice doar dupa ce restaureaza cladirile si
amenajeaza functiunile specifice. Evenimentele / stagiunile / concursurile sau festlvalunle de
culturd urbana dubleaza veniturile produse de casele albe sau rosii doar [
daca Societatea Civila este activa. - ‘ _
|
|

Demolatorii nu trebuie sa creeze functiunile reprezentate pe case.

* Tabel pentru:

- costuri de: achizifie case, restaurare, functiuni, clasare monument, demolare, constructie blocuri
- venituri din: case §i blocuri

Acest tabel este general, fird a avea incluse si calculate abilitatile personajelor.

Calculele fiecarui personaj in parte sunt scrise pe plansele acestora.

RESTHURHTORI DEMOLATORI

——el | BANCA ae

CUMPARARE 10} 20“ 4032 5 1030) Lo o cumpirare o CUMPARARE 103

RESTAURARE 2 8 12 ] ® 19 2| casei la care se adaugi DEMOLARE 1

FUNCTIUNI 8 12 28 [©309@p modificarile aduse de pjoCLEGAL 14
Bum sau Crizd economica COSTTOTAL 25

COST TOTAL 20 a0 860 (marcate cu verde - rosu). UENIT [
VENIT 2 a 10 et i e
CLASARE 2 o e 2 BLOC ILEGAL 29
MONUMENT *1 cind Societaiea Civili este actiod COST TOTAL 4]20
VENIT

3
22

a5
10
52

75
24

Restauratorii le cumpara, le restaureaza si le dau functiuni prin care pot desfasura

Restauratorii le cumpara, le restaureaza si le dau functiuni prin care pot desfasura

Demolatorii cumpara case si le demoleaza pentru a construi blocuri care le vor aduce
venituri mari precum si posibilitatea de a le inchiria parterele pentru diverse alte actmta;l
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40

5
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130
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B. Zone

Harta are reprezentate 20 de zone a cate 3 case fiecare.

Pentru Restauratori, acestea aduc un bonus de 14 pentru fiecare jucétor* care are cladire in acea zona si doar
daca Intreaga zona are cladirile restaurate si clasate monumente istorice.

Total bonus de zona 3¢ ).

% S : it G o 2 a ¥ . x fre TP
Daca un Demolator a primit avertizare ca o cladire pe care ar fi intentionat sa ! ol }n :
o demoleze este clasatd monument istoric i decide sa nu o vanda la banca D g %, - B
. - a ” T B o >, e . »
ci sa o restaureze™ in cel mult 1 turd, va primi si acesta bonusul de zona. f* 9 X f’ x: 3D
Ly SR, R Y-
20 F§ iy s
*acest lucru este dezavantajos pentru Demolatori deoarece venitul produs de cladire £ s ".,. v ,:J / "

este foarte mic, de 1€/ tura si doar dacé fac parte dintr-o zond, acestia neputand
sa-si foloseasca functiunile economice decéat daca inchiriaza parterul unui bloc

Daca Demolatorii au zone complete de cate trei blocuri, vor primi 1) in plus
pentru fiecare bloc.
Nu primesc bonus zonele care au atat blocuri cat gi case.

C. Cartiere

Harta are reprezentate 6 cartiere a cate 10 case fiecare.

Pentru Restauratori, acestea aduc un bonus de:

1@ pentru fiecare cladire @

2( ) pentru fiecare cladire

3( ) pentru fiecare cladire @

doar daca acestea sunt restaurate si clasate monumente istorice.

Bonusurile de cartier sunt de 164"} sau de 18£}, in functie de categoria caselor

pe care le include cartierul respectiv si se adauga |la bonusul de zone.

Pentru Demolatori, daca au raspuns unor procese care ii obliga sa restaureze si sa claseze cladirile monumente
istorice, se aplica aceleagi reguli ca la bonusul de zone.

Daca intreg cartierul apartine echipei Demolatori (situatie greu de realizat!), atunci acestia primesc, la fel ca si
Restauratorii, 167/ 2¢%/ 3¢ pentru fiecare bloc (legal sau ilegal) aflat pe o proprietate verde / alba / rosie.

Nu primesc bonus cartierele care au atat case cat si blocuri.

D. Locurile de amplasare a pachetelor cu carti de joc

{
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Restaurafori Comunitatea  Demolatori Procese pentru Procese pentru
Locald Demolare Constructii
legale

E. Ruleta de venituri
Pentru fiecare moment al jocului are reprezentate trei valori in fiecare celula.

venitul neafectat venitul in perioada venitul in perioada
de situatia economicé de boom economic de crizd economica

Fiecare jucétor isi va plasa permanent pe grild un jeton colorat in celula corespunzatoare venitului propriu.
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F. Cadranul cu turele de joc

o Acesta are 3 reprezentari grafice: Satirul, Atlantul i Muzica.

A T Fiecare tura este asociata unui simbol reprezentat pe cadran iar acestea se muta
repetitiv pe parcursul Tntregului joc. Succesiunea acestora este mentinuta de céatre
jucétorul care incepe jocul, cu un jeton din culoarea pe care si-a ales-o.

Mentinerea succesiunii corecte ajuta la utilizarea si marcarea diverselor momente
din joc (rambursarea creditului, ture de blocaj, amanarea demolarilor etc.) cu
ajutorul jetoanelor care au imaginile de pe cadran.

Marcatoare ale turelor V¢ :@? 5
Sunt asociate cu imaginile de pe cadranul turelor de joc. N 2 4
Casele si blocurile - piese din lemn -

X 36 case pe care le vor utiliza Restauratorii pentru a-si evidentia proprietatile. .

X 12 blocuri legale si 12 blocuri ilegale pe care Demolatorii le vor utiliza pentru “

a-si evidentia proprietatile. Q

Jetoane colorate _
in 6 culori pe care jucatorii le folosesc ca sa-si diferentieze proprietatile unii fata de altii . . . . ) J

Marcatoare monumente istorice -l ANl AN

Cartile de joc

x 39 Carti de extras Restauratori
X 48 Carti de extras Demolatori
X 15 Carti de Comunitate Locala
X 12 Carti de Demolare

X 12 Carti de Constructie llegald

Planse de personaje

Restauratori

- Amma Mondena - primeste cate 16 in plus pe tura pentru fiecare eveniment cultural pe care il va face.
- Alto Meremetisu’ - plateste cu 26 mai putin la restaurarea cladirilor

- Radu Mecena - sustine Societatea Civila cu 204" la formare si se considera ca banii sunt deja oferi

Demolatori

- Irina llicita - castigd 16)in plus / tura la fiecare activitate economica pe care o face la parterele blocurilor
- Cristi Nababu' - plateste cu 5"y mai putin la fiecare bloc ilegal construit

- Vlad Zdrobi - nu plateste costul de demolare a caselor

Galbeni

Galbenii sunt moneda jocului i sunt de:
1 Galben 5 Galbeni 10 Galbeni 50 Galbeni 1 Bucur (100 Galbeni)
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03. Pregatirea jocului

Se separa cartile de joc Tn functie de
desenele de pe verso si apoi se amesteca
fiecare teanc in parte.

Restauratori Comunitatea Demolatori Demolare  Constructii
Locala llegale

in plus, mai apar in joc dou3 puteri rivale: Societatea Civila si Mafia Politica.
Acestea sunt reprezentate atat pe harta cat si prin doua carii separate care se vor
amplasa cu partea scrisa n sus peste imaginile de pe hartd pana cand devin active,
moment in care vor fi intoarse cu desenul in sus.

Dupa ce s-a amestecat, fiecare teanc de carti se amplaseaza pe harta in spatiul
destinat.

Harta:
in jocul de 3v3 se foloseste toatd harta in timp ce tn 1v1 si 2v2 se pot folosi mai putine cartiere.

Masa de joc si etapa de pregatire:

Jucdtorii Tsi aleg personajele si jetoanele colorate si se aseaza la
masa cate unul din fiecare echipa astfel ca ordinea de extragere sa
fie alternanta de la o echipa la alta.

s °n Fiecare jucator isi plaseaza un jeton colorat pe grila cu venituri in
dreptul cifrei 2, aceasta fiind si suma pe care jucétorii o primesc din
oficiu Thcepéand cu a doua tura.

2 X —
200000

7
3 {4 :}5 :}e

wadasd
F %

o

9

Jucétorii primesc fiecare cate 100 de Galbeni de la banca si extrag fiecare cate 3
carti din teancul echipei.

Daca sunt extrase cartile care au logo un ceas, acestea se vor pune la loc in E gt l
pachet si se vor extrage altele. Procedura se repeta, daca este cazul, pana cand
intre cele trei carti extrase nu se mai afla niciuna ce contine simbolul ceasului.
Dupa ce se termina acest proces, jucatorii isi pozitioneaza cartile cu fata in jos

pe plansa de personaj si se vor reamesteca teancurile de cari. |

© Plata studentilor din echipa -

Ordinea de joc:

Se alege jucétorul care va Tncepe jocul si el va trebui sa tina pe cadran
succesiunea turelor de joc prin mutarea unui jeton (din culoarea pe care si-a
ales-0) de fiecare data cand i vine randul.

Ordinea turelor se tine in sens orar si se poate incepe prima tura din orice pozitie
de pe cadran.

Un alt jucator va tine banca iar un alt jucator poate muta jetoanele pe grila de venit.
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04. Desfasurarea jocului

Jucétorii vor face urmatoarele actiuni cand le vine randul:

Faza 0
Valabild doar pentru primul jucétor, acesta muta un jeton (de culoarea aleasa) pe cadran, in sens orar, incepand
cu tura 2.

Faza 1

Incasarea veniturilor (obligatorie) se face incepand cu tura 2 - suma este marcat3 pe tabela de venituri de pe
harta.

- incasarea veniturilor se face, de fiecare data, fnaintea extragerii cartilor.

Faza 2

Extragerea cartilor (obligatorie) din teancul echipei, incepand cu tura 2.

- un jucator poate avea un numar maxim de 6 carti pe care le poate utiliza. Acestea se pot ageza pe plansa de
personaj a fiecarui jucétor.

- daca are deja 6 carti, dupa ce extrage o noua carte, va renunta la una dintre toate cele 7 fara insa sa o joace.
- n cazul in care extrage o carte ce reprezinta o taxa sau obligatie financiara, jucatorul poate, daca doreste, sa
mai extragé o carte din pachet. Daca extrage din nou o astfel de carte, va plati si aceasta obligatie financiara si
nu va mai avea dreptul la o a treia incercare.

Faza 3. Actiunile
- In aceasta faza se pot efectua oricate (inclusiv niciuna) dintre actiunile de mai jos, Tncepand cu tura 1:

Achizitionarea unei proprietati

Prin intermediul acestei actiuni, un jucator poate achizitiona oricare si oricdte proprietati libere de pe harta.
- Respectivul jucator plateste contravaloarea proprietatii in functie de pretul pietei din acea tura.

- O marcheaza cu un jeton, in culoarea aleasa, pe care 1l pune pe simbolul "fisic de bani"

*Pretul unei proprietati este stabilit in functie de posibilitatile pe care le ofera q -
pentru valorificare. (vezi tabelul* de costuri si venituri reprezentat in regulament

si pe fiecare plansa de personaj). A ‘\} :

Fiecare jucator poate astepta maxim 1 turd pana decide ce va face cu proprietatea. ' o
in aceasta perioada Tsi va marca proprietatea cumparata ca in imaginea de mai sus. L %
Daca dupa 1 tura jucatorul nu a restaurat (Restauratorii) sau nu a declarat intentia -
de demolare (Demolatorii), atunci va pierde proprietatea imediat in tura urméatoare..

Acest lucru este valabil si pentru cladirile clasate monumente istorice dar nerestaurate inca.
in cazul in care, in acea tura, proprietarul decide sa nu o restaureze ci sa o vanda spre a nu pierde toata
investitia, cand ii vine din nou randul primeste banii de la banca si-si ia jetonul colorat de pe imaginea casei.

Restauratorii
Restaurarea cladirii cumparate. L b
Se plateste costul restaurarii si isi plaseaza jetonul colorat pe simbolul de & Q 3
restaurare "cheie si ciocan" aflat in colful din dreapta sus al desenului de pe 3 /'Y
harta si o casuta de lemn pe proprietate. . g
P G Realizarea functiunilor.
- 1 Se plateste costul functiunilor si Tsi plaseaza casuta de lemn in mijlocul desenului de pe
: o harta iar jetonul colorat Tn coltul din dreapta jos unde sunt reprezentate cateva simboluri

-J& g ‘«, de functiuni.

‘L}-/_f

Clasarea ca monument istoric a unei cladiri restaurate. @

O cladire deja restaurata poate fi clasatd monument istoric contra unei sume de 2¢ in -“ _
1€/} daca este activa si neatacata. . P ]
presa" si cu ajutorul "Mafiei Politice".

cazul in care Societatea Civild nu este activa sau este atacatd de catre "Demolatori" sau
"Societatea Civild" poate fi atacata de catre "Demolatori" prin intermediul cértii de "Atac in .h : ‘1;
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Demolatorii

Demolarea unei cladiri.

Dupa ce a cumparat o proprietate, jucatorul poate decide sa demoleze casa existenta pe proprietate.

Daca in acel cartier exista cel putin o casa restaurata si clasatd monument istoric, jucatorul este obligat sa
extraga o carte din teancul de Comunitate Locala si sa faca ceea ce scrie pe carte.

Jucatorul poate demola doar dupa ce a efectuat obligatiile de pe carte si doar in cazul in care rezultatul cartii fi
permite.

Daca in cartierul in care vrea sa demoleze nu exista nicio casa restaurata si clasatd monument istoric atunci
poate demola imediat fard a mai raspunde la Comunitatea Locala.

De asemenea, pentru a scidpa de raspunderea in fata Comunitatii Locale, "Demolatorii" isi pot folosi cartile de
"Autoritati Corupte” (vezi Faza 6. - Cartile de puteri in joc.)

Dupa ce va reusi sa demoleze, jucatorul este obligat sa astepte 1 turd pentru a vedea daca i se declara proces
pentru demolare de catre Restauratori.
W )'Q. Dupa demolare, jucitorul isi va muta jetonul
: *\} ¥ colorat pe simbolul "cheie si ciocan" din dreapta
' A sus de pe desenul casei, in acest moment stiindu-se
Wl & caeste demolats cladirea.

e

r

Dac3, in urma procesului de demolare, jucatorul este obligat sa refaca sau sa restaureze
cladirea, atunci jetonul colorat se muta pe imaginea casei dupa ce a restaurat/refacut
cladirea si amplaseaza o casuta de lemn pe simbolul "cheie si ciocan".

Daca jucatorul vinde casa refacuta-restaurata la banca, atunci isi ia jetonul colorat de pe
desen, 13sand doar cisuta de lemn amplasatd pe simbolul "cheie si ciocan".In acest
moment casa se stie ca este refdcuta-restauratd dar nu apartine niciunui jucator. Poate
fi achizitionata de la banca la pretul pietei indicat in tabelul din regulament plus preful
restaurarii pentru respectiva casa (indiferent de abilitatea personjaului).

Casa nu va mai putea fi demolatd, va putea fi achizitionata de oricare jucator din echipa
Restauratori iar acestia o pot folosi, ii pot da functiuni platind costul lor la banca si o pot
clasa monument istoric.

Construirea blocurilor.

Dupa ce a reusit s demoleze si dupa ce a raspuns la un eventual proces de demolare, jucatorul poate sa
construiasca pe respectiva proprietate un bloc legal sau ilegal.

Blocurile vor fi amplasate in mijlocul desenelor de pe harta cu jetonul colorat al jucatorului alaturi.

Daca jucatorul isi va construi bloc ilegal, atunci acesta poate sa raspunda si la un proces de constructie ilegala
in cazul in care un jucator Restaurator ii va deschide actiune.

Blocuri legale — constructii conforme cu legea.
Acestea costa mai putin, aduc un venit mai mic dar jucatorilor
nu li se pot deschide procese pentru construirea lor.

Blocuri ilegale — constructii ce nu respecta legile.

Acestea costa mai mult, aduc venituri mult mai mari, insa
jucéatorilor li se pot deschide procese pentru constructii ilegale
de cétre Restauratori.

(Vezi Faza 4 - Declararea Proceselor).
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Punctele de infamie se acumuleaza astfel:

1 punct de infamie = pentru fiecare demolare

(exceptie: daca jucatorul a fost obligat sa refaca cladirea in urma procesului de demolare, pentru aceasta cladire
nu i se va mai calcula punctul de infamie)

1 punct de infamie = pentru fiecare constructie ilegala

(exceptie: daca jucatorul a fost obligat sa refaca blocul in conditiile legii, pentru acest bloc nu i se va mai calcula
punctul de infamie)

Faza 4. Declararea proceselor

Declararea unui proces.

Jucatorii Restauratori pot declara procese jucéatorilor Demolatori la fiecare demolare sau constructie ilegala.
Exista 2 tipuri de procese: pentru demolare* si pentru constructie ilegala.

In momentul in care se declara un astfel de proces**, jucitorul pentru care este deschis procesul este obligat s&
traga o carte din teancul aferent spetei declarate (vezi imaginea de mai jos) si sa efectueze ce scrie pe carte.
Deschiderea unui proces costa 5') in cazul in care Societatea Civila nu este activa si este gratuita daca aceasta
este activa.

O proprietate nu poate fi afectatd decét de un proces pentru demolare si, in cazul in care ulterior
demolarii s-a construit ilegal, un proces pentru constructie ilegala.

Dupa ce s-a raspuns la ambele procese si s-au efectuat obligatiile descrise in cariile de procese, cladirea este
absolvita de orice alt proces.

4

* Procesele de demolare pot fi declarate doar intr-o singura turad de cand
s-a demolat gi pana cand vine din nou randul jucatorului care a demolat. —
Se pot deschide procese pentru oricite demolari au ficut jucatorii n acea demolare constructie ilegala
turé si acestia vor trebui sa raspunda la toate. Daca nu sunt deschise in

acest timp, jucatorilor nu li se mai pot deschide procese de demolare pentru

acele cladiri.

Dupa ce a raspuns la procesele de demolare, jucatorul isi poate continua intentiile pentru proprietatea respectiva in
functie de obligatiile rezultate in urma cartilor de proces.

Procesele de constructii ilegale se pot declara oricind pe parcursul jocului, pentru oricate cladiri ale jucatorilor, dar un
singur proces pentru fiecare cladire.

Raspunderea la procese se face in momentul in care sunt deschise si nu in momentul in care vine randul
jucatorului cdruia i s-a deschis.

** "Demolatorii" pot sd nu raspunda la procese daca au extras din teancul echipe carti de "Avocat Veros".

Procedura este urmatoarea: cand vrea sa se apere de un proces, igi foloseste cartea de "Avocat Veros" imediat ce i s-a
deschis procesul si fara a extrage carte din teancul destinat procesului. De asemenea va trebui sa plateasca pe loc
(5€") onorariile unor astfel de avocati.

Totodata "Demolatorii" mai pot beneficia si de cariile de "P.U.Z" pe care, daca |le folosesc, nu vor mai raspunde nici la
proces de demolare si nici la proces de constructie ilegald pentru acea cladire si vor radspunde doar Comunitatii Locale
Tnainte sa-gi foloseasca cartea si doar daca situatia Ti obliga.

Dupa ce a trecut de "Comunitatea Locald" si a demolat, jucatorul poate declara ca are o carte de "P.U.Z" si cd o va
folosi pentru a construi un bloc ilegal iar pentru acea cladire nu i se vor putea deschide procese.

Acest avantaj are costuri diferite in functie de proprietatea pe care vrea sa construiasca ( 3¢5/ 6¢%/ 10€7).

1l Atentie, cartile de "Avocati Verosi" si cele de "P.U.Z." este bine sa nu fie vazute de "Restauratori" ihainte de
momentul in care sunt efectiv folosite.

PU.Z Avocat Veros

10
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Faza 5. Jucarea unei carti din mana

Cartile din mana pot fi jucate cand vine randul jucatorului.

* singura exceptie sunt cartile de "Avocatli verosi" ale echipei Demolatori, cérii de care se pot folosi oricand li se declara
proces de demolare sau de constructie ilegala dar o singura data pentru fiecare carte.

Cartile de "Avocati Verosi" pot fi jucate in timpul turului unui jucator advers pentru a impiedica deschiderea procesului,
aceste carti avand caracter defensiv.

Dupa ce se foloseste, se renunta la cartea respectiva.
Jucétorul activ poate juca oricate carti doreste. In momentul in care joaca o carte, jucatorul este obligat sa
execute ceea ce scrie pe aceasta.

Obligatii la extragere:

a. Daca jucatorul extrage o carte care il obliga la plata unei taxe / salarii / consultanti , va raspunde pe loc la
aceasta. In aceasta situatie jucatorul, daca vrea, mai poate extrage inca o carte. Dac va fi tot din categoria platii
pe loc, va raspunde si la aceasta dar nu va mai beneficia de o a treia extragere.

b. Daca jucatorul extrage o carte care se refera la situatia economica a perioadei ce

urmeaza (Bum sau Criza), este obligat sa o declare tuturor. Cartile de Bum sau Criza iy CRIZA ECORORTICA
afecteaza intreaga situatie economica a perioadei ce urmeaza si are efect asupra tuturor j
jucéatorilor. Acestea au efect prima daté pentru jucatorul care urmeaza celui care a

extras-o si ultima data pentru cel care a extras-o.

Cartea se pune langa plansga jucatorului care a extras-o si cu un marcator al perioadei in
care se termina (Satir, Muzica sau Atlant) pe carte.

Cartile de Bum sau Criza, odata extrase, nu se vor calcula intre cele 6 maxim posibile ale |
jucatorului.

Daca aceste carti se extrag succesiv de cétre jucatorii care urmeaza si in perioada uneia |

dintre situatiile de Bum sau Criza, atunci una o anuleaza / prelungeste pe cealalta iar Ve, e g i
perioada economica ce va urma va corespunde ultimei carii extrase si va fi conforma L : 3

cladirilor s veniturile

conditiilor inscrise pe carte. Touts slelaits s sipde it

Vizibilitatea cartilor
- cartile care sunt folosite la marirea veniturilor (festivaluri sau Tnchirieri) vor sta cu fata in sus de cand sunt
folosite si pana la sfarsitul jocului.

W Daca un jucétor pierde o cladire, acesta nu trebuie sa renunte si la cartea ce fi
Stagiunea muzicii de camers producea venit suplimentar ci o poate folosi pentru o viitoare alta cladire dar,
,Dormitorul” u pana la o noua utilizare, se intoarce cu fata in jos.

Pierderea unei cladiri atrage dupa sine pierderea Tntregului venit produs de
acea cladire insa cartea care producea venit suplimentar poate fi pastrata.

p )

Pentru "Demolatori", efectele proceselor prin care li se blocheaza veniturile se
refera la intreg venitul cladirii, inclusiv la cel adus de functiunea de la parter.
Pentru "Restauratori”, efectele cartilor "Falimenteaza un adversar" prin care

o - sunt atacati de catre "Demolatori”, se refera la intregul venit de pe acea casé,
£5 2O N o prine i e i de s oo inclusiv la dublajul dat de evenimentul urban.

| murick de camera! Organizeri spectacole In sala ta
de concerte, ajupi camenii s doarmg linistifi
i i crest] veniturile corespunzitor, .

|

ma
J Venitul cladirii se dubleazs dacs Societatea
Civila este activa

Credit

- cartile de "Credit", atunci cand sunt folosite, vor sta cu fata in sus pe plansa jucéatorului
si vor fi marcate cu simbolul turei in care va trebui rambursat creditul. Dupa rambursarea
creditului se va renunta la carte.

Aceasta carte se socoteste intre cele 6 maxim posibile pe care le poate avea un jucétor.

- cartile de "Autoritati Corupte” sau "Autoritati Vigilente", atunci cand sunt folosite, se

Banca de chilipir “Bucur” are o oferta de finantare de

ageaza cu fata in sus pe spatiul destinat de pe harta. [ 1ecman pop v ce e ey |
Acestea se anuleaza reciproc si rAméan pe hartd pana cand vor fi eliminate de o alta _
a adversarilor. Odata ce au fost folosite si agezate pe harta de joc, aceste carti nu se | crepmae cost- 50

mai socotesc intre cele 6 maxim posibile pe care jucatorul le poate avea. . — . “
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- toate celelalte carti care nu se folosesc pe moment se tin cu fata in jos pe planga de personaj pana cand vor fi
folosite.

Cu exceptia cartilor de Evenimente Urbane si Inchirierea spatiilor blocurilor, |a toate celelalte se va renunta
dupa ce sunt utilizate.

Incapacitate de plata:

In cazul in care un jucator ajunge intr-o situatie in care nu poate pliti o amenda sau o obligatie financiara
(acestea pot aparea pe unele dintre carti sau ca urmare a unui proces sau a unor credite), este obligat sa isi
vanda una sau mai multe proprietati, avand pretul oferit de banca pe plansa de personaj sau altui jucator daca
se vrea o negociere. Nu se pot vinde proprietati decat in aceasta situatie si niciodatd mai multe decat necesarul
pentru a acoperi datoria.

Faza 6. Cartile de puteri

3 x Autoritati Corupte - functioneaza doar dupa ce Mafia Politic a fost Autoritifi corupte
finantata )

- daca sunt agezate pe plansa de joc, "Demolatorii" nu vor mai tine cont de
"Comunitatea Locala" si vor putea demola oriunde doresc pe harta orasului.

Procedura: cartea se aseaza cu fata in sus pe locul destinat de pe harta orasului si
va fi activd pana cand o carte de "Autoritati Vigilente" o va elimina.

Pot elimina la randul lor "Autoritatile Vigilente" de pe hartd daca acestea sunt agezate
in locul destinat acestor carti.

Au rol de atac si pot fi folosite oricand interesul o cere (Atentie! Sunt 3 in total).

- impreuna cu "Mafia Politica" schimba legislatia in favoarea "Demolatorilor” la un
cost mult mai mic (vezi pasul 3 din Misiune). s mp S
Pot fi eliminate de "Autoritatile Vigilente" ale "Restauratorilor”. : *:

Mafia Politica = finantarea ei costa 204}/ 40")/ 604 in functie de
numarul de jucatori (1v1, 2v2 sau 3v3).

Puterile "Mafiei Politice™:

1. Poate "Bloca Finantari Publice" pentru un cartier complet restaurat si
cu toate cladirile clasate monumente istorice, proprietarii din acest cartier
pierzand bonusul de cartier.

2. impreuni cu "Autorititile Corupte” ajutd "Demolatorii" s& nu mai
raspunda in fata "Comunitatii Locale".

3. Poate ataca "Societatea Civild", cartea de fortd a Restauratorilor, prin
intermediul cartii "Atac in presad" iar "Societatea Civild" isi va pierde din
puteri.

4. Insotita de "Autorititile Corupte" asezate pe plansa de joc va schimba legislatia in favoarea "Demolatorilor" cu
doar 1504).

Daca pe plansa de joc, inainte de a declara ultimul jucator "Demolator” ca inchide jocul, se afla cartea de
"Autoritati Vigilente" si jucatorul care vrea sa inchida nu are carte de "Autoritati Corupte" pentru a elimina
"Autoritatile Vigilente", atunci pasul final al misiunii va costa 200¢.

X

Autoritdti Vigilente

3 x Autoritati Vigilente = functioneaza in orice situatie si nu depind de alte
forte

- refac obligatia rdspunderii in fata "Comunitatii Locale" daca "Demolatorii" au adus
"Autoritatile Corupte" pe harta orasului.

procedura: cartea de "Autoritati Vigilente" agezatd pe harta orasului elimina cartea de
"Autoritati Corupte" daca aceasta a fost pusa Tnhainte de catre "Demolatori".

Atentie, cartile au caracter protectiv si nu trebuie irosite fara sens (Atentie! Sunt 3 in
total).

- impreuna cu "Societatea Civila" activa si sustinuta, schimba legislatia in favoarea
"Restauratorilor" la un cost mai mic (vezi pasul 3 din Misiune).
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Societatea Civila = sustinerea ei costa 204",/ 4081/ 604, n

functie de numarul de jucatori (1v1, 2v2 sau 3v3).

Puterile "Societatii Civile":

1. Ajuta jucéatorii din echipa Restauratori sd atace gratis Demolatorii. Pana

nu este activa, deschiderea unui proces costa 5 ) iar dupa sustinerea

"Societatji Civile" va fi gratis.

2. Ajuta la valorificarea evenimentelor de cultura si festivalurilor urbane,

care vor dubla veniturile cladirilor in care sunt organizate de catre

"Restauratori”.

3. Ajuta la clasarea cladirilor ca monumente istorice. Daca "Societatea

Civild" nu este activa sau nu a suferit un "Atac in presd", clasarea

cladirilor ca monumente istorice costa 2€'). Daca este activa si nu a fost

atacata de catre "Demolatori", clasarea va costa 14} .

4. Ajuta la "Refacerea Atractivitatii unui Cartier" care este complet restaurat si in care toate cladirile sunt clasate

monumente istorice dar care a fost atacat de catre Demolatori prin "Blocarea Finantarilor Publice".

5. Ajuta la indeplinirea misiunii finale, de schimbare a legislatiei, aceasta fiind 150} in acest caz (altfel costa
2004).

"Societatea Civild" poate fi atacata de catre "Demolatori” prin intermediul cértii de "Atac in presa".

Odaté atacata, "Societatea Civild" isi pierde puterile 1, 3, 4 si 5.

Valorificarea evenimentelor de culturd urbana si a festivalurilor prin dublarea veniturilor cladirilor in care
sunt organizate nu va fi afectata de atac (puterea nr. 2).

Jucétorii "Restauratori" care au cartea de "Sustinerea Societatii Civile" vor trebui sd o foloseascé (atentie, costa
15€) pentru a reface eficienta "Societatii Civile" i a-gi recapata puterile pierdute.

"Societatea Civild" (neatacatd) impreuna cu "Autoritatile Vigilente" pe plansa de joc vor schimba legislatia in
favoarea unui orag creativ cu doar 1504} .

Daca pe plansa de joc, Thainte de a declara ultimul jucator "Restaurator” ca inchide jocul, se afla cartea de
"Autoritati Corupte" si jucatorul care vrea sa inchida nu are carte de "Autoritati Vigilente" pentru a elimina
"Autoritatile Corupte" , atunci pasul final al misiunii va costa 2004 .

Misiunile
Restauratorii

1. Trebuie sa restaureze si sa claseze monumente istorice (vezi Faza 3. Actiunile - Restauratorii)
- minim 30 cladiri (3v3)

- minim 20 cladiri (2v2)

- minim 12 cladiri (1v1)

Cladirile cerute in misiune, restaurate gi clasate monumente istorice, trebuie sa apartina, toate,
juciétorilor din axa "Restauratorilor” in momentul incheierii misiunii.

;‘e;‘tivaln! de dans ,Condurul

S T
Stagiunea “Drama i

2. Sa realizeze evenimente urbane
- in cel putin 3 cartiere (3v3)
- Tn cel putin 2 cartiere (2v2)
- nu este obligatoriu acest pas in 1v1

=

a8l

E
Xictateg
!

E !
- j dar ith |
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3. Bucuresti - Orasul Creativ
- s& schimbe legislatia astfel ca orasgul sa fie protejat pe viitor de demolari ale cladirilor istorice, de patrimoniu, de
constructii ilegale iar Bucuresti sa devinad un Orag Creativ.

Acest ultim pas al misiunii costad 1504} daca echipa are o carte de "Autoritati Vigilente" asezata pe harta jocului
la momentul incheierii misiunii iar Societatea Civila este activa si neatacatéd de "Demolatori”.

Daca nu sunt indeplinite aceste conditii, realizarea ultimei cerinte din misiune va costa 200 .

Procedura de incheiere a misiunii este urmatoarea:

- In momentul in care ultimul "Restaurator” va depune o suméa de galbeni pentru realizarea pasului final din
misiune, conditiile exprimate mai sus vor trebui sa fie indeplinite.

*Atentie! Sustine si apara Societatea Civila de atacurile Mafiei Politice si pastreaza cel putin o carte de Autoritati Vigilente
pentru ultimele ture care conduc spre inchiderea jocului. Astfel poti cagtiga mai ugor, vei cheltui mai putin dar ii vei si intarzia
pe "Demolatori".

Daca reusesti sa pastrezi si o carte de aparare "Sustinerea Societatii Civile", Bucurestiul poate fi salvat si ajutat
sd devina un Orag Creativ.

Demolatorii

1. Trebuie sa construiasca blocuri astfel:

- minim 12 blocuri (legale sau/si ilegale) tn 3 jucatori

- minim 9 blocuri (legale sau/si ilegale) in 2 jucatori

- minim 5 blocuri (legale sau/si ilegale) in 1 jucator

Blocurile cerute in misiune trebuie sa apartina, toate, jucatorilor din axa
"Demolatorilor” in momentul incheierii misiunii.

2. Sa acumuleze puncte de infamie (vezi Faza 3. Actiunile - Demolatorii):
- cel putin 18 puncte de infamie in 3 jucétori

- cel putin 12 puncte de infamie in 2 jucétori

- cel putin 8 puncte de infamie n 1 jucéator

3. Bucuresti - Orasul Cenusiu

- s& schimbe legislatia astfel incat s&{{)se permita sa demoleze orice, sa construiasca dupa proprile interese.
Acest ultim pas al misiunii costd 150 daca "Demolatorii" au o carte de "Autoritati Coruptel asezata pe harta
jocului la momentul incheierii misiunii iar Mafia Politica este activa.

Daca nu sunt indeplinite aceste conditji, realizarea ultimei cerinte din misiune va costa 200

Procedura de incheiere a misiunii este urmatoarea:

- in momentul in care ultimul "Demolator” va depune o suma de galbeni pentru realizarea pasului final din
misiune, conditiile exprimate mai sus vor trebui sa fie indeplinite.

*Atentie! Finanteaza Mafia Politica si pastreaza cel putin o carte de Autoritati Corupte pentru ultimele ture care conduc spre
inchiderea jocului. Astfel poti castiga mai usor, vei cheltui mai putin dar ii vei si intarzia pe "Restauratori".

Daca reugesti sa pastrezi pentru final si o carte de "Atac in presa" asupra Societatii Civile, orasul este ca si al

téu, Bucuresti - Orasul Cenusiu.

Pentru a putea incheia jocul, nici un jucdtor din echipa castigatoare nu trebuie sa aiba credite nerambursate.

un proiect
Asociatia Odaia Creativa @
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