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¢ǳ Ǔƛ ǇǊƛŜǘŜƴƛƛ ǘŇi sunteǚi membrii experǚi ai unei echipe de luptŇ împotriva bolilor, purtând o luptŇ împotriva a 4 boli mortale. 
9ŎƘƛǇŀ ǘŀ Ǿŀ ŎŇƭŇǘƻǊƛ ƞƴ ǘƻŀǘŇ ƭǳƳŜŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǎǘŇǾƛƭƛ Ǿŀƭǳƭ ŘŜ ƛƴŦŜŎǚƛƛ Ǔƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŘŜȊǾƻƭǘŀ ǊŜǎǳǊǎŜƭŜ ƴŜŎŜǎŀǊŜ Ǉentru descoperirea 
ǘǊŀǘŀƳŜƴǘŜƭƻǊΦ¢ǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƭǳŎǊŀǚƛ împreunŇ folosindu-vŇ de abilitŇǚile fiecŇruia pentru a distruge bolile înainte ca acestea sŇ 

cuprindŇ întreaga lume. Ceasul ticŇie pe masurŇ ce erupǚiile epidemiilor accelereazŇ ǊŇǎǇŃƴŘƛǊŜŀ acestora. 
Veǚi gŇsi tratamentul la timp? Soarta umanitŇǚii este în mâinile voastre! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

COMPONENTE 
+ŇIń;DĘ 

JOC 
hǊŀǓŜ Rata de 

infectare 
¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
infectare 

/ŇǊǚƛ ƛƴŦŜŎǘŀǊŜ 
decartate 

Indicator 
ŜǊǳǇǚƛƛ 

Zona cu Remedii 
Descoperite 

¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
de joc 

¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
decartate 

5 PIONI 6 CENTRE DE 

CERCETARE 

6 MARKERI 

96 CUBURI INFECTIE 
(câte 24 din fiecare culoare - ƎŀƭōŜƴΣǊƻǓǳΣ ŀƭōŀǎǘǊǳΣ ƴŜƎǊǳύ 

4 markeri remediu 

1 marker 
ŜǊǳǇǚƛŜ 

1 marker 
ǊŀǘŇ ƛƴŦŜctare 

Markeri remediu - 
'apus de soare' 

/3Ň<ĘtTI DE JOC 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ                    Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

.2Ň<ĘtTI INFECTARE 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

/Ň<ĘtTI ROLURI 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ             Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

.Ň<ĘtTI DE 

REFERINTĘ 

Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 
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Pandemic este un joc cooperativ. Tu Ǔi prietenii tŇi sunteǚi membrii unei echipe de control a bolilor, ce lucrŜŀȊŇ 
împreunŇ pentru descoperirea remediilor Ǔi prevenirea altor erupǚii. Fiecare din voi ƞǓi va asuma un rol unic în 
echipŇ, cu abilitŇǚi speciale ce vor creǓte Ǔansele echipei dacŇ sunt aplicate Ŏǳ ƞƴǚŜƭŜǇŎƛǳƴŜ. Obiectivul este salvarea 
omenirii prin descoperirea remediilor a 4 boli mortale (AlbastrŇ, GalbenŇ, NeagrŇ, RoǓie) care ameninǚŇ sŇ  
punŇ stŇpânire pe întreaga planetŇ. 

 
Daca nu veǚi reuǓi sŇ ǚineǚi sub control bolile înainte sŇ gŇsiǚi remediile necesare, planeta va fi invadatŇ de acestea Ǔi 
jocul se va termina cu înfrangerea tuturor jucŇtorilor...  Crezi cŇ poǚi salva umanitatea? 
 
 

1. AǓeazŇ tabla de joc în centrul mesei de joc la îndemâna tuturor jucŇtorilor. 
 

2. AmestecŇ cŇrǚile de personaje Ǔi împarte câte una fiecŇrui jucŇtor. Fiecare jucŇtor ia pionul 
corespunzŇtor îl pune în Atlanta. CŇrǚile de personaje rŇmase Ǔi pionii corespunzŇtori se 
întorc în cutie. 
 

3. AǓeazŇ un Centru de Cercetare în Atlanta Ǔi plaseazŇ-le pe celelalte aproape de tabla de joc. 
 

4. AǓeazŇ Markerul de Erupǚie pe spaǚiul "0" al Indicatorului ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ, Markerul 
Ratei de Infectare pe primul spaǚiu al scalei Rata de Infectare (marcat cu "2") Ǔi 
cei 4 Markeri de Remedii aproape de zona de remedii de pe tablŇ.  
 

5. SeparŇ cuburile de boli dupŇ culoare Ǔi plaseazŇ-le aproape de tabla de joc în 4 grŇmezi separate. 
 

6. Ia 6 cŇrǚi Epidemie din teancul de cŇrǚi Ǔi aǓeazŇ-le deoparte deocamdatŇ. 
  

7. AmestecŇ cŇrǚile de joc rŇmase (cele cu spatele albastru) Ǔi împarte-le jucŇtorilor cu faǚa în jos astfel:   
      4 jucĨtori: 2 cĨrǚi fiecare           3 jucĨtori: 3 cĨrǚi fiecare           2 jucĨtori: 4 cĨrǚi fiecare  

 

8. Împarte cŇrǚile de joc rŇmase într-un numŇr de teancuri ales în funcǚie de cât de dificil vrei sa faci jocul.  
AsigurŇ-te cŇ teancurile sunt cât mai egale ca numŇr de cŇrǚi:  

¶ Pentru Jocul Introductiv, împarte cŇrǚile în 4 teancuri (recomandat pentru primul joc)  

¶ Pentru Joculul Normal, împarte cŇrǚile în 5 teancuri  

¶ Pentru Jocul Eroic, împarte cŇrǚile în 6 teancuri (recomandat dacŇ stŇpâneǓti deja Jocul Normal)  

9. AmestecŇ o carte Epidemie în fiecare teanc. Pune apoi teancurile unul peste altul pentru a 
obǚine un teanc final (dacŇ teancurile nu sunt de aceeaǓi grosime, pune-l pe cel mai mare deasupra 
celor mai mici). Pune cŇrǚile de epidemie ǊŇmase înapoi în cutie.  
 

10. AmestecŇ cŇrǚile de infectare (cele cu spatele verde) Ǔi aǓeazŇ-le cu faǓa în jos pe tablŇ într-un teanc.  
 

11. AǓeazŇ pe tablŇ cuburile iniǚiale:  
a) Trage 3 cŇrǚi din teancul de ŎŇǊǚƛ de infectare Ǔi plaseazŇ-le cu faǚa în sus în teancul de /ŇǊǚƛ LƴŦŜŎǘŀǘŜ 5ŜŎŀǊǘŀǘŜ.  
Pentru fiecare carte trasŇ, adaugŇ 3 cuburi (de culoarea ŎŇǊǚƛi respective) pe fiecare oraǓ indicat de aceasta.  
b) Trage încŇ 3 ŎŇǊǚƛ Ǔi ǊŜǇŜǘŇ acelaǓi lucru ca mai sus, dar adaugŇ 2 cuburi în oraǓele indicate pe ŎŇǊǚƛΦ 
c) Trage alte 3 ŎŇǊǚƛ Ǔi fŇ ca mai sus, dar adaugŇ doar 1 cub în fiecare oraǓ.  
 

12. JucŇtorul care a fost cel mai recent bolnav începe primul jocul. 

OBIECTIVUL JOCULUI 

wt>?ĘIIREA JOCULUI 


