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¢ dz UA NOBLit& inémbidi éxpeiiai unei echipe de lupimpotriva bolilor, purtand o luptimpotriva a 4 boli mortale.
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GNI GF YSyYyid St 2 NimpeBNfaaairiuvlde abilitdad fii\iia pentru a distruge bolillmainte ca acesteals
cuprindNintreaga lume. Ceasul e pe masuXce erugiile epidemiilor accelereAINN & LIN ydestohal |
Vel ghki tratamentul la timp? Soarta umaiitiiestein méainile voastre!
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OBIECTIVUL JOCULUI

Pandemiceste un joc cooperativ. TU prietenii tN suntdi membii unei echpe de control a bolilorce lucrS | T N
impreurN pentru descoperirea remediilod prevenirea altor erupi. Fiecare din voiiWa asuma un rol unitn
echipN cu abiliNilspeciale ce vor ct#e thnsele echipei da¢sunt aplicateOdz n y 0 S ©ObtiNdkstzysdveea
omenirii prin descoperirea remediilor a 4 boli mortale (Alb&stBalbe NeagN Rdie) care amenitNsN
punNstN\panire peintreagaplanetN

Daca nu vé reul sNiineli sub control bolilénainte SNgisili remediile necesare, planetai invadaNde acesteal
jocul se va termiacuinfrangerea tuturor jubtorilor... Crezi dlpoul salva umanitatea?

wt > AREA JOCULUI

1. AltaANtabla de jodn centrul mesei de joc kademéana tuturor jud\orilor.

2. AmestedcNile de personajéi imparte éte una fied\tui judNtor. Fiecare jubtor ia pionul
corespunitor il punein Atlanta. Gtlle de personaje Nnase U pionii corespuniori se
intorcin cutie.

3. AlkaNun Centru deCercetarein AtlantaU plaseaktle pe celelalte aproape de tabla de joc.

4. AlbaNMarkerul deEuplie pe spaul "0" allndicatoruluiR S 9 NMarkéral S
Rateide Infectare pe primulspdiu al scaleRatade Infectare (marcat cu "2")U
cei 4Markeri deRemedii aproape de zona de remedii de pe bl

5. SepaNcuburile & boli dupNculoareU plaseaktle aproape de tabla de jdn 4 ghmezi separate

6.la 6 d\li Epidemie din teancul deNdi U aléaNle deoparte deocamdéat

7. AmestedcNtlle de joc Nmase (cele capatelealbastru)l imparte-le jud\torilor cufalain jos astfel:
4 jucl tori: 2 cl rii fiecare 3 jucl tori: 3 cTrii fiecare 2 jucl tori: 4 cT rli fiecare

8. Imparte d\tiile de joc Nmaseintr-un num\t de teancuri aledn fundie de &t de dificil vrei sa faci jocul.
AsiguNte cNteancurile sunt & mai egale ca nuix de d\ii:

' PentruJoal Introductiv, imparte d\tlle in 4 teancuri (recomandat pentru primul joc)
' PentruJocull Normal, imparte d\tlile in 5 teancuri
' PentruJoculEoic, Imparte d\rlile In 6 teancuri (reomandat dablstNpaneli dejaJoculNormal)

9. Amested o carte Epidemie in fiecare teanc. Pune apoi teancurile unul peste altul pentru a
obune unteanc final (dablteancurile nu sunt de acetgrosime, pund pe cel mai mare deasupra
celor mai mici)PunecNule de epidemieNidNaseinapoiin cutie.

10. AmestedcNtiile de infectare (cele cu spatele verdgplkaANe cu fahin jos pe tadllintr-un teanc.

11. AleaNpe tabNcuburile intiale:
a) Trage 3 &t din teancul ded N Ndinfectae U plaseaitle cu fanin susinteanculdd NNI A LYy FSOGF (¢
Pentru fiecare carte trd$ adaudN3 cuburi (de culoare® NiNdsgective) pe fiecare otindicat deaceasta.

— o~ A

c) Tragealte 3 O N NdiNéa mai sus, dar adalgloar 1 cubin fiecare or&l

12. JudNorul care a fost cel mai recent bolnincepe primujocul.
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