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Tu si prietenii tai sunteti membrii experti ai unei echipe de luptd impotriva bolilor, purtdnd o luptd impotriva a 4 boli mortale.
Echipa ta va cdldatoriin toatd lumea pentru a stdvili valul de infectii si pentru a dezvolta resursele necesare pentru descoperirea
tratamentelor.Trebuie sd lucrati impreund folosindu-va de abilitdtile fiecdruia pentru a distruge bolile Tnainte ca acestea sa
cuprindd intreaga lume. Ceasul ticdie pe masurd ce eruptiile epidemiilor accelereazd raspdndirea acestora.

Veti gdsi tratamentul la timp? Soarta umanitdtii este in mdinile voastre!
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OBIECTIVUL JOGULUI

Pandemic este un joc cooperativ. Tu si prietenii tdi sunteti membrii unei echipe de control a bolilor, ce lucreaza
impreuna pentru descoperirea remediilor si prevenirea altor eruptii. Fiecare din voi isi va asuma un rol unic in
echipa, cu abilitati speciale ce vor creste sansele echipei daca sunt aplicate cu intelepciune. Obiectivul este salvarea
omenirii prin descoperirea remediilor a 4 boli mortale (Albastra, Galbena, Neagra, Rosie) care ameninta sa

puna stapanire pe intreaga planeta.

Daca nu veti reusi sa tineti sub control bolile Tnainte sa gasiti remediile necesare, planeta va fi invadata de acestea si
jocul se va termina cu infrangerea tuturor jucatorilor... Crezi ca poti salva umanitatea?

1. Aseaza tabla de joc in centrul mesei de joc la indemana tuturor jucatorilor.

i

_./i .

2. Amesteca cartile de personaje si imparte cate una fiecarui jucator. Fiecare jucator ia pionul
corespunzator 1l pune in Atlanta. Cartile de personaje ramase si pionii corespunzatori se /

intorc in cutie. / 8 8 a B &

3. Aseaza un Centru de Cercetare in Atlanta si plaseaza-le pe celelalte aproape de tabla de joc. @

4. Aseaza Markerul de Eruptie pe spatiul "0" al Indicatorului de Eruptie, Markerul
Ratei de Infectare pe primul spatiu al scalei Rata de Infectare (marcat cu "2") si
cei 4 Markeri de Remedii aproape de zona de remedii de pe tabla.

5. Separé cuburile de boli dup culoare si plaseaza-le aproape de tabla de jocin 4 grdmeziseparate. O @ @ @

6. la 6 carti Epidemie din teancul de carti si aseaza-le deoparte deocamdata.

7. Amesteca cartile de joc rdmase (cele cu spatele albastru) si imparte-le jucatorilor cu fata in jos astfel:
4 jucatori: 2 carti fiecare 3 jucatori: 3 carti fiecare 2 jucatori: 4 carti fiecare

8. Imparte cartile de joc rimase intr-un numar de teancuri ales in functie de cat de dificil vrei sa faci jocul.
Asigura-te ca teancurile sunt cat mai egale ca numar de carti:

e Pentru Jocul Introductiv, imparte cartile in 4 teancuri (recomandat pentru primul joc)

e Pentru Joculul Normal, imparte cartile in 5 teancuri

e Pentru Jocul Eroic, imparte cartile in 6 teancuri (recomandat daca stapanesti deja Jocul Normal)

9. Amesteca o carte Epidemie in fiecare teanc. Pune apoi teancurile unul peste altul pentru a
obtine un teanc final (daca teancurile nu sunt de aceeasi grosime, pune-| pe cel mai mare deasupra
celor mai mici). Pune cartile de epidemie ramase fnapoi in cutie.

10. Amesteca cartile de infectare (cele cu spatele verde) si aseaza-le cu fasa n jos pe tabla intr-un teanc.

11. Aseaz pe tabld cuburile initiale: £C#F iy 0 iy e 8% B & &
a) Trage 3 carti din teancul de carti de infectare si plaseaza-le cu fata in sus in teancul de Carti Infectate Decartate.
Pentru fiecare carte trasa, adauga 3 cuburi (de culoarea cartii respective) pe fiecare oras indicat de aceasta.
b) Trage inca 3 carti si repeta acelasi lucru ca mai sus, dar adauga 2 cuburi in orasele indicate pe carti.

c) Trage alte 3 carti si fa ca mai sus, dar adauga doar 1 cub in fiecare oras.

12. Jucatorul care a fost cel mai recent bolnav incepe primul jocul.
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REZUMAT DE PREGATIRE A JOCULUI

1. imparte fiecarui 2. Asezati pe 3. Infectati oragele de start:
jucétor: tabla: e Amesteci cirtile Infectie si extrage 9 cirti
0 carte Aseazi 3 cuburi Aseazi 2 cuburi Aseaza 3 cuburi
0 carte Rol Referints Pionul in primele 3 in urmétoarele 3 in ultimele 3
aleasd la e s fiecarui orase orase orase
intamplare jucatorsi 1 PV

Centru de Markerul g
Cercetare Rata de o)
(in Atlanta) Infectie si
Markerul
cartile de inceput Eruptie

4 JUCATORI: 2 CARTI
3 JUCATORI: 3 CARTI
L P8 2 JUCATORI: 4 CARTI

o Folositi cuburile corespunzatoare culorii orasului.
o Decartati cele 9 carti in teancul de Carti Infectie decartate
o Faceti un teanc de carti din cartile Infectie ramase

OUTBREAKS

4. Aseaza la 5. Pregatirea tencului

indemana: Markerii Remedii, cu de tragere a céartilor de
fata in sus jOG:

(langa zona cu
Remedii Descoperite)

. . o Tmparte cértile rimase in parti
Cuburile de boli egale.

ramase sortate pe ‘
fiecare culoare @ @ JOCUL INTRODUCTIV: 4 TEANCURI

JOCUL NORMAL: 5 TEANCURI
JOCUL EROIC: 6 TEANCURI

OOOOOOOOOOOO ““‘.“““ Restul de e Amesteca 1 carte Epidemie (cu fata
Centre de Cercetare in jos) in fiecare teanc
OOOOOO “.“‘ e Aseazd fiecare teanc unul peste

@ @ @ @ @ altul pentru a forma Teancul de
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁé 99066066 Cirti de Joc.
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UN TUR DE JOG

Jocul incepe n sensul invers acelor de ceasornic, fiecare jucator efectuand cate un tur, in ordine, pana la finalizarea
jocului.
In fiecare tur, jucatorul trebuie sa:

n - execute 4 actiuni

B - traga 2 carti pentru a le adauga la mana sa
n - joace rolul Infector-ului

Un jucator are 4 actiuni de efectuat in timpul unui tur. El poate alege oricare din actiunile de Baza sau Speciale
disponibile si sa foloseasca 1 actiune pentru a o executa. O actiune poate fi efectuata de mai multe ori intr-un tur,
o actiune la fiecare executare. Fiecare Rol va acorda respectivului jucator abilitati unice.

xn

atata timp cat se "consuma
Jucatorii pot de asemenea sa faca 'pas’ daca nu mai au nimic de facut. Actiunile nefolosite nu pot fi pastrate pentru
un tur viitor.

ACTIUNI DE BAZA

Mersul cu masina (sau Bacul)

M Muta-ti pionul pe un oras adiacent. Orasele sunt adiacente daca sunt conectate printr-o linie
rosie. Liniile rosii care merg spre marginea hartii se continua in partea opusa a hartii la orasele
indicate. (de ex. Sydney si Los Angeles sunt considerate a fi adiacente)

—~ Zborul Direct
O Joaca o carte (decarteaz-o) din mana si muta-ti pionul la orasul indicat de aceasta.

Zborul Charter
A Joaca (decarteazad) cartea corespunzatoare locatiei curente a pionului tau si muta-l in oricare oras

O de pe tabla.

Cursa Interna
@ R\ Daca pionul tau este intr-un oras cu Centru de Cercetare, muta-I in oricare alt oras care are

@ Centru de Cercetare.

Pas
X Un jucator poate alege sa spuna pas (si sa nu faca nimic) pentru o actiune.

Dispecerul poate muta alti pioni in turul sau (folosind oricare din actiunile de Baza disponibile) ca
si cum ar fi propriul pion. Poate de asemena sa foloseasca o actiune pentru a misca un pion in
orice oras care contine alt pion. Poate sa miste pionii altor jucatori numai daca acestia sunt de
acord.

Notd: Pentru actiunea Zbor Charter, Dispecerul trebuie sd joace cartea corespunzdtoare locatiei
curente a pionului pe care doreste sa-l mute.
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AGTIUNI SPECIALE

Construirea unui Centru de Cercetare
Construirea Centrelor de Cercetare ajutd echipa ta s se mute dintr-un loc in altul mai rapid.
+® Centrele de Cercetare sunt de asemenea necesare pentru descoperirea remediilor.

Joaca cartea corespunzatoare orasului in care se afla pionul tau, apoi plaseaza un Centru de
Cercetare in acel oras. Decarteaza aceasta carte in Teancul de Carti Decartate. Daca nu mai sunt
Centre de Cercetare in rezerva generald, selecteaza unul care e deja pe tabla si muta-l in orasul
ocupat de pionul tau.

Expertul Operational nu este obligat sa joace cartea cu orasul in care se afla pionul sau pentru a
face actiunea de Construire a unui Centru de Cercetare. El foloseste doar o actiune pentru a
adauga un Centru de Cercetare in orasul sau curent.

Descoperirea unui Remediu

O data ce echipa ta a descoperit toate cele patru remedii, ati castigat!

Daca pionul tau este Tntr-un oras cu Centru de Cercetare, decarteaza 5 carti de aceeasi culoare
pentru a vindeca boala respectiva. la un Marker de Vindecare si aseaza-| cu imaginea flaconului in
sus pe zona de "Descoperire remedii" de pe tablad pentru a indica ce boala a fost vindecata.
Decarteaza cartile folosite.

Omul de Stiinta are nevoie doar de 4 carti de aceeasi culoare pentru a descoperi remediul
corespunzator cand face actiunea Descoperirea un Remediu.

Tratarea bolii

De-a lungul jocului echipa ta poate trata boli, pentru a cdstiga timp necesar descoperii unui nou
remediu.

indeparteazd un cub boald din orasul in care se afld pionul tau. (Fiecare cub indepartat costd o
actiune). Pune cubul indepartat inapoi in rezerva. Dacd jucdtorii au descoperit un remediu, in loc
de un cub, se indepdrteazd toate cuburile unei boli vindecate din locatia curenta.

Eradicarea unei Boli

Daca un remediu pentru o anumita boala a fost descoperit si toate cuburile din acea culoare au

\") fost indepartate de pe tabla, intoarce Markerul de Vindecare pentru acea boala pe partea cu
%‘ "Apus de Soare". De acum finainte, cartile de infectare de acea culoare nu mai au nici un efect
cand sunt trase in turul Infector-ului. la toate cuburile bolii eradicate si pune-le Thapoi in cutie -

ele nu se mai folosesc pana la sfarsitul jocului.

Medicul poate indeparta toate cuburile de o anumitad culoare (in loc de 1 cub) atunci cand se
executd actiunea Tratarea bolii. De asemenea, daca Medicul se afld la un moment dat intr-un
oras care contine cuburi ale unei boli care a fost vindecatd, poate sa inlature imediat toate acele
cuburi. Aceasta abilitate unica este valabila in timpul turului oricarui jucator si nu costa nici o
actiune pentru a fi efectuata.

Schimbul de informatii

Uneori este greu pentru un jucGtor sd obtind toate cdrtile necesare pentru a descoperi un

remediu. Actiunea Schimbul de Informatii (desi dificil de realizat) poate fi folositoare in aceste

cazuri.

Transfera o carte de la un jucator la altul. Fiecare carte transferata costa 1 actiune. Ambii pioni

%@ trebuie sa fie in acelasi oras si poti transfera doar cartea orasului in care vd aflati. (De ex. daca
Cartea sunteti amandoi in Moscova, doar cartea Moscova poate fi transferata de la un jucator la altul).

orasului X Daca oricare dintre jucatori are Tn mana mai mult de 7 carti in urma unui transfer, cartile in plus

trebuie decartate.

Orasul X

Cercetatorul poate da orice carte din mana cand efectueaza actiunea Schimb de Informatii. El nu
este restrans la a da cartea orasului ocupat impreuna cu alt jucator, asa cum sunt alti jucatori.
Aceasta abilitate se aplica doar cand Cercetdtorul da o carte - el intotdeuna primeste o carte cu
aceeasi restrictie ca a celorlalti jucatori. Cercetdtorul poate utiliza aceastd abilitate cand este
implicat in actiunea Schimb de Informatii in turul oricdrui jucator.
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Dupa ce au fost executate actiunile, jucatorii trebuie sa traga 2 carti din teanc pentru a le adauga in mana. Daca o
carte este carte Epidemie, in loc sa fie adaugata in mana, se aplica regulile de la Epidemii, de mai jos. Dupa tragerea
cartilor necesare, se ia rolul Infector-ului. Vezi sectiunea Jucand ca Infector.

Daca nu mai sunt suficiente carti in teanc pentru a fi trase de un jucator, jocul se termina imediat cu infrangerea
tuturor jucatorilor.

e CARTI CU EVENIMENTE SPECIALE

Teancul de Carti de Joc contine cateva carti cu Evenimente Speciale. Aceste carti pot fi jucate in orice moment (chiar
n turul unui alt jucator) si nu necesita o actiune. Cand joci o carte Eveniment Special, trebuie sa indeplinesti imediat
instructiunile de pe carte, apoi sa decartezi cartea.

e LIMITA DE CARTI DIN MANA

Jucatorii au o limita de 7 carti in mana. Daca numarul de carti la un moment dat depaseste 7 carti in urma tragerii de
carti (sau a actiunii Schimb de Informatii), jucatorul trebuie sa decarteze imediat cartile in plus.

Jucatorii pot alege ce carti sa decarteze. Jucatorii pot sa joace cartile de Evenimente Speciale (incluzand si pe cele pe
care le-au tras) in loc sa le decarteze, pentru a ajuta la reducerea cartilor din mana la un numar de 7.

e SCHIMB DE INFORMATII REFERITOARE LA GARTI

Jucatorii pot sa discute strategii in mod deschis in timpul jocului, dar ca si in realitate jucatorii nu stiu in mod imediat
tot ce fac ceilalti jucatori. Pentru a simula asta, in cazul nivelurilor Normal sau Eroic, jucatorii nu arata cartile din
mana celorlalti parteneri de joc. Jucétorii pot discuta liber despre ce cérti au ih mana. in Jocul Introductiv, nu existd
acesta restrictie si jucatorii pot decide sa joace cu cartile "/a vedere".

Deoarece Pandemic este un test de cooperare (si nu de memorie), jucatorii sunt liberi sa se uite in orice moment n

teancul de Carti Decartate si in teancul de Carti de Infectare Decartate.

Tn momentul in care un jucitor trage o carte de Epidemie, decarteaz
cartea si face urmatoarele:

INEECTION RATE

1. Creste Rata de Infectare : Mutd indicatorul Ratei de Infectare cu un Ay
spatiu pe scala respectiva. (a7

2. Infectarea: la cea mai de jos carte din teancul de Carti de Infectare
si adauga 3 cuburi in orasul indicat de aceasta, apoi decarteaza
cartea. Nota: Nici un oras nu poate contine mai mult de 3 cuburi
de aceeasi culoare.

Dacd o carte Epidemie ar face ca un oras sa aiba peste acesta
limita, cuburile Tn exces sunt returnate in rezerva si are loc o
Eruptie. Vezi regulile pentru Eruptie de la pagina 7.

Daca nu sunt destule cuburi pentru a fi addugate pe tabld cand se Extrage cartea Adaugi 3 Decarteaza
joacd cartea Epidemie, jocul se termind imediat cu infrangerea  desubteanc C“blu_”d'f‘ cartea

v . orasul indicat
tuturor jucatorilor.

3. Cresterea intensitatii infectarii: Se ia teancul de Carti de Infectare
decartate, se amesteca si se aseaza deasupra teancului de Carti de
Infectare. (Nu se amesteca aceste carti cu cele din teanc).

Amesteca teancul
de carti infectie
decartate
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Trage un numar de carti din teancul de Carti Infectare egal cu Rata de Infectare si adauga 1 cub in orasele indicate de
carti, in culoarea cartilor respective, in ordinea in care au fost trase. Daca, culoarea orasului tras corespunde unei
boli eradicate, nu se mai adauga cub. Daca, un oras deja are 3 cuburi de culoarea celui care trebuie adaugat, acesta

nu se mai adauga si apare o eruptie a acelei boli.

Exemplu jucand ca Infector: Brian Boala Rosie a fost eradicatd mai devreme  Brian adauga
joaca Infectorul la sfarsitul turului Tn joc, asa cd Brian va ignora cartea uncub

sau. Markerul Infectie este la "3" pe Seoul. Bolile Albastru si Negru sunt in  Albastruin
zona de Rata a Infectiei, asa ca va continuare o amenintare, motiv pentru Paris, ajungand
care Brian trebuie sa adauge 1 cub in la 2 cuburi.
fiecare oras Paris si Algiers, in aceasta Exista deja 3
ordine. (Chiar dacd boala Negru a fost cuburi Negre
vindecatd, ea poate sd se imprdstie!)

extrage 3 carti Infectie:

Seoul, apoi Paris, apoi Algiers.

e ERUPTIILE

in Algeries,
motiv pentru care nu poate adauga inca
un cub acolo... s-a declansat nca o
eruptie! (vezi mai jos ex de Eruptie)

O eruptie apare daca un jucator trebuie sa adauge un cub ntr-un oras care deja are 3 cuburi din acea culoare. Cand
se Intampla aceasta, in loc sa fie adaugat al 4-lea cub, se adauga un cub din acea culoare in fiecare oras adiacent.

Reactie in lant

Daca oricare din aceste noi cuburi ar determina ca numarul total de cuburi din aceeasi culoare, dintr-un oras
adiacent sa depaseasca ca numar 3, apar noi eruptii, cauzand o reactie in lant. De notat ca o eruptie poate
aparea intr-un oras doar o singurd datd la fiecare reactie in lant.
De fiecare data cand apare o eruptie intr-un oras, muta Markerul de Eruptie un spatiu in zona Indicatorului de
Eruptie. Daca numarul de eruptii ajunge la 8 (si Markerul de Epidemie ajunge la simbolul "craniu"), jocul se termina
imediat cu infrangerea tuturor jucatorilor. De asemenea, daca nu mai sunt suficiente cuburi pentru a fi adaugate pe
tabla cand se infecteaza un oras, jocul se termina imediat cu infrangerea tuturor jucatorilor.

Exemplu de Eruptie:

O eruptie de culoare
Neagra apare in orasul
Algiers!

Brian trebuie sd aseze

1 cub Negru in toate
orasele adicente: Madrid,
Istanbul, Paris si Cairo.

OUTBREAK 1 | %

Brian trebuie sa adauge

1 cub Negru in toate
orasele adiacente orasului
Cairo. El nu va adauga unul
in Algeris (deoarece intr-un
oras nu se poate produce
mai mult de o eruptie intr-o
reactie in lant), dar trebuie

OUTBREAK 2

v
4
=
1
3
0
=
=
(=]

Din nefericire, Cairo are deja 3 cuburi in oras, motiv sd adauge unul in Istambul (aducandu-I la 3 cuburi) si in restul oraselor
pentru care se declanseaza o reactie in lant, si inca o adiacente. Din fericire pentru Brian si ceilalti jucatori in nici unul din
Eruptie! (Notd: Madrid are deasemenea 3 cuburi, deci celelalte orase nu se produce o alta eruptie. Brian v-a mutat Markerul
nu mai mult de 3 cuburi din aceeasi culoare, asa cd nu de Eruptie doud spatii in zona Indicatorului de Eruptii pe tabla de joc,

se declanseazd o Eruptie.)

deoarece au avut loc doua eruptii in turul lui. Brian decarteaza toate

cele trei carti infectie si turul lui ia sfarsit.

o SFARSITUL TURULUI DE JOC

Dupa ce toate Cartile de Infectare sunt jucate, decarteaza-le in teancul de carti folosite. Turul tau a luat

sfarsit. Jucatorul din stanga isi va incepe turul.

Infrangerea

Jocul se termina imediat, cu infrangerea tuturor jucatorilor,
daca apare oricare din urmatoarele evenimente:

2 Un jucator are nevoie sa adauge cuburi pe tabla si nu
mai sunt suficiente din acea culoare in rezerva.

£ Apare a 8-a eruptie (Markerul de Eruptie ajunge la
simbolul "craniu").

£ Nu mai sunt suficiente carti in teanc cand un jucator
trebuie sa traga carti.

Victoria !

Jucatorii castigd Tmpreund jocul in  momentul
descoperirii celor 4 remedii (Albastru, Galben, Negru si
Rosu). Jucatorii nu trebuie sa aplice remediile in
fiecare oras infectat de pe tabla de joc pentru a
castiga jocul - victoria apare imediat ce un jucator
descopera cel de-al 4-lea si ultim remediu.
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UN EXEMPLU DE TUR

Cum stau lucrurile...
Au trecut cateva tururi de joc si este randul Omului de |
Stiintd, Brian (pion Alb). Tn acest moment Brian este in |
Manila. Mai devreme, in timpul jocului, boala Rosie a fost »

eradicatd. Jane, Expertul Operational, (pion Verde) este in | Cheana e iy
Chennai, construind recent un Centru de Cercetare. O

Tncepe turul lui Brian. e

ACTIUNEA 1 e [T
Boala Galbena s-a extins in Manila, motiv pentru care Brian b= ;

decide sa o trateze. El consuma prima sa actiune Tratand |
Boala, si indepdrtand 1 cub Galben din Manila. o Ha i

& Minh City
o
B )

Jakarta

Manila

ACTIUNEA 2

Dupa ce se sfatuieste cu Jane, Brian isi face un plan, dar .
trebuie sa ajunga in Chennai pentru a-l duce la capat. Din 5 agE ;‘

fericire Brian are cartea Manila in mana. El consuma a | ‘ P g
doua actiune si joacd cartea pentru a executa actiunea | : = o e
Zbor Charter, si si muta pionul pentru a o intalni pe Jane in 19

Centrul de Cercetare din Chennai.

ACTIUNEA 3

Brian si Jena, aflati impreunda in Chennai, isi continua
planul. Brian consumd a treia actiune cu Schimbul de
Informatii, si primeste de la Jane cartea Chennai.

ACTIUNEA 4

Acum planul lui Brian se poate finaliza. El va Descoperi un s gee . Cures Discovered
Remediu pentru boala Negru in orasul Chennai unde exista A
si Centru de Cercetare. ITn mod normal un jucdtor are
nevoie de 5 carti de aceeasi culoare pentru asta, dar Brian
este Om de Stiinta - el are nevoie de numai 4 carti. El va
decarta cele 4 carti Negre si va consuma cea de-a patra
actiune Descopera un Remediu. Markerul Remediu Negru
va fi asezat Tn spatiul corespunzator in Spatiul cu Remedii
Descoperite.

EXTRAGE 2 CARTI

Terminand toate cele 4 actiuni, Brian va trece la urmatoarea faza a turului sau si va
extrage 2 carti din Teancul de Carti. Nici una din carti nu este Epidemie, asa ca
Brian le va lua in mana si va trece la urmatoarea faza din turul sau - Jucand ca
Infector.

Pentru a vedea finalul turului lui Brian vezi Exemplul Jucdnd ca Infector de la pagina 7.
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