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Railroad Tycoon: Varianta "middle-board" pentru 2 jucatori 
 
 
Aceasta varianta presupune folosirea doar a tablei de mijloc. 
 
Referitor la orasele incomplete ce apar doar pe tabla din mijloc, se vor folosi doar 
orasele Minneapolis si Pittsburgh, restul neavind linii conectate sau numele vizibil. 
Astfel, vor fi cite doua orase din fiecare culoare prezente. Hexagoanele incomplete 
de pe latura de sus (nordica) se vor utiliza, iar cele de pe latura de jos (sudica) nu se 
vor utiliza in joc. 
 
Numarul de cuburi de bunuri ar trebui sa fie cel recomandat de regulament pentru 2 
jucatori, adica unul mai putin (pastrind insa minimul de 1 cub in fiecare oras). Se 
poate juca si cu un cub mai mult decit este mentionat pe fiecare dintre orase. Dar, 
este recomandabila folosirea numarului normal de cuburi mentionat pe fiecare 
dintre orase. 
 
Numarul de orase libere ce va determina sfarsitul jocului este de 10. Se poate mari 
acest numar la 12 pentru un joc mai lung (recomandabil). 
 
Pentru a tine scorul si a se imparti dividente, deoarece nu se folosesc si celelalte 2 
table de joc, se va folosi fisierul de scor atasat (score.xls). 
 
La fiecare noua etapa se va schimba ordinea jucatorilor. Totusi, jucatorul al doilea 
are posibilitatea de deschide o licitatie pentru stabilirea primului jucator. 
 
Nu se admite sabotarea liniilor ce urmeaza a fi construite (recomandabil pentru fair-
play). 
 
Urbanizarea va costa $5,000 (in loc de $10,000) si la Urbanizare se vor pune 4 
cuburi (in loc de 2) pe noul oras (recomandabil pentru balans - jucatorul inapoiat are 
sanse de a recupera avansul) si actiunea de urbanizare devine mai atractiva. In 
cazul in care se joaca fara "Western Link" se poate alege si culoarea rosie pentru 
orasul urbanizat - se vor folosi cele doua hexagoane de la "Western Link" in loc de 
culoarea rosie a noului oras. 
 
In cazul variantei simplificate (fara carti de joc, obiective si "Western Link") nu se 
admite legarea a oricaror doua orase prin mai mult de o singura linie feroviara. Astfel 
doar unul din jucatori va detine monopolul transportului intre doua orase. Aceasta 
regula va creste interactivitatea intre cei doi jucatori, crescind si latura strategica. 
 
Referitor la cartile de operatiuni si cartile cu magnati, exista 4 variante posibile: 
1. Nu se utilizeaza (varianta simplificata si recomandata). 
2. Se vor elimina cele care nu mai au relevanta pentru orasele prezente pe tabla din 
mijloc. 
Ele se pot scoate fie de la inceput, fie se vor elimina pe parcursul jocului. 
3. O alta varianta ar fi folosirea tuturor cartilor existente in joc, cu modificarile 
descrise in tabelul de mai jos: 
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Orasul de pe cartea de joc Se inlocuieste cu orasul Observatii 
Atlanta Nashville  
Baltimore St. Louis  
Boston Cincinatti  
Duluth  St. Louis  
Jacksonville Nashville  
Mobile Chicago  
New Orleans  Chattanooga  
New York Richmond cu exceptia cartii Cornelius 

Vanderbilt 
Toronto Charleston  

 
Cartea de joc "Cornelius Vanderbilt" se va citi astfel: 
"Cistiga 10 puncte la finalul jocului daca ai unit orasele rosii Charleston si Chicago" 
 
4. Recomandabil este sa se foloseasca metoda descrisa in fisierul aditional 
"Railways of the World - Rule modifications for Railroad Tycoon" - primele 5 
modificari de regulament, inclusiv tabelul de jos "Major Lines (2 players middle-board 
variant)". Regula numarul 1 implica eliminarea cartilor de joc "Major Lines" care vor fi 
inlocuite cu tabelul de obiective. 
Acest tabel va fi "la vedere" de la inceputul jocului. 
Pentru restul oraselor de pe cartile de joc se va folosi tabelul de mai sus (punctul 2.), 
inclusiv cartea de joc "Cornelius Vanderbilt". 
 
Referitor la costurile construirii caii ferate, se elimina regula cu urmarirea cursului 
unui riu. 
Pentru simplificare, orice cale ferata construita pe un hexagon ce contine riu va 
costa $3,000. 
De asemenea, pentru a face mai accesibila (si atrativa) trecerea muntilor, orice 
intersectare cu linie maro-inchis va costa doar cu $1,000 in plus (nu $4,000 in plus). 
Astfel si zona de vest devine utilizabila. 
 
Alte variatii (pentru 2 jucatori): 
- optional se pot folosi si din regulile variantei "Improving Railroad Tycoon"; 
- se pot juca variantele "Eastern Coast" sau "Southern Coast" descrise pe BGG 
(dezavantajul este ca trebuie folosita intreaga tabla uriasa); 
- se poate folosi in loc de tabla de mijloc, tabla de sus (nord) sau tabla de jos (sud). 
In acest caz se pun tile'uri colorate (cele de la Urbanizare) in plus pe harta (Western 
Link tile pentru rosu). 
 

Sumar al fiecarui tur - varianta imbunatatita (3 etape): 
 
1. Licitatia pentru stabilirea primului jucator 
 
2. Operatiunile jucatorilor - se repeta 3 runde 
    (fiecare jucator alege DOAR una din operatiunile de mai jos): 
 a. Construieste cale ferata (maximum 4 piese): 
  - cimpie - $2,000 
  - riu - $3,000 
  - dealuri sau munti - $4,000 
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  - intersectare linie maro-inchis - $1,000 in plus 
 b. Urbanizeaza ($10,000) -> oras nou +2 cuburi (recomandabil: $5,000 + 4 
cuburi) 
 c. Imbunatateste locomotivele 
 d. Livreaza 1 cub de bunuri 
 e. Trage o carte de exploatare cai ferate (cu exceptia variantei simplificate) 
 f. Construieste "Linia spre Vest" ($30,000) - optional (cu exceptia var. 
simplificate) 
 
3. Calcularea veniturilor si dividendelor 
 

Major Lines (tabel obiective pentru varianta imbunatatita 2 jucatori): 
 
Cartile de joc de tip "Major Lines" se scot din joc la aparitia lor, sau de la inceputul 
jocului. 
Jucatorul care uneste singur orasele de mai jos primeste puncte suplimentare: 
 

4 puncte: St. Louis - Toledo 
5 puncte: Washington - Nashville 
6 puncte: Charleston - Pittsburg 
7 puncte: Richmond - Chicago 
8 puncte: Minneapolis - Knoxville 
10 puncte: Raleigh - Kansas (inclusind sau nu "Western Link" - la alegerea 
jucatorilor) 


