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Introducere

Este mijlocul secolului al 19-lea in Europa. Caile
ferate care au aparut mai Intai in Anglia, apar acum in
Europa continentald. Prosperitate si prestigiu va
castiga persoana care poate corela resursele cu cererea
de pe continent. Construiesti prin muntii din sudul
Europei, sau in intreaga intindere a Rusiei de vest?
Daca esti destul de norocos, poate ca poti semna un
acord cu un oras cu pozitie strategica sau chiar cu o
capitald. Un continent asteapta transporturile feroviare
din Europa.

Rails of Europe este o hartd de extindere pentru
binecunoscutul joc pe tabla de transport feroviar de la
Eagle Games. Veti avea nevoie de piesele de la jocul
de baza (piese de traseu §i orase, actiuni, bani, indicii
de oras liber, trenuri si indiciul primului jucator)
pentru a juca Rails of Europe.

Jocul de baza nu suferd modificari, cu exceptia celor
scrise. Pentru chestiuni referitoare la regulile de baza,
consultati regulamentul jocului de baza. Orice
modificare sau schimbare a unei reguli de baza este
prezentata aici.

Componente

Tabla de joc Harta Europei la inceputul erei cailor
ferate, la mijlocul secolului al 19-lea. Harta este
impartitd in hexagoane. Fiecare hexagon poate sa
contind un orag, munti (maro) sau teren deschis
(verde). Apa (albastru) poate fi prezenta si crestele
(linii maro) pot fi de-a lungul laturilor unor
hexagoane.
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Inceperea jocului

Baronii Ciilor Ferate Dupa ce a fost aranjata tabla
de joc (cuburile au fost plasate n mod aleatoriu in
orase) jucdtorilor le sunt impartite cate doud Carti
Baron al Cailor Ferate. Fiecare jucator alege un
baron pe care il pastreaza in dreptul sau cu fata in
jos, iar pe celalalt 1l pune cu fata 1n jos in afara
spatiului de joc. La sfarsitul jocului, jucatorii arata
cartile baron si, daca un jucator a Indeplinit
obiectivele cerute de carte, atunci primeste punctele
de victorie In acel moment.

Nota: Lisabona este un oras portughez si nu se
numara printre obiectivele regelui Alfonso al XII-
lea.
Jocul
Clasificarea hexagoanelor Hexagoanele cu munti
sunt identificate printr-un punct. Dacd un hexagon
de munte contine apa, este considerat tot munte.
Daca un alt hexagon in afara de munte are apa
(albastru) este considerat un hexagon cu apa, iar
costul de constructie pentru acesta este de $ 3,000.
Dacd un hexagon nu are nici punct, nici apa, este
tratat ca un teren deschis.
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Linii de mare
importanta

Cartile de operatiuni nu
mai includ liniile
importante. In schimb,
marile linii sunt
disponibile pe tot
parcursul jocului.
Acestea sunt
identificate pe tabla. La
fel ca in jocul de baza,
o data ce o linie majora
a fost finalizata de
catre un singur jucator,
nu poate fi punctata
pentru altcineva.

MAJOR LINES
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Emisiunea de Actiuni Jucatorii pot emite actiuni doar
atunci cand au nevoie de bani pentru a cumpara sau
pentru a plati pentru o oferta. Pot fi emise actiuni doar
pentru a acoperi plata. (De exemplu, daca un jucator are
$0 si are nevoie de $16,000 pentru constructia de cale
ferata, el poate emite 4 actiuni, dar nu poate emite mai
multe pentru aceasd achizitie).

Carti noi de Exploatare

Linie de Pasageri - primul jucator care livreaza 4 din
cele 6 culori de bunuri castiga aceasta carte si
punctele bonus. Pentru a tine evidenta, jucdtorii pun
cuburile de bunuri in fata lor (1 din fiecare culoare
atunci cand se face o livrare) pana cand un jucator
livreaza o a patra culoare si apoi toate cuburile care
au fost pastrate 1n fata jucatorilor sunt puse in sacul
cu bunuri.

Personalitate a Capitalei - Odata ce un jucidtor a ales
o astfel de carte, va primi un punct de victorie pentru
fiecare conexiune construita la (sau de la) orasul
respectiv dupa ce cartea a fost aleasa. (De exemplu,
daca un jucator alege cartea Personalitate a Capitalei
Paris si existd deja doud conexiuni la Paris, atunci
numarul maxim de puncte pe care jucdtorul le poate
obtine de la aceasta carte este 4.)

Personalitate a Orasului - Odata ce un jucator a ales
o astfel de carte, niciun alt jucator nu mai poate
construi in orasul respectiv cu exceptia detinatorului
cartii. Cartea nu are nici un efect asupra traseului care
era deja construit catre oras in momentul cand a fost
aleasa cartea.

Inginer de Tunel - Cand un jucator alege aceasta
carte, o poate utiliza in timpul unei constructii
viitoare, iar toti muntii si toate traversarile de creste
sunt la jumatate de pret ($ 2,000 fiecare).

Sfarsitul jocului
Numarul de indicii “oras liber” la care se termina

jocul (acelasi mecanism ca si in jocul de baza)
depinde de numarul de jucatori:

3 Jucétori: 11 Indicii “Oras Liber”
4 Jucatori: 13 Indicii “Oras Liber”
5 Jucatori: 15 Indicii “Oras Liber”
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Strategie

Drept consecinta a unei harti mai mici si a unei
geografii diferite a Europei (mai multi munti),
jocul creeaza mai devreme concurenta inre jucatori.

- De multe ori se ia repede teritoriul din mijlocul hartii.
Aceasta construire rapida trebuie sa fie echilibrata
atent cu numarul de actiuni emise.

- Emisiunea mai multor actiuni la inceputul jocului
pentru construirea retelei este foarte periculoasa..
Venitul maxim in acest joc nici nu ajunge la nivelul
celui din jocul de baza si nici nu dureaza la fel de mult.

- Acum, ca principalele linii sunt disponibile de la
inceput, fiti atenti la localizarea lor si actionati pentru a
reusi finalizarea (sau a preveni ca adversarii sa
finalizeze) una sau doua linii 1n strategia ta de joc.
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OPERATIUNI
* Construieste Cale Ferata
« Urbanizeaza ($10,000)
« Imbunititeste Locomotiva
* Livreaza 1 Cub de Bunuri
* Alege o Carte Exploatare Cai Ferate

COSTURI PENTRU CONSTRUCTIA DE CALE FERATA

» Campie (hexagon verde) $2,000
 Munti (punct alb) $4,000
» Apa (orice tip de apa dintr-un hexagon) $3,000
* Traversare Creasta (hexagoane cu laturd maro inchis) $4,000 suplimentar
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