
JOCULCONTTNE
2 console de joc, 2 flote a c6te 5 nave, beligoare albe gi roqii.

SCOPUL JOCULUI
Sd fii primul jucdtor care scuiundd flota inamicd.

PREGAilREA PENTRU LUPTA
1. Pentru inceput, separali cele doud console.

2. Jucdtorii trebuie sd se ageze fald in fa16, cu cele doui console deschise in fala lor.

Consola trebuie !inutd deschisi in limpul jocului.

3. Fiecare jucdtor igi alege cate o flote.

+. in mod secret, fiecare jucitor igi aqeazd flota pe partea sa de ocean, lie vertical, fie
orizontal. ( fig.1 ) Toate navele flotei trebuie agezate in ocean.

5. Fiecare jucdtor igi ia jumatate din beligoarele roqii gi jumitate din cele albe qi le
ageazd e marginea oceanului

Fig t
Grild de [inte

CUM SE JOACA
1 . Fiecare jucitor dedari, pe dnd, coordonatele unui atac ( de exemplu Hl 0 ).

2. Dupd tiecare loviturd, cd care este atacat tebuie si declare daci este LOVIT sau
NU. Dacd este LOWI, locul w fi marcat cu beliqoare rogii.

3. Jucdtorul care a fas \ra marca loqrl atacului pe Grila de linte cu beligoare albe dac6

arata linta sau o,t bqisoare roqii dac6 lnta a fost atinsd.

SCUFUNDAREA UNUI VAPOR
Cand toate spaliile oqrpate de un vapor sufit marcate cu beligoare rogii, atunci vaporul

este scufundat gi trebuie sms din ocean.

SCUFUNDAREA FLOTEI
CAnd toate vapoarele unui lrrEtor sunt scufundate, atunci flota respectivului jucdlor este

sculundatd gi jucitorul a flxdut jocul.

ilrpRcnernREA JocuLUr
Adunali cu griie toate pdrgle componente la terminarea jocului.

Fiecare floti conline:

un portavion

o navi amiral

un crucigdtor

un submarin

un distrugator

(5 spalii)

(4 spalii)

(3 spaJii)

(3 spalii)

(2 spalii)
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