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JOCUL CONTINE

2 console de joc, 2 flote a cate 5 nave, betisoare albe si rogii.

SCOPUL JOCULUI

Sa fii primul jucator care scufunda flota inamica.

PREGATIREA PENTRU LUPTA
1. Pentru inceput, separati cele doua console.

2. Jucatorii trebuie sa se aseze fatd in fata, cu cele doud console deschise in fata lor.
Consola trebuie tinuta deschisa in timpul jocului.

3. Fiecare jucator isi alege céte o flota.

4. in mod secret, fiecare jucétor isi ageaza flota pe partea sa de ocean, fie vertical, fie
orizontal. ( fig.1 ) Toate navele flotei trebuie agezate in ocean.

5. Fiecare jucator isi ia jumatate din betisoarele rosii si jumatate din cele albe si le
aseaza e marginea oceanului.

Fig 1 Grila de tinte
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Fig 2
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CUM SE JOACA
1. Fiecare jucator declara, pe rand, coordonatele unui atac ( de exemplu H10 ).

2. Dupa fiecare lovitura, cel care este atacat trebuie sa declare daca este LOVIT sau
NU. Daca este LOVIT, locul va fi marcat cu betisoare rosii.

3. Jucétorul care a tras va marca locul atacului pe Grila de tinte cu betisoare albe daca
arata tinta sau cu betisoare rosii daca tinta a fost atinsa.

SCUFUNDAREA UNUI VAPOR

Cand toate spatiile ocupate de un vapor sunt marcate cu betisoare rosii, atunci vaporul
este scufundat si trebuie scos din ocean.

SCUFUNDAREA FLOTEI
Cand toate vapoarele unui jucator sunt scufundate, atunci flota respectivului jucator este
scufundata si jucatorul a pierdut jocul.

iIMPACHETAREA JOCULUI

Adunati cu grija toate partile componente la terminarea jocului.
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