Vom porni impreuni cu prietenii nostri, personaje indrigite ale
benzilor desenate, sd cumparam casete cu filme de desene animate.
Fiecare jucator va avea banii sdi si va putea cumpara orice film isi
doreste; el va putea negocia cu partenerii de joc si se va distra
grozav.

Pe tabla de joc se afla mai multe seriale de desene animate care, la
randul lor, contin mai multe casete episoade.
in prima etapi a jocului, jucitorii vor cumpdra casetele de desene |
animate la care 1i va trimite zarul dupi care ei pot negocia cu |
prietenii in vederea completarii serialului de desene animate. Doar |
fiecare doreste sa vada intreg serialul, nu? Haideti sd vedem mai |
departe care sunt regulile de joc!

Fiecare jucdtor primeste la inceputul jocului 150 § capital. La
fiecare trecere, in sensul sagetii, prin sau peste caseta START,
jucdtorul va cere bancherului salariul (20 $). Dacé jucétorul uita sa i1
ceara sirandul lui la zar a trecut, nu mai poate cere banii in acel tur.
INCEPUTUL JOCULUI: Jucitorul care di zarul cel mai mare
incepe jocul. El isi aseaza pionul in directia aratatd de sageata, in
functie de numarul dat cu zarul. Urmeaza la rand primul jucator din
stanga.

SOSIREA PE O CASETA NEVANDUTA Cand un Jucator
‘a_;unge pe o casetd cu un desen animat asupra cireia nici un alt |
jucdtor nu are act de proprietate, are posibilitatea de a cumpéra |
caseta respectiva de la banca centrald, la pretul tiparit. Dacd va |
‘cumpira, banca centrald va incasa pretul casetei si ii va inméana

jucatorului titlul de proprietate pentru caseta respectwa Daca nu
; cumpara propnetatea aceasta vafi scoasa la vanzare prin licitatie.

SOSIRE A PE OCASETA VANDUTA: Cand
Jucatorui ajunge pe o casetd cu desen animat
vandut‘ , propnetaml va cere renta (chma)

tipdrita pe caseta respectiva. O casetd
ipotecatd (valoarea se afla pe spatele
cartii) nu este aducatoare de venituri.

Chiria trebuie ceruta inainte ca urmatorul jucator si arunce cu
zarul; dupa aruncarea zarului, acest drept se pierde.

AVANTAJE PENTRU PROPRIETARI: Renta se va dubla daca
jucdtorul va avea toate casetele cu desene animate de aceeasi
culoare, reprezenténd un serial.

CASUTA "SANSA" si CASUTA "NOROC": Cand un jucator
ajunge pe aceasti cisutd, va alege o carte surprizi SANSA,
respectiv o carte surpriza NOROC si va urma instructiunile scrise
pe acestea, dupa care cartile surpriza vor fi scoase din joc. Cartile
SANSA si NOROC sunt agezate de la inceputul jocului cu fata in jos,
pe cele doud cAmpuri din mijlocul tablei de j joc; cand cartile SANSA
$i NOROC se termina, se introduc dinnouinjoc.

BANCA CENTRALA: Se alege un jucator ca bancher. Acesta va
plati si va incasa toate sumele la banca centrald, fard a avea nici
un avantaj. Banca centrald va avea in pastrare toate casetele cu
desene animate pana ce acestea vor fi cumparate. Banca centrala
plateste salarii, premii, imprumuta prin ipotecare jucdtorii
(ipoteca=1/2 din pretul tiparit). Banca centrala poate cumpara
oricand casete la jumatate din pretul tiparit de la jucdtorul care
este la rand de dat cu zarul. La banca centrala se platesc si
amenzile.

iINCHISOAREA: Un jucator ajunge in Inchisoare cénd: pionul
siu ajunge pe casuta "INTRI IN INCHISOARE"; cand trage o
carte pe care scrie "INTRA IN INCHISOARE". Aten‘;le' Intrarea
in inchisoare nu se poate amana. Jucatorul care intrd in inchisoare
nu primegste salariu dacd in drumul spre inchisoare trece prin
START. Jucatorul are dreptul sa dea cu zarul cand i vine randul
dar nu uzeaza de acest drept decat daca se elibereaza in conditiile
prevézute mai jos, la punctul A: 2 si 3.

VIZITAREA %NCHISORII Daca un jucator nu este trimis in

1nch1soare dar in cursul jocului ajunge la casuta "DOAR iN

TRECERE" el o viziteazd fé,ra a ﬁ supus mcl
unei pedepse.
A Un 3ucator iese dm mctusoare ,



1 .'Dupﬁ ce‘a'steapté doud ture de zaruri.
2.Dacaplateste 15 8.
3.Prin intrebuintarea cértii - surprizd,

trasd sau cumparata de la alt jucator. Un jucétor poate face
tranzactii, incasa chirii, chiar daca este in inchisoare. ~
VANZARILE DE CASETE CU DESENE ANIMATE:
Casetele pot fi vandute intre jucdtori prin negociere directa.
IPOTECI: Daca un jucédtor ramane fara bani sau nu are suficienti,
poate ridica de la banc3 jumétate din valoarea oricarei casete de-a
sa. Aceasta Tnseamnd ca a ipotecat caseta respectiva si nu mai
incaseaza chiria pe ea pentru ca proprietatea asupra casetei apartine
acum bancii si aceasta o poate vinde la pretul tiparit pe spatele ei +
10% dobanda. Ipotecile fi emise numai de banca centrala. Valoarea
ipotecii este de ” din pretul tiparit al proprietatii. Dobanda este de
10% din valoarea ipotecii si se plateste la rascumparare. Daca se
vinde o casetd ipotecatd, noul proprietar este obligat sd achite pe
loc valoarea casetei (inscrisa pe tabla de joc) si dobanda de 10%
ctre bancd; daci ipoteca nu se achitd pe loc, se va mai plati la
achitare incd o datd dobanda de 10%. ’
OPRIREA PLATILOR (FALIMENT): Un jucitor care nu mai
poate plati o renta catre alt jucator, chiar daca ipotecheaza toate
casetele, 1l recompenseaza pe acesta prin cedarea tuturor casetelor
detinute, intrand in faliment si pardsind jocul. Daca un jucator nu
poate plati amenzile, casetele sale vor fi preluate de banca centrala
care le va scoate la licitatie, la pretul tiparit pe tabla de joc.
DIVERSE: Dacia un jucdtor nu poate plati renta, el poate plati
creditorului fie partial bani, fie partial casete, in functie de
negocieri. Jucatorii nu au voie sa se aJute in nici un fel unul pe
celalalt. Daca o fac, ceilalti jucitori fi pot obliga la plata unei
AMENTZI de 20 $ catre banca centrala. Jucitorii nu pot 1mprumuta
bani dect prin ipotecare si numai de la banca centrala.
VARIANTA DE JOC PENTRU SCURTAREA TIMPULUI:
Pentru scurtarea tlmpuhn bancherul amesteca la inceputul
jocului casetele si imparte aleatoriu cate doua fiecarui Jucator.
Casetele primite vor fi platite de jucatori la '
pretul tiparit pe tabla de joc.

ASTIGATO_,KU

1.Castiga cel care la sfﬁrsltul tlmpulul de! jOG

prestabilit are m propnetate cea mai mare
valoare.
2.Daci jucitorii dau faliment pe rand, castlga

cel care rdmane ultimul in joc.
Jocul contine:
- otabladejoc
- 170 bancnote (respectiv 60 de monede)apartinand
bancii, avand urmatoarea distributie:
-30buc.x50$=1.500%
-50buc.x20$=1.000%
-50buc.x10$= 5008%
-40buc.x 5= 200%
-30buc.x 1$= 30$%
-30buc.x 2$= 60%

- 20 casete cudesene animate

- 32carti-surpriza: 16 NOROC si 16 SANSA
- lzar

-  4pioni

- regulament
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