
benzilor desenate, si cumpdrim casete cu filme de desene animate.
Fiecare jucitor va avea banii sdi qi va putea cumpira orice film l;i
doreqte; el va putea negocia cu partenerii dejoc qi se va distra
gtozaY.
Pe tabla de joc se afld mai multe seriale de desene animate care. la
r0ndul lor, con{inmai multe casete episoade.
in prima etapi a jocului, jucitorii vor cumpira casetele de desene
animate la care ii va trimite zarul dupd care ei pot negocia cu
prietenii in vederea completdrii serialului de desene animate. Doar
fiecare doreqte sd vadb intreg serialul. nu? Haideli sd vedem mai
departe care suntregulile dejoc!
Fiecare jucdtor primegte la inceputul jocului 150 $ capital. La
fiecare trecere, in sensul sigelii, prin sau peste caseta START,
jucdtorul va cere bancherului salariul (20 $). Dacd jucdtorul uit[ sd ii
cearl gi r6ndul lui lazar atrecut, numai poate cere banii in aceltur.
inCnpUfUl.lOCUt Ut: Jucdtorul care dd zarul cel mai mare
incepe jocul. El iqi aqeazdpionul in direclia ardtatd de sdgeatd, in
funclie de numdrul dat cu zarul. Urmeazd.lardndprimul jucdtor din
stdnga.
SOSIREA PE O CASETA NEVANDUTA: CAnd un jucltor
ajunge pe o caseti cu un desen animat asupra c6reia nici un alt
jucitor nu are act de proprietate, are posibilitatea de a cump5ra
caseta respectiv6 de 1a banoa centralb, la prelul tip[rit. Dacd va
cumplf,a,'banca centrald va lRcasa prelul casetei gi ii va inmina
jucdtorului titlul de proprietate pentru caseta respectivd. Daci nu
cumphrdproprietate4 aeeasta va fiscoasd la vflnzareprin licitafie.
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Vom porni impreun[ cu prietenii noqhi, indr[gite ale

tipiritd pe cas€ta respeetivd. O sasetd
ipotecat[ (valoarea se, afl& pe spatele
ce{ir) nu este aduc[toare de venituri.
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Chiria trebuie ceruti tnainte ca urmdtorul jucdtor sd arunce cu
zarul; dupd aruncarea zarului, acest drept ie pierde.
AYANTAJE PENTRU PROPRIETAjU: Renta se va dubla dac[
jucitorul va avea toate casetele cu desene animate de aceeaqi

culoare, reprezent6nd un serial.
cAsuTA"sANSA" ti cAsuTA "NoRoc": cdnd un jucdtor
ajunge pe aceastd cdsu!6, va alege o carte surprizd $ANSA.
respectiv o carte surprizd NOROC Ai va urma instruc{iunile scrise
pe acestea, dupd care ci(ile surprizi vor fi scoase din joc. Ca4ile

$ANSA gi NOROC sunt a$ezate de la inceputuljocului cu fafa in jos,
pe cele doud cimpuri din mijlocul tablei de joc; cdnd c5rlile $ANSA
gi NOROC se termin6, se introduc din nou in joc.
BANCA CENTRALA: Se alege un jucdtor ca bancher. Acesta va
pl6ti qi va incasa toate sumele la banca centrald. frri a avea nici
un avantaj. Banca centrald va avea in p[strare toate casetele cu
desene anirnate pAnb ce acestea vor fi cumpdrate. Banca centrald
pldtegte salarii, premii, imprumutd prin ipotecare juc[torii
(ipoteca:l/2 din pregul tipdrit). Banca centrald poate cumpdra
oricdnd casete la jumdtate din preful tiparit de la jucdtorul care
este la rdnd de dat cu zarul. La banca centrald se pldtesc Ai

amenzile.
INCHlSOnRn.q.: Un jucdtor ajunge in inchisoare cAnd: pionul
s6u ajunge pe cisula 'INTRI IN INCHISOARE"; cAnd trage o
carte pe care scrie "INTRA N NCHISOARE". Aten{ie! Intrarea
in inchisoare nu se poate amdna. Jucdtorul care intrd in inchisoare
nu primegte salariu dacd in drumul spre inchisoare trece prin
START. Jucdtorul are dreptul si dea cu zarul iend ii vine rdndul
dar nu uzeazd de acest drept decdt dacd se elibereazd in condiliile
prevdzute mai jos,la punctulA: 2 gi 3.

VIZITAREA INCHISORII: Dacd un jucdtor nu este trimis in
inchisoare dar in cursul jocului ajunge ia cdsula'"D0AR iN

TRECERE'I, el o'viziteazdfrr5a fi supqs nici
unei pedepse.:

*.Unj#itouiesedininchiso,are: '

sosiR[APE OcaSETA ]/ANquTA: cdnd
jucdtorul.ajunge pe o'caset6 cu desetr aoit-nqt
vindut6,'propri€tanil.va cers rerlla{ahiria}'



1 .DupE ce aqteaptd doui ture de zaruri.
2.Dacdpliteqte 15 $.
3.Prin intrebuinlarea cd4ii - surprizd,

trasd sau cumpirati de la alt jucdtor. Un jucdtor poate face
tranzaclli, incasa chirii, chiar dacd este in inchisoare.
VANZARILE DN CASETE CU DESENE ANIMATE:
Casetele pot fi vdndute intre jucitori prin negociere direct6.
IPOTECI: Dacd un jucitor rdmdne fdrd bani sau nu are suficienli,
poate ridica de la bancd jumitate din valoarea oricirei casete de-a
sa. Aceasta inseamnd cd a ipotecat caseta respectivS gi nu mai
incaseazi chiria pe ea pentru cd proprietatea asupra casetei aparline
acum b6ncii gi aceasta o poate vinde la pregul tipdrit pe spatele ei +
10% dobdndd. Ipotecile fi emise numai de banca central[. Valoarea
ipotecii este de " din prelul tipdrit al proprietSlii. Dobdnda este de
10% din valoarea ipotecii qi se plitegte la rdscumpdrare. Daci se

vinde o caseti ipotecatS, noul proprietar este obligat sd achite pe

loc valoarea casetei (inscrisd pe tabla dejoc) qi dobAndi de 10%
citre banc6; daci ipoteca nu se achiti pe loc, se va mai pldti la
achitare incd o datd dobAnda de I 0%.
OPRIREA PLATILOR (FALIMENn: Un jucdtor care nu mai
poate pl6ti o renti cdtre alt jucdtor, chiar dacd ipotecheazd toate
casetele, il recompenseazi pe acesta prin cedarea tuturor casetelor
definute, intrdnd in faliment qi p[rdsind jocul. Dacd un jucdtor nu
poate pldti amenzile, casetele sale vor fi preluate de banca centrald
care le va scoate la licitalie, laprelul tipirit pe tabla de joc.
DIVERSE: Daci un jucdtor nu poate pldti renta, el poate pl[ti
creditorului fie pa(ial bani, fie par,tial casete, in funclie de
negocieri. Jucitorii nu au voie s[ se ajute in nici un fel unul pe

celilalt. Dacd o fac, ceilalli jucdtori ii pot obliga la plata unei
AMENZI de 20 $ cdtre banca centrald. Jucitorii nu pot imprumuta
bani dec6tprin ipotecare qi numai de la banca centrali.
VARIANTA DE JOC PENTRU SCURTAREA fIMPULUI:
Pentru scurtarea timpului, bancherul amesteci la inceputul
jocului casetele qi imparte aleatoriu cdte doui fieciruijucdtor.

Casetele primite vor fl plitite de jucdtori la

prestabilit are in proprietate cea mai mare
valoare.
2.Dac[ jucitorii dau faliment pe rAnd, cdgtigd

cel care r[m6ne ultimul injoc.
Jocul conline:

- otablddejoc
- 170 bancnote (respectiv 60 de monede)aparfinAnd

bdncii, avdnd urmdtoarea distribufie:
-30 buc. x 50 $ - 1.500 $
-50 buc. x 20 $: 1.000 $
-50buc.x 10$: 500$
-40buc.x 5$: 200$
-30buc.x 1 $: 30$
-30buc.x 2$: 60$

- 20 casete cu desene animate
- 32cdr!i- surprizd: 16NOROC si 16 $ANSA
- Tzar
- 4pioni
- regulament
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pregul tiparit pe tabla de joc.
cAsrrcAronul:
Ldattigl cel care la sfhrlirul timpului de joc


