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Basic Training este conceputca
o versiune introductiva a Risk-ului.
Jucati aceasta varianta pana cand
va familiarizati cu regulile, apoi

: | _ §  trecetila versiunea Command Room

’[ SCOPULTAU

’l INCEPEREA JOCULUI

Fii primul jucator care atinge 3 Obiective si
care detine controlul asupra capitalei sale.

Nu este vorba despre dominarea globala.
Analizeaza obiectivele inainte de a incepe jocul.

« Familiarizeaza-te cu continutul jocului citind
Components

* Aseaza tabla de joc si toate piesele asa cum este aratat
in Basic Training Set Up
* Fiecare jucator da cu zarul. Cel care da cel mai mare

numar isi alege o culoare. Ceilalti jucatori isi aleg
culorile ramase in ordinea zarurilor.

i iy

J LARANDULTAU

1

La inceputul fiecarei runde, iti pozitionezi mai multe trupe
(citeste Drafting Troops).

Apoi iti ataci dusmanii
(citeste Attacking).

Dupa ce termini atacul, ia 1 Obiectiv daca il indeplinesti
(citeste Objectives and Rewards).

Manevreaza trupele si trage o carte daca indeplinesti conditiile
(citeste Ending Your Turn).

’lcnsnsnnu\

Castigi daca ai indeplinit 3 Obiective si detii controlul
asupra capitalei tale la sfarsitul rundei tale.

PARKER
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COMPONENTS

SIDE 1

CONTINUT

* Tahla de joc

* Tzaruri - Pachetde 42 carti de joc

« 5 Seturi de Trupe colorate

+150rase - 5Capitale - Foaie de piese

b ORASE

Orasele vor fi amplasate pe tabla de

joc in diferite teritorii. Daca detii un

fmprew® lAusn-ahav teritoriu care are un oras, atunci detii

continent@

si orasul respectiv. Numarul de orase
pe care le detii se adauga la numarul
teritoriilor pe care le controlezi atunci
cand amplasezi trupe si sunt

importante de asemenea si pentru

o ; indeplinir nor Obiective.
Fiecare jucator va avea cate o dep ea unor Obiective

capitala amplasata in unul din
teritoriile detinute. Capitalele

JYLIdYI {

nu au functie militara, dar este

important sa fie detinute.

Capitalele nu pot fi mutate in
timpul jocului.
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COMPONENTS

SIDE 2

b 4

Folosesti zarurile cand ataci sau

> TRUPE

Fiecare jucator controleaza trupele de o anumita culoare. aperi teritoriile.

Trupele sunt reprezentate prin doua tipuri diferite

de sageti — sageata mai mica reprezinta 1 trupa,

HEHEHBEH @ 0

Zaruri Zaruri | Zar de Atac Zar de
de Atac de Aparare Bonus Aparare
Bonus

iar cea mai mare 3 trupe.

b 4

Exista cate o carte pentru fiecare

<Z:] = | trupa @ =3 trupe

In Statele Unite de Est, Verdele are = teritoriu de pe tabla. Fiecare carte are
& z e .
: 2 saeel, i feate o 1 eare . .. . . . .
EASTERN sageti mici (cate o trupa fiecare) E denumirea si imaginea unui teritoriu,
UNITED STATES si 0 sageala mare (3 trupe), e’

totalizand 5 trupe. si | sau 2 stele.

b OBIECTIVE

Obiecti i
€ctivele reprezint, tinte miljtare

) RECOMPENSE

€co
mpensele sunt atasate Obiective]or-

pe carejuc =%
atorii vor jp
1 :
€eIca sa le atinga
odata Castipg
1gate, ele ad
uc un

bOI] us tl'upelor tale.

R
€Compensele syng utilizate

doar in '
= Versiunea
Mmand Room 5 Joculuj

CONTROL 1
1 CITiES CONTROL Eupgpp CONTROL 2
ENEMY CAPITALS




Tradus si interpretat de Carmen — oaia neagra de pe www.boardgames-blog.ro

TRAINING SET UP
SIDE 1

QTP Lr P!As_ﬂlllll anaerinn
3 5L UHHOELOR \

Asezan orasele m unnatoamle tentom o
2 *Statele Umte de Vest
e Ontano TR
- *Statele Umte de Est
_ -Bramha e
tabla: | *Marea Bntame o -
S Europa de Nord

Asezati Obiectivele Minore pe tabla:

«Controleaza 8 O_Tase
. Controleaza America de Nord

« Controleaza Europa
« Controleaza Asia

e 'Egipt . |
_'Aﬁ'lca de Sud L

Asezati Obicctivele Minore pe
« Preia 10 Teritorii intr-un sing.ur tur .  .:
« Controleaza 2 Capitale Inamice . .._' Eumpa ;le . _. | .Austmha de .
« Controleaza 18 teritorii F uropa & dlca .
« Controleaza 2 Continente Complete s .

ramase se pun la loc in cutie — ele

oL
e
l
-
l
l
- bl
1
I
.l
L]
"
1
L3

Obiectivele
nu vor fi folosite in acest JO¢.

iiiiil iiliiiillil
, TAB'LA DE JOC I’I

3 JUCATORI e (2] o 0 (< 1) %

Ordinea de joc: &\ 9 _
1 Galben | T ‘ 9 g I-A.‘
2 Verde {8 —{ U et r
o 'y s ,“'

Albastrul incepe
Jjocul cu o carte.

@ = Numarul de trupe
. = Oras

* = Capitala

|
ﬁ
i
i
%
.
%
;
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BASIC
TRAINING SET UP

_TABLA DE JOC

Cll) JUCATORI éﬁ ;)

Ordinea de joc:

' 1 Galben
2 Verde
3 3 Albastru

4 Rosu

Albastru si Rosu incep jocul
cu cate o carte fiecare.

/ [T T T T T T T T T T T T T T T T TTTTT 7T 7

@ = Numarul de rupe = Oras Y = Capitala .
///////////////./7////////////7/////////////
<F

R ¢
g e e s i
P 7 b Y7 b
JUCATORI |‘© © " 2
X r =4 7
2 ; P 5 ¥ ] 4 I
‘ . <
¥ ) /
: . '

i

)

;' Ordinea de joc:

I Galben
2 Verde

3 Albastru
4 Rosu

5 Negru

Albastru si Rosu incep jocul
cu cate o carte fiecare.
Negru incepe

Jocul cu 2 carti.

%mmm [T T T T T T T T T TT T TTT 7T
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DRAFTING

TROOPS
SIDE 1°

. RTENTIE!

Numarul de trupe pe care la pl 5
rundei tale este suma urmatoare or:

asezi la inceputul

o Tammsionst

Numara teritoriile si orasele pe care le detii

1 Numarul teritoriilor si oraselor pe care
T 13

e detii impartit1a 3 : .

) é;nusul pentru fiecare continent detinut

le controlezi - Siimparte acest numar la 3 (nu luati in considerare

restul). Daca acest numar este mai mic de a3

ol wE : s
umarul capitatelor pe milea
il darea cartilor detinut

. rotunjiti-1 la 3. Ta acest numar de trupe si
pune-le in fata ta.

_

(2) | BONUSUL DE CONTINENT _
Daca detii toate teritoriile dintr-un continent, atunci detii
.~ continentul respectiv. Tabelul de langa continent indica

numarul de trupe care iti revin. la aceste trupe si adauga-le

la celelalte din fata ta.
Daca detii Afirica primesti
3 trupe bonus.

. Verdele controleaza 13 teritorii si orase la inceputul rundei

sale. 13 impartit la 3 este 4. Verdele isi ia 4 trupe.

- Albastrul detine 5 teritorii si niciun oras la inceputul rundei

ISY4O0 IS
H40LI43L

24 wmN ¢
- sale. Cu toate acestea, nu se trag niciodata mai putin de ' N
: : L ]
3 trupe, deci Albastrul ia 3 trupe. .
* R
b2 4

i
i

Rosul controleaza Australia. Pe langa trupele pe care le
- obtine din teritorii si orase, Rosul mai ia 2 trupe pentru ca

' detine continentul Australia.

Galbenul detine Europa si Africa. Pe langa trupele pe care

1LNINIINOD

- le ia pentru teritoriile si ovasele detinute, Galbenul mai

. obtine 8 trupe pentru ca detine aceste 2 continente

- (5 pentru Europa si 3 pentru Africa).
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@) CAPTALE
Obtii o trupa pentru fiecare capitalé pé care o

controlezi, inclusiv cea proprie. Adauga aceste
trupe la cele din fata ta.

; : 3 - . Rosul are 3 carti continand 4 stele la ince, utul rundei
Modul in care se obtin cartile este explicat 1n - 4
sale. Le schimba pe toate pentru obtinerea a 7 trupe.

Ending Your Turn.
»
afei

Cartile au 1 sau 2 stele. Daca ai carti care au 2
sau mai multe stele, poti schimba 0 parte din ele

stelelor determina numarul de trupe pe care le
obtii. Poti schimba 2 pana la 10 stele. Consulta
tabelul de pe tabla de joc pentru a vedea cate

' trupe poti obtine pentru un set de carti. Adauga

sau pe toate pentru obtinerea de trupe. Numarul '

aceste trupe la cele din fata ta.
Teritoriile indicate pe carti nu sunt relevante

cand se formeaza trupele.

«

Dupa ce alcatuiesti
i pl : catuiesti trupele, plaseaza-le pe TOATE in teritorii
re le detii. Poti :
£ ii. Poti alege sa amplasezi toate trupele intr-un sin :
0 . . - r
riu sau sa le raspandesti in teritoriile detinute e

HOTdNYL
VIUYNHO4 Ydng




i : )i i i RISK’
Daca esti familiarizat cu versiunile mai vechi al-e_ chulm
potx . :fi peste éceasta parte — Atacul nu s-a schimbat.
S: -

e _.__ﬁ‘\'—‘:'-l'-—."'};—i—':':’.: -

' La randul tay, poti ataca teritorij inamice adiacente
" in incercarea de 3 le cuceri.
' Atacul este optional,

EGYPT A
Alege unul din teritoriie tale care contine ce] putin AFRICA W
(2 trupe. Alege | trupa care sa “stea in Spate” si sa

" apere teritoriul, Trupa/trupele care raman potataca =~ R e 0 o ST

e o : \ Galbenul are 3 trupe in A frica de Nord si vrea sa atace
teritoriul inamic, ] L T .
| - Egiptul, Trimite 2 trupe in Egipt. Ny Je poate trimite pe

| foate 3 deoarece | lrupa trebuie sq ramang in aparare.
L Alege cate trupe vor ataca. Poti trimite jn atac 1,2

': Albastrul apara Egiptul si are 3 trupe. El poate trimite
-sau 3 trupe. Teritorjy] tau poate contine maj mult de | doar 2 in Iupta,
'3 trupe, dar nu poti trimite in atac maj mult de 3.

L

| o | Celcare se apara alege cate trupe vor apara — | gay - % EGYPT \.mm Y//////
Fiecare da cu cate | zar pentru fiecare trupa din lupta. m m it‘
Asta inseamna ca cel care ataca da cy 1,2 sau 3 : ; \ i '////
zaruri, iar cel care se apara da cu 1 sau 2 zaryrj. i' & e /V/111//

Verdele are 1) hrupe in Africa de Est g trimite 3 trupe sq

[ ' Fiecare jucator s pune zarurile in ordine, de Ja ce]
i' 'mai mare la cel mai mic. Comparati zary] vostru cel
R iy ; :

. maimare cy cel g adversaruluj, Castiga cel cu

- dtace Egiptul. (Verdele ny Poate trimite mai mylte rupe
| deoarece maxim 3 trupe pot atacq in acelasi timp, )

Albastrul se apara cu 2 trype,

| Verdele da cu 3 Zaruri, cate unul pentry Slecare trupa de |
~ Cel care pierde isi indeparteaza o trupa de pe teritorjy_ atac, iar Albastrul se aparq ey 2 zaruri. Cel mai mare zqy

al Verdelui, un 6, este mai mare dact cel ma; mare zar al

| Albastrului, un 5. Albastrul eliming o trupa din aparare.
‘trupa de pe teritorjy.

v/ ,’{f’. /' J.a'i
1/////4

- Cel de-al doilea zqr qf Verdelui este egal cu cel af

| Albastrului. Din moment ce in caz de egalitgte castiga
Daca nu exista zar ¢y care sa-1 compari pe a] tau, '

'/ insemnand ca aj dat cu 1 sau 2 zarurj maj mult decat
‘adversarul, atuncj ignora acel zar/acele Zaruri.

' cel care se apara, Verdele eliming o irupa de atac.
- Ultimul zay al Verdelui, yn 3, nu este Jolosit degarece nu
| exista un zar de aparare cu care sa fie comparat,



Tradus si interpretat de Carmen — oaia neagra de pe www.boardgames-blog.ro

YALAALL LW
ATTACKING

SIDE 2

v ' ﬁ'lff gl
. daca it in 2 |
e o em| g e juosor s LS
Daca cel care se apara inca mai E -.:.;- i epsDRATSE
- prnst ultima tr recompensa,
are trupe in teritoriu: |S Z| juctoriesedinioe- & (wa";"‘i ’
S © | ieitoate cantile talmaLasa capmala-
. . e ' : ; Eg leadaugi_laale € : :
Poti ataca din nou daca doresti si poti sa faci acest lucru, tablﬂ
B — cehll--l.l..i‘fmspe SR e
fie intre aceleasi teritorii, fie intre teritorii noi. == BRI Al

Daca cel care se apara nu mai are
trupe in acel teritoriu:

Muta trupele de atac in teritoriul respectiv. Poti de asemenea

sa muti si alte trupe din teritoriul de atac. Astfel, chiar daca
poti ataca cu doar 3 trupe, poti muta mai multe de atat in

Shca \}“%

Verdele ataca trupa de aparare a Albastrului

teritoriul cucerit. Nu uita ca trebuie sa lasi cel putin o trupa

in spate — niciun teritoriu nu poate fi abandonat.

Daca teritoriul cucerit are o capitala inamica, lasa capitala in i Beipl diispre dfvica de BStfeantiand eolo

teritoriul respectiv. 3 trupe. Verdele castiga lupta si isi muta cele

Poti ataca in continuare alt teritoriu daca doresti si poti.

g

3 trupe de atac in Egipt. Apoi muta inca 5 trupe
din Africa de Est in Egipt. El trebuie sa lase cel

putin | trupa in spate.

-
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OBJECTIVES

AND REWARDS
SIDE 1

ig g | Cand termini atacul, uita-te la Obiectivele care Daca poti realiza mai mult de 1 Obiectiv in runda
|
:§ == suntcu fata in sus pe tabla de joc. Daca ai ta, alegi unul singur — un jucator poate lua un
i:l 8 i realizat unul din ele in timpul rundei tale, poti singur Obiectiv intr-o runda.
(/== | luaacel Obiectiv si sa il pui in fata ta. Nu puneti  (Odata ce un Obiectiv este realizat, acesta nu poate
" L : ; ; . : .
| . alt Obiectiv pe tabla de joc. Pe parcursul jocului  trece la alt jucator decat atunci cand un jucator
i’ . vor ramane din ce in ce mai putine Obiective este eliminat. Daca elimini alt jucator, ii iei si
! B S
E | disponibile. Obiectivele pe langa cartile pe care le avea acel
| :
% ; Jucator.
| |
e
i 1.
‘e i
k: -:
N

y

A

TAKE OVER

- = CONTROL
k 4 1 =l CONTROL ENEMY ; 4 CITIES
E?'*- 0“"‘““‘ k| CONTROL b= gCmEs I S BT P
CONTROL ~ f= AMERICA | A B R =~ :
B N N A NV W Y S
' S n -
> N S =~ I~ Controleaza ce
SRS s 5. ~ ~J cel =~
d *\4 Camro!eax.a toate ":-ﬁ:"; Controleaza toate L\J Com‘m!eaz‘a‘ :3‘“" putin 1 capitala
% Controleaza toate r-,k .16 9 teritorii din li:‘__‘:‘ cele 12 teritorii E:J putin 8 orase. ~ inamica. Nu este pecarenule |
W cele Tteritorii [ ¥e” ¢ 7 i::* din Asia. | Acestea pot fi ~ osar sa detii detineai inainte [
S in Europa =] America de Nord. [~ R oriunde peharta. Y e Sy inceputul |
g e I~ i~ ~ B controlul capitalei [T~ de incepultt .
E»' \'t'*:i{ {::li : proprii. — rundei tale.
; =~ 0~ N
I~
OBIECTIVE MAIORE R —
———— ""'q‘“‘"“"“'"*r— :\:: g ,}:..‘ ~—_—— ;:a.‘j ——— I~
TKEOVER [ CcONROL | | CONTROLZ |  TAKEOVERAN |
10TERRITORIES | 2ENEMY || Tﬂmgk,g ’“{; COMPLETE 2533 ENTIRE CONTINENT || CONTROL
INTTURN CAPITALS |- L NCONTINENTS | (INTTURN 11 CITIES
v i-..._‘: v ::: v 'Q v =~ v
m N | ¢ E“‘\: b i
_ShP S L S O™ S G S DG S
Preia controlul 3‘: Coniroleaza = Controleaza J Contoloton b - : Conpoleass
a cel putin o cel putin 2 S cel putin " toate teritoriile }E\\‘{‘? asupra unui LQ:* cel putin
10 teritorii pe care Q capitale inamice. Ny 18 teritorii ::: de pe 2 continente ;::J continent in care | 11 orase.
nu le detineai . Nueste necesar x oriunde pe harta. E‘ diferite. ~J nudelineai b1 Acestea pot fi
. inainte de inceputul ::: sa detii controlul ::: “‘,.:: gj niciun teritoriu g*::\: oriunde pe harta.
rundei tale. | capitalei proprii. | Sy g la inceputul
B " { I I~
D :t:: ] B~ rundei tale.
- = 3 N N
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OBIECTIVES

AND REWARDS
SIDE 2

In versiunea Command Room a jocului, atunci cand realizezi un Obiectiv obtii si
recompensa de pe el. Daca nu este precizat altfel, pune recompensa in fata ta pentru

a-ti aminti de Recompensa ta.

Daca elimini alt jucator nu iei si Recompensele lui. Acestea sunt eliminate odata cu

(WO00Y puewIwos)
ISNIdIN0I3Y |

jucatorul respectiv.

! Arrf eld: la piesa A irfield si pzme o imediat pe orice

l teritoriu pe care il detii. Atat timp cat i Airfield-ul . Additional Maneouvre: Faci o manevrare a
| i !

IE adaugi 1 la cel mai mare zar al tau pentru orice trupelor in plus in timpul fazei de manevra.

l lupta care are loc in acel teritoriu sau intr-un

lemarm admcem Ar.es'r lucru este valabil atat in atac cal si in aparare. SRS TassessNes
| Daca pierzi controlul asupra teritoriului in care ai Airfield-ul, atunci Guaranteed Card: 1i se garanteaza |
carte la sfarsitul rundei tale, indiferent

i Airfield-ul este distrus (dar pastrezi in continuare Obiectivul cu care acesta
|
|
|
|

a venit). Daca amplasezi dova Airfield-uri astfel incat sa fie afectat acelasi | daca ai cucerit sau nu un teritoriu, sau

teritoriu, pon obﬂne benef icii daar de la unul din Auf ield-uri. daca ai obtinut un Obiectiv.

' Starting Maneouvre: Iaci o manevrare a trupelor
| la inceputul rundei tale, dupa ce ai amplasat trupele, = '1/]/

| dar inainte de a face primul atac.

Airfield: Acest Airfield functioneaza la fel ca S|  Defence Die: la zarul de aparare ca bonus.
recompensa minora Airfield. ; - Cand te aperi, dai si cu acest zar pe langa
- zarurile rosii normale. Dupa ce dai cu zarurile,

. schimba cel mai mic zar rosu cu zarul de aparare bonus (daca zarul de

5 - . aparare bonus nu este mai mic) si rearanjeaza zarurile dupa cum este
| Attack Die: la zarul de atac ca bonus. Cand ataci, | P ) 4 vé

{7 : . necesar.

| dai si cu acest zar pe langa zarurile negre normale. . """

| Dupa ce dai cu zarurile, schimba cel mai mic zar

! Hegm cu zarul de atac bonw. (daca zarul de atac bonus nu este mai mic) | 2 Troops: Primesti 2 trupe in plus la fiecare

, st mamryeaza zarurile dupa cum este necesar. ” runda candformezi fmpe!e.
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ENDING
YOUR TURN

’Tnmmi!

La sfarsitul rundei tale, faci 2 lucruri:
« Manevrezi Trupele
« Tragi o Carte (posibil)

RUSSIA

Manevrarea trupelor este optionala. . -
la cate trup® vrei de pe unul din teritoriile ta’lej s mxieaF o
alt teritoriu. (Nu uita sa lasi cel putin o trupa in spa

a un teritoriv) .
ii?i:le sunt “legate” daca toate teritoriile aflate intre ele 1l
apartin. Nu poti trece prin teritoril inamt.ce. L
Aceste nu este un atac; este O miscare dintr-un teritoriu

o

4

4

5 S .
La sfarsinu‘rund{’i tale poti manevra trupe di

| i 0 ia,
Indonezia prin Asia de Sud, prin Ind

b b & ! {

Aj ranistan 51 Rusia dl“ !ﬂﬂﬂiel?f ce d[.’fl! {:()”f] oLl

asupra ¢ cestor tertlor 1 J) n fﬂﬂﬂlei” ce fl'lf a

1 Hp ad tor 1er fori. I ar di

trecutl pi m f(,’”f rit ZI ¢ sia
e (¢} !’l'_’ piﬂpf i, I"dl’?”e 1a st RIH'

sunt “legate”

S

)| TRAGE O CARTE

Daca ai cucerit cel putin un teritoriu inamic in runda ta, atunci iei
o carte. Trage cartea de deasupra teancului de carti si adaug-o la

celelalte carti ale tale. Nu conteaza daca ai cucerit 1 teritoriu sau
40, primesti o singura carte.

Daca iei un Obiectiv, in acea runda nu poti sa tragi si o carte.

Daca nu mai sunt carti in pachet, amestecati cartile eliminate si
faceti un nou teanc.

© 2008 Hasbro.

020845086102
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|

N INCEPUTUL

ra
Jod
Familiarizeaza-te cu materialele citind Components. il
/7
Fn pnmui jucator care atinge 3 Obiective si Familiarizeaza-te cu regulile din Basic Training Set UP. y
cdre detine controlul asupra capitalei sale. Dupa ce joci un joc Basic Training va fi mai usor sa joci ff-"

Command Room. ff // :
}  PREGATIRER JOCULUI | = ==/
31 Plasati Orasele: N/

Plasarea Capitalelor:
Fiecare jucator da cu un zar. Cel care da cel mai mult preia
controlul asupra primului sau teritoriu prin plasarea capitalei

- Trageti 15 carti cu teritorii la intamplare si asezati cate un oras
pe fiecare teritoriu. Amestecati din nou toate cartile.

Plasat: Obiectivele: si a unei trupe de start intr-un teritoriu liber. Apoi jocul continua

!‘" Amestecati toate obiectivele si plasati la inlamplare 4 Obiective in sensul acelor de ceas.urmatorul J ucator plaseaza capitala sl O

‘§ Minore si 4 Majore cu fata in sus pe tabla de joc. Puneti la loc trupa intr-un teritoriu liber, revendicand acel teritoriu, si asa mai

. in cutie Obiectivele ramase. departe. /5

R b e = P AT e A i
Plasati Recompensele: Revendicarea teritoriilor ramase: fid

~ Amestecati toate piesele cu Recompense. Plasati Recompensele Cand o8 aiinge int1a hacatort] Gare A mcehubac DR - /

Mmorle cu fata in sus pe ﬁecare dmtre. Obiectivele Mmo‘re. trupa de start intr-un teritoriu liber si jocul continua in sensul
- Plasati Recompensele Majore cu fata in sus pe fiecare dintre acelor de ceas. In cele din urma, toate cele 42 de teritorii vor fi

i 1 1 1 i i . - o . . ”
- Obiectivele Majore. revendicate. (Unii jucatori pot detine cu un teritoriu mai mult |

Numararea Trupelor: decat altii.)

Se numara trupele de start, in functie de numarul de jucatori. Intarirea Teritoriilor:

Urmatorul jucator intareste un teritoriu prin plasarea unei trupe /
l“l:ﬂ"lﬂl 4 9 de start intr-un teritoriu detinut de acesta. Intarirea continua in
25 | 20 sensul acelor de CC'flS pana' cand au fost amplasate toate trupele

de start ale tuturor jucatorilor.
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* Se joaca in sensul acelor de ceas, de la primul jucator. 1 La inceputul fiecarei runde iti formezi mai multe trupe
* Primul si al doilea jucator incep fara nicio carte. (vezi Drafting Troops).
» Al treilea si al patrulea jucator incep cu | carte.

T T : : Apoi iti ataci dusmanii (vezi Attacking).
» Al cincilea jucator incepe cu 2 carti. 2 p ( £ &)

Dupa ce termini atacul, iei un Obiectiv si Recompensa

R LR % i b o 3 corespunzatoare daca l-ai indeplinit

GUCERIREA LUMII
4 Manevreaza-ti trupele si trage o carte daca ti se cuvine

Pentru a juca o versiune actualizata a clasicului joc RISK | (vezi Ending Your Turn).
de Dominatie Globala, schimbati o singura regula: nu va
opriti cand un jucator are 3 Obiective. Jucati pana cand

un jucator dcti‘nc controlul asupra tuturor teritoriilor. . "gns."ﬁnn“ luc“““\

(vezi Objectives and Rewards).

| Acest jucator este castigatorul. Pana cand jucati din nou,

Castigi daca ai 3 Obiective si detii controlul asupra capitalei
poti cere ca toti jucatorii care au pierdut sa iti spuna

tale la sfarsitul rundei tale.
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| “Sir”. Serios.






