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Extensia de 2 jucdtori la jocul Sumeria constd in piese aditionale care
permit jucarea variantei cu doar 2 jucatori. Extensia nu este un joc
complet si poate fi jucatd doar avand jocul de baza.

Componente
» un sticker ce urmeaza a fi lipit peste traseul (ruler-ul) de etapd de
rundd, araténd 4 etape de rundd (N.T. in partea dreapta-sus a
tablei);
» 24 de markeri comerciant (butoiase), cate 6 din fiecare din cele 4
culori ale jocului initial;
» acest manual;

N.T. Stickerul din extensie se poate confectiona si nu e neaparat necesara
lipirea lui pe tabld; ne vom referi in continuare la markerii comerciant cu
termenul de butoiase; la varianta de 2 jucatori, vor fi folosite doar 12
butoiase, in 2 culori, extensia contindnd totusi 24 de butoiase pentru a da
posibilitatea jucatorului sa-si aleaga culoarea doritd; in locul butoiaselor
din extensie pot fi folosite butoiase de la alte jocuri (Puerto Rico, Catan,
Hansa Teutonica, etc).

Instalare
Se lipeste stickerul cu traseul etapelor de rundd pe tabld, ca in imagine:
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Modificari in desfasurarea jocului

La varianta de 2 jucatori, acestia iau cate 20 de butoiase de culori diferite
(2 jucatori = 2 culori). Celelalte butoiase nu se vor folosi si vor fi returnate in
cutie.

(traducere de vsorinel)

Se va juca dupd aceleasi reguli de la jocul de bazd, cu urmatoarele
modificari valabile doar in cazul variantei de 2 jucatori:

» in timpul instaldrii, jucatorii vor pune pe tabld fiecare cate 1
butoias, iar aceasta se va repeta pdnd cénd fiecare jucator va
define cate 10 butoiase pe tablad.

» fiecare joc constdin 6 runde, dar la jocul in 2, fiecare rundd va
avea cate 4 etape (N.T. se foloseste stickerul);

» laimpartirea punctelor de influenta la sfarsitul unei runde,
punctarea zonelor de influenta 1 si 3 va rdmane aceeasi ca la
jocul de bazg, in fimp ce la a 2-a punctarea va diferi, la modul ca
doar jucatorul care a castigat controlul asupra acestei zone va
alege un punct de influenta din cele 2 de deasupra zonei, in fimp
ce al doilea jucator aflat la controlul acestei zone nu va lua nimic,
iar punctul de influentd rdmas va fi eliminat din joc.

Pentru mai multe informatii despre Sumeria si jocuri Reiver, va rugdm sa
vizitafi site-ul: www.reivergames.co.uk
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