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Jocul TURISM este conceput ca o cdlatorie pe meleagurile
tarii noastre, cdldtorie ce poate fi facuta de 2 - 6 participanti.
Vor fi vizitate locuri pitoresti, iar gazdele vor fi 25 unitati
turistice primitoare - hanuri, hoteluri - pe care sintem siguri ca
veti dori sa le vizitati apoi si in realitate.

JOCUL ARE URMATOARELE COMPONENTE:

e cimpul de joc

e 6 masinute de culori diferite

e autorizatii de functionare, numerotate 1 - 25

e cartonasele SURPRIZA

e tichetele de puncte cu diferite valori (1, 2, 3, 5, 10, 20 puncte, cite 60 tichete din fiecare)

e 50 ecusoane indicind categoria unitatilor (cite 25 din fiecare culoare corespunzand
categoriilor 1 si 2)

e doua cuburi cu cifre regulamentul dc joc

e cutia-ambalaj de prezentare.

REGULILE DE JOC

La inceperea jocului, fiecare participant isi alege o masinuta si primeste un numar de
tichete de puncte, totalizind 300 de puncte. Celelalte componente ale jocului ramin in posesia
Administratiei pentru Turism de care se ocupad, benevol, oricare dintre participanti sau o
persoana care nu ia parte la joc.

Plecarea se face de la pozitia START in ordinea stabilita de participanti, prin tragerea la
sorti. Fiecare jucator foloseste cele doua cuburi, ale caror cifre insumate indica numarul de
parcele pe care are dreptul sa le parcurga cu masinuta proprie.

Daca cifrele de pe cuburi sint identice, jucatorul are dreptul sa foloseasca inca o data
cuburile, cu exceptia situatiilor in care ajunge intr-o parcela ce contine o restrictie, careia trebuie
sd 1 se conformeze.

ADMINISTRAREA UNITATILOR TURISTICE

In cazul cind participantul care a mutat ajunge pe una din parcelele numerotate 1-25
reprezentind o unitate turistica poate solicita de la Administratia pentru Turism sd i se
incredinteze autorizatia de functionare a unitatii respective Numarul de autorizatii ce se pot
incredinta unui participant nu este limitat, fiind in functie doar de poposirea la acestea si optiunea
participantului.
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Pe autorizatia de functionare este mentionat costul sejurului pentru categoriile 1, 2 si 3 si
costul transformarii unitagii de categoria 3, cu care incepe jocul 1n unitate de categoria 2 si apoi
in unitate de categoria 1, transformare ce se poate obtine prin poposirea la propria unitate cu
prilejul trecerilor ulterioare si depunerea la Administratie a numarului de puncte inscris pe
autorizatie pentru operatiile respective. In cazul transformarii categoriei unitatilor, jucatorul
devenit administrator primeste un ecuson de o culoare pentru categoria 2 si un ecuson de o alta
culoare pentru categoria 1, pe care le plaseaza pe parcela reprezentind unitatea turistica
administrata.

Odata ce un jucator a ajuns la o unitate turisticd administrata de un alt jucator, el este
obligat sa-i achite acestuia costul sejurului corespunzator categoriei unitatii in acel moment.
CARTONASELE SURPRIZA

Cartonasele se asaza cu fata in jos pe cimpul de joc la locul indicat pe cimpul de joc.
Jucatorul care ajunge la una din casutele SURPRIZA ia un cartonas din teanc si se conformeaza
indicatiei inscrise pe verso.

TRECEREA PE LA START

La fiecare trecere peste START jucatorii primesc cite 50 puncte, cu exceptia situagiei
cind trecerea s-a facut obligatoriu ca urmare a indicatiei unui cartonas SURPRIZA sau cind s-a
ajuns chiar la START.

CEDAREA AUTORIZATIEI DE FUNCTIONARE

In cazul cind un jucitor-administrator doreste si cedeze una sau mai multe din
autorizatiile pe care le poseda, poate face acest lucru in felul urmator:
- Autorizatiile pentru unitatile de categoria 3 pot fi preluate numai de catre Administratie.
- Autorizatiile pentru unititile de categoria 1 si 2 pot fi preluate, fie de Administratie care
achita posesorului jumatate din valoarea investitiei, fie de oricare alt jucator care achita cel putin
costul investitiei reclamat de transformarea categoriei.

ALTE POPASURI

Pe parcurs exista parcele cu indicatii speciale - gari. statii de autobuz, parc. tabéra etc. -
care trebuie respectate de toti jucatorii.

INTERDICTII:

- imprumuturi de puncte sau autorizatii intre jucatori.

- asocierea jucdtorilor in vederea efectudrii unei investitii.
- imprumuturi de la Administratie.

DURATA JOCULUI

Scopul jocului este de a acumula cit mai multe puncte. Pentru aceasta, fiecare jucator are
dreptul sa parcurgd de mai multe ori traseul cu cele 25 de obiective turistice.



Pentru mai multe detalii - www.boardgames-blog.ro

Durata unei partide poate fi stabilitd la Tnceputul jocului pentru un anumit numar de ore,
cistigator fiind jucatorul care detine cele mai multe puncte. Jocul se poate incheia in momentul in
care pe traseu a ramas un singur participant.

Va dorim calatorie placuta!



