Durata unei pariide poate fi stabilitd 13 inceputul joculu
pentru un anumit numdr de ore. cistigtor fiind jucdtorul care
detine cele mai multe puncte. Jocul se poate incheia in momen
tl in care pe traseu a rAmMas un singur participant.
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JOCUL ARE URMATOARELE COMPONENTE:

— cimpul de joc

— & maginute de culori diferite

— autorizatii de funclionare. numerotate 1-25

— cartonasele SURPRIZA

— tichetele de puncte cu diferite valon (1, 2. 3. 5. 10. 20 puncte
cite 80 lichete din fiecare)

- 50 ecuscane indicind categoria unitdtilor {cite 25 din fiecare
culoare corespunzind categoriilor 1 si 2}

— doud cuburi cu cifre

— regulamentul de joc

- cutia-ambalaj de prezentare

REGULILE DE JOC

La inceperea jocului, fiecare participant isi alege o magineid
si primeste un numdr de tichete de puncte, wialirind 300 de
puncte, Celelalte componente ale jocului rAmin in posesia Ad-
minisiratiei pentru Turism de care se ocupd, benevol, oricare
dintre participanti sau © perscand cang nu a parte [a joc.

Flecarea se face de la pozitia START in ordinea stabilitd de
participanti, prin tragerea la sorfi. Fiecare jucitor folosesie cele
doud cuburi, ale ciror cifre insumate indicd numdrul de parcale
pe care are dreptul s3 le parcurgd cu masinuta proprie.

Dach cifrele de pe cuburi sint identice, jucitorul are dreptul
sd foloscascd incd o datd cuburile, cu exceptia sitwatiilor in care
ajunge intr-o parceld ce contine o restrictie, careia trebuie 58 § se
conformeze.

ADMINISTRAREA UNITATILOR TURISTICE

n cazul cind participaniul care a mutal ajunge pe ura din
parcelele numerotate 1-25, reprezentind o unitate turisiicd
poate solcita de la Administratia pentru Turism 53 | se
incredinfeze autorizatia de functionare a unitdiii respective
Mumarul de autorizatii ce se pot incredinta unui participant nu
este himitat, fand in functie doar de poposirea la acestea s
opliunea participantului.

P2 autorizafia de funclionare este mentionat costul seperuiui
pentru categoriile 1. 2 si 3 si costul transformdni enitdn de
categoria 3. cu care incepe jocul. in unitate de categosia 2 si apoi
in unitate de categoria 1, transformare ce se poate obtine prin
poposirea la propria unitate cu prilejul trecerilor ultericare si
depunereéa la Administratie a numdrului de puncte inscris pe

autorizaiie pentru operatiile respective. In cazel transformarns
categoriei unitatior, jucatoryl devenit adminisirator primeste un
ecuson de o culoare pentry categoria 2 5i un ecuson de o alid
culpare pentru categoria 1. pe care le plaseazd pe parcela

reprezentind unitatea turisticad administratl,
Odatd ce un jucator a ajuns 12 o unitate tunsiicd adminisirata

de un alt jucitor. el este obligat sd-i achite acestuia costu! se
jurului corespunzdtor categariei unitdtii in acel moment.

CARTOMASELE SURPRIZA

Caronasele se azazd cu fata in jos pe cimpul de joc la locul
indicat pe cimpul de joc. Jucdtorul care ajunge la una din
casuiele SURPRIZA ia un cartonas din teanc si se conformeazd
indicatiel iNSCrise pe werso.

TRECEREA PE LA START

La feecare trecere peste START jucatori primesc cite 50
puncte, cu exceplia situatiei cind trecerea $-a facut obligatoric ca
urmare a indicatiol unwi cartonas SURPRIZA sau cind s-a ajuns
chiar la START.

CEDAREA AUTORIZATIEI DE FUMCTIOMARE

In cazul cind un jm:ﬁtnr:ﬁdmhistratnr doreste 3 cedeze una
sau mai multe din autorizatiile pe care le posedd, poate face
acest lucru in felul urmdtor:

= Autorizatiile pentru unititile de categoria 3 pot fi
preluate numai de citre Administratie.

— Autorizatiile pentru unititile de categoria 1 =i 2 pot
fi preluate. fie de Administratie cane achitd posesorulul jumdtate
din valoarea investifiel, fie de oncare alt jucdtor care achitd cel
putin costul investitiei reclamat de transformarea categoriei

ALTE POPASURI

Pe parcurs existd parcele cu indicatii speciale — gdri. statii de
autobuz, parc, tabdrd etc. — care wrebuie respectate de ton
jucatorii.

INTERDICTH:

— Imprumuturi de puncte sau autorizatii intre jucatori,
— Asocierea jucdtorilor in vederea efectudrii unei investitn
- Trnpmmuturi de la Administratie

DURATA JOCULUI

Scopul jocului este de a acumula cit mal multe puncre.
Pentru aceasta, fiecare jucdtor are dreptul s& parcurgd de mai
multe ari traseul cu cele 25 de obiective tunatice.



