cbalon

Joc pentru 2 jucatori

REGULAMENT

OBIECTIVUL JOCULUI
Fiecare jucator incearca sa fie
primul care reuseste sa impinga
sase bile ale adversarului in
afara tablei de joc.

PREGATIREA JOCULUI

« Plasati bilele in pozitiile de
start, dupa cum arata
imaginea 1.

« Decideti prin tragere la sorti ce
culoare fi revine fiecarui
jucator.

Imaginea 1

DESFASURAREA JOCULUI

« Jucatorilor le vine randul in
mod alternativ. intotdeauna
fncepe jucatorul cu bilele
negre.

Intr-un tur, jucatorul poate
executa o singura ,miscare” —
mutarea bilelor proprii.

O miscare consta in mutarea
bilei pana la cea mai apropiata
adancitura — si nu mai
departe.

Bilele pot fi mutate in una
dintre cele sase directii
posibile.

O miscare poate fi executata
doar in cazul in care
adancitura invecinata este
libera.

O migcare poate consta in
mutarea a una, doua sau trei
bile. Daca se muta doua sau
trei bile simultan, acestea
trebuie mutate in aceeasi
directie.

Intr-un tur se pot muta maxim
trei bile de aceeasi culoare.
Un sir mai lung de bile poate fi
,desfacut” prin mutarea a una,
doua sau trei bile de aceeasi
culoare.



Exista doua tipuri de miscari:

Imaginea 2
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Miscare in linie dreapta:
Bilele se muta drept inainte in
adancitura cea mai apropiata.

Imaginea 3

Miscare laterala:
Bilele se muta lateral in
adancitura cea mai apropiata.

« Dupa ce o migcare a fost
executata, aceasta nu mai
poate fi modificata.

SUMITO

Puteti impinge bilele adversa-
rului dvs., daca creati intai o
pozitie ,Sumito”. ,Sumito” este o
pozitie de atac in care numarul
bilelor dvs. este mai mare decat
cel al bilelor adversarului dvs.
Exista trei tipuri de Sumito,
dupa cum arata imaginile
urmatoare. In toate exemplele
urmatoare negrul este mai
puternic decat albul:

Imaginea 4

Sumito ,3 cu 2”

Daca ati creat o pozitie Sumito,

puteti impinge bilele

adversarului dvs. doar in modul

urmator:

« Printr-o migcare in linie
dreapta.




« Doar daca bilele negre si albe
se afla in adancituri invecinate
si daca in spatele bilei/bilelor
atacate exista o adancitura
libera.

Imaginea 5

In acest caz, nu poate avea loc

un atac Sumito. Negrul nu poate
fmpinge albul, deoarece:
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(Daici nu exista o adancitura
libera in spatele sirului alb.
(@aici existd o adancitura libera

ntre sirul negru si cel alb.
(®aici bilele nu se afla intr-o linie
dreapta.

Chiar daca este posibil un atac
Sumito, acesta nu trebuie
executat neaparat. Jucatorul
decide daca vrea sa atace sau
nu.

PAT

intr-o situatie Pat numarul
bilelor celor doi jucatori este
egal: niciun jucator nu este in
avantaj.

Exista trei tipuri de situatii Pat:

Imaginea 6

Pat 1 cu 1”

Pat ,2 cu 2’

Pat ,3 cu 3”



Daca un jucator a adunat intr-un
sir mai mult de trei bile, bilele n
plus nu se numara: o situatie ,4
cu 3”7, de exemplu, corespunde

unei situatii Pat ,3 cu 3.

Pentru a rezolva o situatie Pat,
unul dintre jucatori trebuie sa
initieze un atac printr-o alta linie
dreapta (la un alt unghi).

Imaginea 7

Tn acest exemplu, bilele de pe
linia a-b se afla intr-o situatie
Pat si niciun sir nu poate sa
impinga pe celalalt. Pentru a
rezolva situatia Pat, negrul
poate ataca prin linia c-d.
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IMPINGEREA iN AFARA
TABLEI

O bila este scoasa din joc daca
este Impinsa pe marginea
tablei, in afara campului de joc.

Imaginea 8

Sirul negru poate sa impinga
bila alba in afara tablei.

CINE CASTIGA?

Castiga primul jucator care
reuseste sa impinga sase dintre
bilele adversarului sau in afara
tablei.

CONTRA CRONOMETRU

Ca si in sah, se poate acorda o
anumita perioada de timp
fiecarui jucator, de exemplu 10
sau 15 minute. La concursurile
oficiale de Abalone intotdeauna
asa se procedeaza.
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