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Bang este un joc cu impuscaturi, in stilul Western Spaghetti, intre un grup de Nelegiuiti
(Outlaws) si Sheriff, care este tinta lor principala. Ajutoarele (Deputy) il ajuta incognito pe
Sheriff, dar mai este un renegat (Renegade) care isi urmareste propriul scop!

In Bang! fiecare jucdtor are unul din aceste roluri si reprezinta unul din faimoasele
caractere ale Vestului Salbatic.

Continut
7 carti cu roluri (1 Sheriff, 2 Deputy, 3 Outlaws si 1 Renegade), 16 carti cu caractere, 80 carti de joc, 7 carti de
sumar, 7 tablite de joc, 30 de gloante de rezerva si prezentul regulament.

Scopul jocului
i Fiecare jucator are scopul lui:
¥ Sheriff-ul trebuie sa elimine Nelegiuitii si Renegatul pentru a proteja Legea si Ordinea.
l Nelegiuitii trebuie sa elimine Sheriff-ul, dar ei nu au scrupule sa se elimine intre ei pentru a primi
A, recompense.
I3 Ajutoarele il ajuta si il protejeaza pe Sheriff cu orice pret si au acelasi scop.
% Renegatul isi doreste si fie noul Sheriff, scopul luieste s& rdmana ultimul in viata.

Pregatirea

(Inainte de primul joc, scoateti cu atentie goantele de pe carton).

Fiecare jucator isi ia o tablita de joc (si-o pune in fata si pe ea va tine rolul, caracterul, arma si vietile)

Luati atatea carti cu roluri cate persoane joaca, in felul urmator:

4 jucatori: 1 Sheriff, 1 Renegade, 2 Outlaws

S jucatori: 1 Sheriff, 1 Renegade, 2 Outlaws, 1 Deputy

6 jucatori: 1 Sheriff, 1 Renegade, 3 Outlaws, 1 Deputy

7 jucatori: 1 Sheriff, 1 Renegade, 3 Outlaws, 2 Deputy.

Amestecati cartile cu roluri cu fata in jos si fiecare trage una. Sheriff-ul se arata, intorcand cartea. Toti ceilalti
jucatori se uita la carti dar le tin secrete.

Amestecati cartile cu caractere si impartiti fiecarui jucator cate una cu fata in sus. Fiecare jucator
isi anunta numele personajului si citeste abilitatile acestuia. Fiecare jucator ia atatea gloante cate
are desenate pe cartea caracterului respectiv.

Sheriff-ul va primi o viata in plus: daca acel caracter are 3 gloante desenate el se va considera
pentru toate efectele ca si cand ar avea 4 vieti, daca ar avea 4 gloante ar juca cu 5 vieti.

Puneti restul rolurilor, caracterelor si tablitelor in cutie.

Amestecati cartile de joc, si impartiti fiecarui jucator atatea carti cate vieti are. Restul cartilor
puneti-le sub forma de teanc in mijlocul mesei, de unde o sa traga fiecare. Lasati loc pentru un
teanc de carti jucate sau aruncate.

Nota: pentru primele jocuri puteti incerca o versiune simplificatda a jocului, eliminand cartile cu | T
simbolul unei carti. g

Caracterele

Fiecare caracter din vest are abilitatile proprii, care il fac unic. Gloantele pe care le are arata cu cate vieti incepe
jocul. Adica de cate ori poate fi nimerit inainte sa fie eliminat din joc. Mai departe, indica numarul de carti pe
care are voie sa le pastreze la sfarsitul rundei (nr. maxim de carti din mana).

Ex: Jesse Jones are 4 vieti, el poate fi nimerit de 4 ori inainte de a fi eliminat din joc. Mai departe el poate tine 4
cdarti in mana la sfarsitul rundei lui. Nu va temeti! Vietile pot fi recdastigate.

Desfasurarea jocului
Sheriff-ul incepe. Jocul se joaca pe rand, in ordine spre stanga (CW). Tura fiecarui jucator este impartita in 3
faze: 1 - Trage 2 carti; 2 — Joaca oricate carti din mana; 3 — Arunca jos cartile in exces.

1 - Trage doua carti
Trage primele doua carti din teancul din mijloc. Cand teancul se termina, amestecati teancul de carti jucate sau
aruncate si refaceti teancul din care se trage. 1



2 - Joaca oricate carti din mana
Acum puteti juca oricate carti care sa va ajute sau care sa-i raneasca pe altii; incercati chiar sa-i eliminati. Puteti
juca doar in tura voastra carti (exceptie fac Missed! si Beer, vezi mai jos). Nu sunteti obligati sa jucati carti in
aceasta faza a jocului. Puteti juca oricate carti, cu urmatoarele 3 restrictii:
- puteti juca o singura carte Bang! pe tura; (aceasta se aplica numai cartilor Bang! nu si cartilor cu acest
simbol ¢ )
- puteti avea o singura copie, a oricarei carti, in fata voastra ,in joc”. (o carte este copia alteia daca au
acelasi nume)
- puteti avea o singura arma ,in joc” (in fata voastrd)(cand jucati o noud arma, arma veche trebuie
aruncata)
Ex: Daca puneti Barrel ,in joc”, nu mai puteti pune un alt Barrel, deoarece o sa aveti doua carti la fel in joc.
Exista doua tipuri de carti: cu chenar maro (sunt cele care se joaca si se aruncd) si sunt carti cu chenar
albastru (reprezinta arme si alte obiecte).
Cartile cu chenar maro sunt jucate si puse imediat in teancul de carti jucate si se executa
efectul descris de textul cartii sau simbolurile de pe ea. (ele sunt explicate in urmatorul
paragraf).
Cartile cu chenar albastru se joaca cu fata in sus in fata voastra (exceptie este Jail -
Puscaria). Cartile albastre din fata voastra sunt definite ca fiind ,in joc”. Efectul acestor
carti dureaza pana cand sunt aruncate sau inlaturate cumva. (de ex. se joaca Cat Balou),
sau are loc un eveniment special (de ex. Dyamite - Dinamita). Nu exista limita a numarului
de carti ,in joc” in fata cuiva, atata timp cat nu au acelasi nume.
3 - Arunca jos cartile in exces
Odata ce faza a 2-a se termina (nu mai vreti sau nu mai puteti juca alte carti), atunci trebuie sa aruncati cartile
in exces care depasesc nr. maxim de carti din mana la sfarsitul turei voastre. Amintiti-va cd nr. maxim de
carti din mana nu poate depasi numarul de vieti pe care le aveti in momentul respectiv. Atunci este randul
urmatorului jucator spre stanga.

Distanta dintre jucatori » D
Distanta dintre doi jucatori este numarul minim de locuri dintre ei, numarand spre stanga
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sau spre dreapta (vezi figura). Distanta este foarte importanta, deoarece toate cartile cu tinta - v
o iau in calcul. Normal puteti atinge tinte (jucatori sau carti) la distanta 1 (vedeti 1 de sub « | o
pistolul vostru Colt de pe tablita de joc). Cand un jucator este eliminat nu mai intra in \(F) (B),
calculul distantei. Toti jucatorii vor fi mai apropiati, atunci cand este eliminat un jucator. SR A

Eliminarea unui caracter EAT
Cand pierdeti ultima viata sunteti eliminati din joc, doar daca nu jucati imediat Beer (Bere)(vezi mai jos).
Cand sunteti eliminati, va aratati cartea cu rolul si aruncati toate cartile din mana si cele ,in joc”.
Pedepse si recompense
- daca Sheriff-ul elimina un Ajutor (Deputy), Sheriff-ul va arunca toate cartile din mana si cele ,in joc”.
- alt jucator care elimina un Nelegiuit (Outlaw)(chiar si daca jucatorul care elimina este si el tot Outlaw) va trage
de jos 3 carti.
Sfarsitul jocului
Jocul se termina daca una din urmatoarele conditii este indeplinita:

a) Sheriff-ul este eliminat. Daca renegatul (Renegade) este singurul ramas in viata, atunci el va castiga.

Altfel, castiga nelegiuitii (Outlaws).

b) Toti Nelegiuitii si Renegatul sunt eliminati. Atunci, Sheriff-ul si ajutoarele castiga.
Ex. 1. Toti Nelegiuitii sunt eliminati, dar Renegatul este incd in joc. In acest caz jocul continud. Acum Renegatul
trebuie sd infrunte singur Sheriff-ul si Ajutoarele (dacd mai sunt in joc)
Ex. 2. Sheriff-ul este eliminat, dar si toti Nelegiuitii sunt eliminati. 1 Ajutor si Renegatul mai sunt in joc. Jocul se
incheie aici si Nelegiuitii castigd pentru ca si-au indeplinit scopul chiar si cu pretul vietii!
Un nou joc
Daca jucati mai mult de un joc la o intalnire, jucatorii care raman in viata pot alege sa-si pastreze caracterul in
jocul urmator (dar nu si cartile din mana sau din joc). Ceilalti jucatori, care au fost eliminati vor trage alte
caractere.
Daca doriti sa dati sansa fiecaruia sa fie Sheriff, puteti decide, inainte de a incepe partida, sa luati rolul Sheriff-
ului pe rand, iar celelalte roluri se aleg la intamplare dupa ce amestecati cartile.
Acum ca sunteti familiarizati cu regulile putem vedea in detaliu cartile de joc.
Cartile de joc
Armele
Intotdeauna incepeti jocul cu un revolver Colt 45. Acesta nu e reprezentat de nicio carte, dar este
desenat pe tablita de joc. Daca trageti cu Colt-ul 45 puteti nimeri tinte la o distanta de 1, adica
numai vecinul din stanga si din dreapta.
Pentru a nimeri tinte mai departate de 1, trebuie sa jucati o arma mai mare: o puneti peste Colt-ul




45. Armele pot fi recunoscute dupa chenarul albastru fara gauri de gloante, desenate cu negru si o tintd cu un
numar in ea (vezi poza) care reprezinta distanta maxima la care poti trage. Arma jucatd substituie Colt-ul 45
pana cand cartea este indepartata in vreun fel. Chiar daca arma se joaca pe tablita de joc, ea tot poate fi furata
(ex. jucand Panic!) sau aruncata (ex. jucand Cat Balou). Singura arma pe care n-o poti pierde este vechiul tau
Colt 45. In orice moment poti avea o singurd arma ,,in joc”: daca doresti sa joci o altd arma cand deja folosesti
una, va trebui sa o arunci pe cea pe care o folosesti si apoi o poti juca pe urmatoarea.

Important: armele nu schimba distanta dintre jucatori. Ele reprezinta distanta maxima la care poti trage tu.

Volcanic: cu aceasta carte in joc poti juca oricate carti Bang! pe tura. Aceste carti pot fi jucate
impotriva unuia sau mai multor jucatori, dar este limitata la distanta 1.
Bang! si Missed!
Cartile de Bang! sunt principala metoda de a-i elimina pe ceilalti. Daca vrei sa joci o carte Bang!
pentru a trage intr-un jucator, prima data determina:

a) ce distanta e pana la acel jucator, si

b) daca arma ta poate sa traga la distanta respectiva.
Ex. 1. In concordantd cu schema de stabilire a distantei, sa presupunem cd Ann (A) vrea sd tragd in Carl (C), adica
joacd o carte Bang! impotriva lui Carl. Normal Carl ar fi la distanta 2, Ann are nevoie de o armd care sa tragd la
aceasta distanta: Schofield, Remington, Rev. Carabine sau un Winchester, dar nu poate juca Volcanic sau Colt 45.
Daca Ann are o carte lunetd (Scope) in joc, l-ar vedea pe Carl la distanta 1, deci ar putea sa tragd cu orice arma in
el. Dar daca Carl are o carte Mustang in joc, atunci cele doud cdrti se anuleazd si Ann l-ar vedea pe Carl la distanta
2.
Ex. 2. Daca Dan (D) are un Mustang in joc, Ann l-ar vedea la distanta 4: pentru a putea trage in Dan, Ann are
nevoie de o armd care sd tragd la distanta 4.
Daca s-a tras in tine cu Bang! poti imediat sa joci Missed! — chiar daca nu este randul tau - pentru a anula
efectul cartii Bang!. Daca nu faci asta, pierzi o viatd (arunci un gont). Gloantele aruncate sunt puse in mijlocul
mesei. Daca nu mai ai gloante disponibile, adica pierzi ultimul glont, esti eliminat din joc, doar daca nu joci
imediat Beer (vezi paragraful urmator). Poti anula carti Bang! care au fost folosite numai impotriva ta, nu si
impotriva altor jucatori. Cartea Bang! este aruncata si atunci cand aceasta a fost anulata de cartea Missed!

Birra/Beer
Aceasta care iti da o viata inapoi — luati deci un glont de pe masa. Nu poti primi mai multe vieti
decat ai avut la inceputul jocului. Beer nu poate fi folosita pentru a ajuta alti jucatori. Cartea Beer | &&ii |

poate fi jucata in doua feluri: - ca de obicei in tura ta; - in afara turei tale, dar numai daca s-a tras in |

. . . . - . - . . . . |
tine si este ultima ta viata, nu si daca ai mai multe vieti. |

Beer nu are efect daca mai sunt in joc doar 2 jucatori, cu alte cuvinte daca joci Beer nu primesti o IIII_' S |
viata inapoi. =
Ex. mai ai 2 vieti, Si przme:;tl 3 lovituri de la Dinamitd. Daca joci 2 carti Beer vei ramdne in joc cu 1 viata (2- 3+2)

dar dacad joci 1 carte Beer vei iesi din joc pentru ca iti va aduce o singurd viata inapoi si vei avea O vieti.

Saloon (Cam,
Cartile care au simboluri pe doua randuri au doua efecte simultane, cate unu pentru fiecare rand. | '__
Aici simbolurile spun: ,primesti o viata inapoi”, si ,aceasta se aplica celorlalti jucatori” si pe | ﬁ
urmatorul rand: [TU] ,primesti o viatd inapoi”. Efectul general este ca toti jucatorii primesc o viata |
inapoi. Nu puteti juca Saloon in afara turei voastre cand pierdeti o ultima viata: Cartea Saloon nu |,
este egala cu cartea Beer. e o

Diligenza/Stagecoach si Wells Fargo
Simbolurile arata: trage primele 2 carti (3 carti la Wells Fargo) din teanc.

Emporio/General Store o
Cand jucati aceastd carte intoarceti atatea carti, cu fata in sus, cati jucatori mai sunt in joc. |[T-

Incepand cu cel care a jucat cartea si apoi spre stanga, fiecare alege cate o carte din cele intoarse si | J
0 pune in mana. N

Panic! '
Simbolurile spun: ,Trage o carte” de la ,un jucator la distanta 1”. Amintiti-va ca aceasta distanta nu |
este modificatd de armele voastre, poate fi modificatd doar de Mustang si/sau Scope. Cartea pe care 0 | L.
trageti poate fi din mana sau din cartile ,in joc” ale acelui jucator. e

[ fammeran™))
| il By

Cat Balou i ,
Poti obliga ,orice jucator” sa ,arunce o carte”, indiferent de distanta. 1+ - 3



Gatling CATLING
Gatling executa un ,Bang!” la ,toti ceilalti jucatori” indiferent de distanta. Chiar si asa daca executa T
un Bang! nu este considerata o carte Bang!. In tura ta poti juca oricate Gatling dar numai o singura ‘-
carte Bang!. X )
Indiani!/Indians! .'II f;,j;«_ )
Toti jucatorii, excluzand-ul pe cel care a jucat cartea, trebuie sa joace o carte Bang!, sau pierd o viata. | ir,qﬁ
Nici Missed! nici Barrel nu au efect aici. [
Duello/Duel o
Cu acesta carte poti provoca orice jucator (tintindu-1 cu privirea), indiferent de distanta. Cel care este M‘a
| |
|

provocat, trebuie sa joace primul o carte Bang! (chiar daca nu este tura lui). Daca joaca Bang!, si tu
trebuie sa joci o carte Bang! si asa mai departe pana cand unul din jucatori nu mai poate juca o carte '|I ‘if\ I'.
Bang!. Acel jucator pierde o viata si duelul se incheie. Nu poti juca Missed! sau sa folosesti Barrel in | o
timpul duelului. Duelul nu e considerat o carte Bang!, deci cartile Bang! jucate nu se considera |,
pentru limita de carti Bang! jucate intr-o tura. o

Mustang

Cand ai o carte Mustang in joc, distanta dintre tine si ceilalti jucatori creste cu 1. Distanta la care ii
vezi tu pe ceilalti nu se modifica. Ex: In figura cu distantele, dacd Ann (A) are o carte Mustang in joc,
Ben (B) si Flo (F) o vor vedea la distanta 2, Carl (C) si Emma (E) o vor vedea la distanta 3, iar Dan (D) o
va vedea la distanta 4, in timp ce Ann va continua sa-i vada pe toti la distanta normald.

Mirino/Scope

Cand ai o carte Scope in joc, ii vei vedea pe ceilalti jucitori la o distantd micsoratd cu 1. In
continuare ceilalti te vor vedea la distanta normala. Distantele mai mici de 1 se considera 1.

Ex: In figura cu distantele, dacd Ann (A) are o carte Scope in joc, il va vedea pe Ben (B) si Flo (F) la
distanta 1, pe Carl (C) si pe Emma (E) la distanta 1, iar pe Dan (D) la distanta 2, in timp ce, pe Ann toti
ceilalti o vad la distanta normald.

Trage!

Unele carti (Jail, Barrel, Dynamite) arata diferite culori si numere apoi un semn = $i apoi =

efectul lor. Jucatorul care foloseste cartea respectiva trebuie sa Traga!, adica sa ia prima r""‘:l'["'

carte din teancul din mijloc, sa se uite la culoarea si numarul de pe carte si apoi sa o |

arunce in celalalt teanc. Daca numarul si culoarea de pe cartea ridicata se potrivesc cu cele l Hl v = *
=

de pe cartea jucata, Tragerea a avut succes. Asta inseamna ca se executa efectul cartii
jucate. (cartea care se trage se arunca fara a i se executa efectul) Daca nu se potrivesc, nu ! "
se intampla nimic: ghinion! Daca pe cartea jucata este o valoare exactd sau un interval, !

atunci cartea trasa trebuie sa aiba pe ea o valoare in intervalul respectiv si bine-nteles culoarea pentru ca sa se
potriveasca. Ordinea cartilor in joc este: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A.

Barile/Barrel
Cartea Barrel te lasa sa Tragi! cand esti atacat cu Bang! — daca tragi o carte de inima rosie, te rateaza, exact ca si
cand ai fi jucat Missed! — daca nu e de inima rosie cartea nu are efect.

EX: esti atacat de un jucdtor cu Bang!. Ai in joc o carte Barrel, aceasta te lasd sa tragi prima carte din teanc pentru
a anula Bang!-ul. Aceasta are succes dacad tragi o carte de inimd rosie. Deci tragi prlma carte si o puz -
apoi pe teancul de cdrti aruncate: este un 4 de inima rosie. Folosirea cartii Barrel a (9"
avut succes si a anulat Bang!-ul. Daca trdgeai o carte de altda culoare, cartea Barrel
nu avea niciun efect, dar mdcar incercai sa anulezi cartea Bang!.

Prigione/Jail
Joaca aceasta carte in fata oricarui alt jucator indiferent de distanta: il vei baga in inchisoare.
Daca esti in inchisoare, trebuie sa Tragil! inainte de a-ti incepe tura:

- daca tragi o inima rosie ai iesit din inchisoare, arunci cartea cu inchisoarea si cealalta carte pe

care ai tras-o si iti continui tura normal.

- daca e alta culoare arunci cartea cu inchisoarea si iti pierzi tura respectiva.
Cat esti in inchisoare esti o posibila tinta pentru cartile Bang! dar poti juca si tu carti de aparare (ex.
Missed! sau Beer) in afara turei tale, daca e necesar. Cartea Jail nu poate fi jucata in fata Sheriff-ului.




Dinamite/Dynamite
Joaca aceasta carte in fata ta: Dinamita va sta in fata ta o tura intreaga. Cand iti incepi urmatoarea
tura (ai deja Dinamita in joc), inainte de faza 1 trebuie sa Tragi!:
- daca tragi o carte de inima neagra cu numar intre 2 si 9, ea explodeaza, o arunci si pierzi 3 vieti;
- daca nu se potriveste cartea cu cerintele, dai Dinamita celui din stanga ta (care va Trage! in tura
lui, si asa mai departe).
Jucatorii tot paseaza Dinamita de la unul la celalalt pana cand explodeaza, cu efectele descrise mai
sus, sau este Trasa! sau eliminata de o carte Panic! sau Cat Balou. Daca ai in fata ambele, si Dinamita
si Jail, prima data trebuie sa verifici Dinamita. Daca esti ranit (sau chiar eliminat) de Dinamita, aceasta eliminare
nu se considera ca facuta de catre un jucator.

Simbolurile de pe carti

r}é - valoreaza ca un Bang!, deci pierzi o viata
Fe= valoreaza ca Missed!, deci anuleaza efectul cartii Bang! X
~. i primesti o viata inapoi. Numai cel care joaca primeste o viata, doar daca nu e specificat altfel pe carte.

— - Trage! o carte. Daca e de la ,oricare jucator” (va fi trecut semnul), atunci vei trage o carte la intamplare
din méana lui sau poti alege o carte ,,in joc”din fata lui. Daca nu e specificat nici un jucator, Trage! prima
carte din teancul de jos. In toate cazurile, cartile pe care le trageti le adaugati la cele din mana.

- obliga pe cineva sa arunce o carte. Poti obliga un anume jucator sa arunce o carte la intamplare din
mana sau poti alege tu o carte pe care o are ,,in joc” si sd o arunci.

& - iInseamna ca poti aplica efectul asupra oricarui jucator, indiferent de distanta.

.- inseamna ca efectul se aplica asupra celorlalti jucatorilor, adica nu se aplica asupra
A A . celui care a jucat cartea.

- inseamna ca efectul se aplicd asupra unui singur jucator, dar care trebuie sa fie in raza armei tale (la
&) o distanta la care poate trage arma ta)

- inseamna ca efectul se aplica asupra oricarui jucator, dar care trebuie sa fie la distanta specificata de
@ numar sau mai putin. Nota: cartile Mustang si Scope pot schimba acest numar, dar armele din joc nu pot
- face asta.

Caracterele

Bart Casidy (4 vieti): de fiecare data cand pierde o viata, imediat trage o carte de jos.

Black Jack (4 vieti): in timpul fazei 1 a turei lui, trebuie sa arate a doua carte pe care o trage. Daca este inima
rosie sau romb (caro) (la fel ca atunci cand Tragi!) mai trage inca o carte fara sa o arate.

Calamity Janet (4 vieti): ea poate folosi cartile Bang! in locul celor Missed! si invers. Nu va putea juca decat o
carte Bang! pe tura, doar daca are arma Volcanic ,in joc”.

El Gringo (3 vieti): de fiecare data cand pierde o viata din cauza unei carti jucate de alt jucator, va trage o carte la
intamplare din mana acelui jucator. Cate o carte pentru fiecare viata pierduta. Daca acel jucator nu mai are
carti in mana, foarte rau, nu mai poti trage. Luati aminte ca vietile pierdute din cauza Dinamitei nu sunt
cauzate de un jucator.

Jesse Jones (4 vieti): in timpul fazei 1 a turei sale poate alege sa traga prima carte din teanc sau din mana altui
jucator. Apoi a doua carte o va trage din teanc.

Jourdonnais (4 vieti): se considera ca are o carte Barrel ,in joc” tot timpul; el va Trage! de fiecare data cand este
atacat cu Bang!, si daca trage o inima rosie se considera Missed!. Daca in timpul partidei mai joaca o carte
Barrel in fata sa, el va avea doua sanse sa se fereasca de Bang!, inainte de a juca o carte Mised!.

Kit Carlson (4 vieti): in timpul fazei 1 a turei sale, se va uita la primele 3 carti din teanc si va alege doua pe care
le Trage!. Pe a 3-a o va pune inapoi deasupra pe teanc fara s-o arate celorlalti.

Lucky Duke (4 vieti): de fiecare data cand trebuie sa Traga!, intoarce primele doua carti si alege cartea pe care o
doreste. Nu se aplica in faza 1 a turei lui.

Paul Regret (3 vieti): se considera ca are o carte Mustang ,in joc” tot timpul; ceilalti jucatori trebuie sa adauge 1
la distanta lor fata de el ca sa poata sa-1 nimereasca. Daca in timpul partidei mai joaca o carte Mustang in
fata sa, el le va socoti pe amandouad, crescand distanta la 2, fata de ceilalti.

Pedro Ramirez (4 vieti): in timpul fazei 1 a turei sale, poate alege sa traga prima carte din teancul de carti jucate
sau din teancul normal. Apoi a doua carte o va trage din teanc. S



Rose Doolan (4 vieti): se considera ca are o carte Scope ,in joc” tot timpul; ea ii va vedea pe ceilalti la o distanta
micsorata cu 1. Daca in timpul partidei mai joaca o carte Scope in fata sa, ea le va socoti pe amandoua,
reducand distanta celorlalti fata de ea cu un total de 2.

Sid Ketchum (4 vieti): oricand in timpul jocului poate arunca doua carti din mana pentru a recastiga o viata.
Daca poate si vrea, are voie sa faca asta de mai multe ori pe tura. Dar nu poate depasi niciodatd numarul
de vieti cu care a inceput partidal

Slab The Killer (4 vieti): jucatorii care vor sa anuleze Bang!-ul lui trebuie sa joace doua carti Missed!. Efectul
cartii Barrel, daca o foloseste si are succes, va conta cat 1 carte MIssed!

Suzy Lafayette (4 vieti): in momentul in care nu mai are carti in mana, imediat trage o carte din teanc.

Vulture Sam (4 vieti): oricand un caracter este eliminat, el va lua toate cartile din joc si din mana acelui caracter,
sile va pune alaturi de cartile sale din mana.

Willy The Kid (4 vieti): el poate juca oricate carti Bang! in tura lui.

Amintiti-va ca: P _e}l(
Orice carte cu simbol Missed! ﬁ anuleaza o carte cu simbol Bang!
Puteti juca o singura carte Bang!, pe tura, dar puteti juca oricate carti care au simbolul %
Nu puteti avea ,in joc” doua carti cu acelasi nume.

Nu puteti avea ,in joc” decat o singura arma, dar macar aveti tot timpul un Colt 45.

Armele nu schimba distanta dintre jucatori, ele reprezinta distanta la care puteti trage voi.
Cartea Beer nu are efect cand mai sunt doar doi jucatori in viata.

Cand pierdeti ultima viata, puteti juca doar cartea Beer, nu si Saloon.

De retinut

Pentru a tine socoteala vietilor voastre, puteti folosi o alta carte de caracter, intoarsa pe dos, din cele
ramase de-o parte. Puneti caracterul vostru deasupra si acoperiti si descoperiti gloantele, mutand
caracterul in sus si in jos, ca in imagine. Asta usureaza jocul, pe care il puteti juca oriunde.

Bang! Dodge City - O Extensie Antiglont pentru Bang!
Autor: Emiliano Sciarra

Producator: dV Giochi

Pt. 4-8 jucatori, de la 10 ani; 45 min

Traducere romana: Terry (terry_alin@yahoo.com)

Bang! Dodge City este o extensie care va va face jocurile mai distractive si mai provocatoare. Cutia include
extensia Dodge City care aduce noi caractere, noi carti si roluri pentru jocul cu 8 jucatori. A doua extensie, High
Noon, introduce o suita de carti speciale care schimba regulile jocului in fiecare runda!

Trebuie sa aveti jocul de baza pentru ca sa puteti juca Bang! Dodge City. Puteti juca oricare extensie independent
sau le puteti combina pentru a trai senzatia Vestului Salbatic.

Dodge City

Dodge City — un oras populat, haotic, vibrant si ...... periculos! Saloanele lui sunt la fel de legendare ca si
personajele care au trecut pe acolo. Baietii rai, atrasi de bogatia orasului, se plimba pe strazi unde se isca zilnic
rafuieli cu pistoale. Protejarea Legii si Ordinii este o sarcind doar pentru cei mai bravi sheriff-i. Crezi ca esti in
stare de asa o provocare sau "nu te poti ridica mai sus de genunchiul broastei”.

Continut
15 carti cu caractere, 1 carte de sumar, 4 gloante, 8 carti cu roluri, 40 de carti de joc si o tablita de joc.

Aceasta extensie aduce 15 caractere noi (care vor fi amestecate cu cele din jocul de baza), si 40 de carti de joc
(care vor fi amestecate cu cele din jocul de bazd). Sunt de asemenea 8 carti cu roluri, o tablita de joc si gloante
suplimentare care permit jocul cu 8 jucatori. Regulile raman aceleasi ca si in jocul de baza cu urmatoarele
adaugari:



Cartile cu Chenar Verde

Unele din cartile noi au chenar verde. Aceste carti vor fi jucate in fata voastra, cu fata in sus, la fel ca si cartile cu
chenar albastru. Pentru a folosi efectul cartii va trebui sa luati cartea din fata voastra si sa o jucati. Apoi o
eliminati. NU puteti folosi cartile verzi in runda in care le-ati jucat (adica ati asezat-o in fata voastra). Fiecare
carte cu chenar verde arata simbolurile care explica efectul (efectele) ei.

Doar cartile care arata simbolul Missed!' g~ pot fi folosite in afara turei jucatorului.

Cartile cu chenar verde pot fi scoase din joc in urma actiunii unei carti Cat Balou, Panic!, Can-Can, etc. la fel ca
si cartile cu chenar alastru.

Nota: daca trageti o carte de jos cum ar fi Panic! sau Rag Time, nu o puteti folosi in aceeasi tura in care ati jucat-
o — adica: luati cartea in mana, apoi o jucati in fata voastra si apoi asteptati urmatoarea tura sa o puteti folosi.

Ex 1: Joci Sombrero in fata ta. Incepand cu runda viitoare o poti folosi si apoi elimina. e

. . N 5 . .. R N .. R I (I ()
Ex 2: Joci Derringer in fata ta. In una din turele viitoare, in cazul in care mai ai cartea in fata, | = [l | ==
poti alege sa o folosesti, producand un Bang! Asupra unui jucator la distanta 1, si de . [ ) ECRERA L
asemenea si tragi o carte. I - ll'
y s L =
Simbolul ,arunca inca o carte din mana” ../

Unele carti au acest nou simbol pe ele, urmat de un semn = si alte semne. Pentru a putea beneficia de efectul
(efectele) afisate dupa = trebuie sa elimini aceastd carte impreuna cu inca una aleasa de tine din cartile din
mana.
Ex 3: Joci Brawl, eliminand inca o carte la alegerea ta din mana. Dupa ce faci asta, efectul carti ii |’ e Y
obliga pe toti ceilalti s4 arunce o carte ori din mana ori din fata, din cele jucate, tu alegi de unde o
elimina. (poti alege diferit pentru fiecare jucator) &= |
Ex 4: Joci Tequila, si arunci inca o carte. Alegi pe oricine care sa primeasca o viata inapoi. (te poti alege i_ =Xt ||
chiar pe tine) T
Alte carti
In aceastd extensie veti gasi carti identice cu cele din jocul de bazid: acestea sunt puse pentru a echilibra
ponderea cartilor in pachet. De asemenea, veti gasi carti care combina simboluri, cunoscute, in diferite moduri.
Urmariti simplu simbolurile pentru a intelege efectele cartii.
Amintiti-va ca:

- orice carte cu simbol Missed! poate fi folosita pentru a anula efectul unei carti cu simbol Bang!;

- cand iti pierzi ultima viata, poti folosi doar o carte cu simbol Beer pentru a evita sa fi eliminat din joc.

Nu poti folosi carti cu efect similar cum ar fi Saloon, Canteen, Tequila sau Whisky in afara turei tale.

- poti juca o singura carte cu simbol Bang! pe tura, dar poti juca oricate carti vrei care au alte simboluri

- daca Dinamita nu explodeaza la tine, da-o mai departe la stanga ta, la primul jucator care nu are in fata o

Dinamita. (nici un jucator nu are voie sa aiba doua carti de acelasi fel in fata sa) (Fraae Y|

Ex 5: Ca raspuns la o carte Punch, poti juca o carte Dodge care anuleaza Punch si apoi tragi o | . |
carte. || ot
\ %d r| ¢ e
Reguli pentru 8 jucitori o . :
Extensia vine cu 8 carti cu roluri care le inlocuiesc pe cele originale (1 Sheriff, 2 Deputy, 3 Outlaws si 2
Renegade), si o tablita de joc cu cartuse suplimentare. Pentru a juca in 8, impartiti rolurile ca in jocul de baza, cu
fata in jos. Fiecare din cei doi Renegati joaca pe cont propriu, si castigd daca este el ultimul ramas in viata. Deci,
daca in faza finala seriful este infruntat de doi renegati si seriful este eliminat primul, castiga nelegiuitii (Outlaws)

Reguli speciale pentru 3 jucatori
Luati aceste 3 roluri Deputy, Outlaw si Renegade si impartiti-le cu fata in sus fiecarui jucator. Fiecare stie ce rol
au ceilalti jucatori.
Scopul fiecarui jucator este determinat de rolul sau:

- Deputy trebuie sa-1 omoare pe Renegade

- Renegade trebuie sa-1 omoare pe Outlaw

- Outlaw trebuie sa-1 omoare pe Deputy
Jocul se joaca normal incepand cu Deputy.
Castiga cel care-si atinge scopul, daca trage el ultimul foc asupra tintei lui (ex: Deputy trebuie sa-1 elimine
personal pe Renegade).
Daca celalalt jucator trage ultimul foc, atunci scopul celor doi supravietuitori este sa fie ultimul om in viata.
Ex: daca Outlaw il omoara pe Renegade, atunci nu castigd Deputy, el va trebui sa-1 omoare pe Outlaw, care va
trebui la randul lui sa-1 omoare si pe Deputy ca sa castige.
Oricand un jucator elimina alt jucator (indiferent de rol) imediat trage 3 carti din pachet, ca recompensa.
Neexistand Sheriff in joc, Jail se poate juca pe oricare din jucatori.
Beer tot nu are efect cand mai raman doi jucatori. 7



High Noon

In Vestul Salbatic, rafuielile dinte Nelegiuiti (Outlaws) si Sheriff devin tot mai dure. Jucitorii
trebuie sa fie pregatiti sa-i primesca cum se cuvine pe Daltoni, sa faca fata febrei aurului si sa
fie foarte atenti cand trec prin Orasul Fantomelor.

Continut

13 carti speciale

Desfasurarea Jocului

Jocul decurge normal ca la Bang! cu urmatoarele schimbari: Sheriff-ul amesteca aceste carti separat, cu fata in
jos, apoi adauga deasupra cartea High Noon. Apoi aseaza acest teanc cu fata in sus langa el.

Incepand cu a doua tura a lui, inainte ca Sheriff-ul sa isi inceapi tura, acesta ia prima carte din acest teanc.
(avand grija sa nu se observe decat urmatoarea carte din teanc). El va citi cartea cu voce tare si apoi o aseaza in
mijloc formand tancul High Noon. Cartea care se afla deasupra in acest teanc este acum in joc si jucatorii trebuie
sa respecte efectele acestei carti pana cand va fi acoperita de alta carte.

»,La inceputul turei sale” inseamna ca acea carte isi incepe efectul inaintea oricarei alte carti sau actiuni.

Cartea High Noon va avea efect pana la sfarsitul jocului.

Caractere noi

Apache Kid (3 vieti): el nu este afectat de carti de romb jucate de ceilalti jucatori. In timpul unui Duel aceasta
abilitate nu are efect.

Belle Star (4 vieti): in timpul turei ei, nicio carte din fata niciunui jucator nu are efect. Acesta se aplica la fel si
pentru cartile cu chenar albastru si cele cu verde.

Bill Noface (4 vieti): in timpul fazei 1 din tura sa, trage 1 carte plus 1 carte pentru fiecare rana (viata pierduta)
din momentul respectiv. Deci, daca are viata maxim el trage 1 carte; la o viatd mai putin, trage 2 carti; la 2 vieti
pierdute, trage 3 carti; si asa mai departe.

Chuck Wengam (4 vieti): in tura sa, poate alege sa piarda o viata si sa traga 2 carti. Poate face asta de mai multe
oriin tura sa, dar nu poate face asta cand mai are doar 1 viata.

Doc Holiday (4 vieti): o data in tura sa poate arunca doua carti pentru un efect de Bang! impotriva unui jucator
care se afla in raza armei lui. Aceasta abilitate nu se considera pentru limita de un Bang! din tura sa. Pentru a-1
nimeri pe Apache Kid cel putin o carte din cele doua pe care le arunca nu trebuie sa fie de romb (caro).

Elena Fuente (3 vieti): ea poate folosi orice carte din mana pentru un Missed!

Greg Digger (4 vieti): de fiecare data cand un jucator este eliminat, el primeste inapoi 2 vieti. Ca de obicei, el nu
poate primi mai multe vieti decat a primit la inceputul jocului.

Herb Hunter (4 vieti): de fiecare data cand un jucator este eliminat, el trage doua carti din teanc. Asadar, daca el
elimina un Nelegiuit (Outlaw), va trage de jos 5 carti.

Jose Delgado (4 vieti): in tura sa poate arunca o carte cu chenar albastru pentru a trage 2 carti din teanc. El
poate folosi aceasta abilitate numai de doua ori pe tura.

Molly Stark (4 vieti): de fiecare data cand joaca sau arunca voluntar un Missed!, Beer sau Bang! cand nu este
tura ei, va trage o carte din teanc. In timpul unui Duel nu va trage carti in schimb doar dupa terminarea
duelului, cand va trage un numar de carti, din teanc, egal cu numarul de Bang!-uri jucate de ea in duel. Cartile
pe care le arunca in urma jucarii unei carti Cat Balou, Brawl sau Can-Can nu se considera ca aruncate voluntar.
Pat Brenan (4 vieti): o singura data pe turd, in faza 1, poate alege sa tragd 2 carti de jos sau o singura carte
jucata in fata altui jucator, si sd o puna in mana. Cartea poate fi luata din fata oricarui jucator si poate avea si
chenar albastru si verde.

Pixie Pete (3 vieti): in faza 1 in tura sa, poate trage 3 carti in loc de doua.

Sean Mallory (3 vieti): in faza a 3-a in tura sa, poate ramane cu 10 carti in mana. Nu trebuie sa arunce carti
pana la numarul de vieti din momentul respectiv, dar nu mai mult de 10.

Tequila Joe (4 vieti): de fiecare data cand joaca Beer, va primi 2 vieti in loc de 1 ca de obicei.

Va primi 1 singura viata de la carti cum sunt Saloon, Tequila sau Canteen.

Vera Custer (3 vieti): la inceputul rundei ei, inainte de a trage orice carte (faza 1), alege orice alt caracter care
este inca in joc. Pana la urmatoarea ei tura, ea va avea aceeasi abilitate ca si caracterul ales.
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