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Nota pentru rundele de la 2 la 6: Daca 
alegeti muncitorul fiti atenti daca este 
activa legea de restrictie (Drought Act - IV).

Puteti folosi campurile activate in 
urmatoarele moduri:



Nota pentru rundele de la 2 la 6: 
Daca alegeti arhitectul fiti atenti daca este 
activa legea de constructie (Building Act IV).



Este important deoarece la sfarsitul fiecarei 
runde trebuie renuntat la toate produsele 
care nu sunt in depozit. 
Nu este nevoie sa puneti in depozit si 
resursele si bunurile.

Marfurile din lot si din depozit sunt 
disponibile oricand, indiferent de 
pozitia muncitorului.

Nota pentru rundele de la 2 la 6: Daca alegeti 
primarul fiti atenti daca este activa legea 
porturilor (Harbor Act IV).



Nota pentru rundele de la 2 la 6: Daca alegeti 
primarul fiti atenti daca este activa legea 
impotriva coruptiei (Corruption Act IV).

Nu sunt permise coalitii.





• Sfarsitul rundei a sasea reprezinta 
    sfarsitul jocului.

• Cand ajungeti la 80 de puncte inainte 
    de sfarsitul jocului, continuati numararea 
    punctelor prin mutarea indicatorului 
    la 0 (la final adaugati cele 80 de puncte).



Cost de construire:
2 x lemn si 2 x piatra
Abilitati:
schimba maxim 4 x piatra
intr-un 1 punct fiecare

Cost de construire:
2 x lemn si 2 x piatra
Abilitati:
schimba maxim 4 x lemn
intr-un punct fiecare

Cost de construire:
2 x apa
Abilitati:
schimba maxim 4 x apa
intr-un punct fiecare

Cost de construire:
2 x lemn si 1 x piatra
Abilitati:
schimba maxim 2 x produs
intr-un punct fiecare

Cost de construire:
1 x lemn si 1 x apa si
1 x piatra
Abilitati:
schimba maxim 3 x sticla de
rom intr-un punct fiecare

Cost de construire:
1 x lemn si 1 x apa si
1 x piatra
Abilitati:
schimba maxim 3 x cutie de
trabucuri intr-un punct
fiecarefiecare





Aceasta carte de veto permite unui
jucator sa elimine o propunere de lege
din cele 4 ramand astfel pentru alegere
doar trei. Dupa fiecare utilizare cartea 
este asezata langa teancul corespunzator
propunerii care a fost eliminata pentru ca
runda urmatoare jucatorul respectiv nurunda urmatoare jucatorul respectiv nu
poate refuza o propunere de lege din 
acelasi teanc.



Pentru a realiza acest lucru, 
fiecare jucator aseaza cartea pe care decide
 sa o foloseasca in Parlament cu fata in jos in 
fata lui.  Aceasta varianta conduce spre un 
joc mai captivant, din perspectiva in care 
nimeni nu stie ce carte va folosi fiecare 
jucator pentru legile din jucator pentru legile din Parlament.




