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Autor: Jacques Zeimet

Povestea şi scopul jocului



Materiale de joc

Organizare

Varianta 1:
APUCAREA LUCRURILOR

Desfăşurarea jocului



Dar dacă în poză nu apare niciun lucru ilustrat în culoarea sa originală?
În acest caz, vom apuca un obiect care nu apare în poză şi a cărui culoare originală 
de asemenea nu apare pe cartea de joc.

Acela dintre noi care a apucat obiectul corect, ia cartea de joc şi o pune înaintea 
sa ca răsplată, apoi dezvăluie următoarea carte din grămadă.

Fiecare dintre noi poate lua întotdeauna un singur obiect. Acela dintre noi care 
ia în mână un obiect incorect, va renunţa la o carte (în cazul în care deja deţine 
una). Acela dintre noi care a apucat obiectul corect va primi această carte/aceste 
cărţi în plus.

Finalul jocului şi scorul
Jocul se termină când grămada de cărţi a fost epuizată. Acela dintre noi care a 
preluat cele mai multe cărţi câştigă.



Varianta 2:
Apucăm sau strigăm?

Desfăşurarea jocului

Exemplu



Notă


