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Gobblet — Regulament tradus in limba romana

Prezentarea jocului
- un platou de joc cu 16 casute;
- 24 de ,,gobblet”-uri (paharele) din lemn,12 de culoare deschisa si 12 de culoare inchisa.

Scopul jocului
Alinierea a patru pahdrele de aceeasi culoare vertical, orizontal sau diagonal (fig.1).

Pregaitirea jocului
Fiecare jucdtor isi aranjeaza piesele in afara platoului de joc in 3 grupe de céate 4 pahare concentrice

(fig. 2).

Derularea unei partide
Pe rand, fiecare jucator trebuie, fie sd pund in joc un nou pdharel (fig. 3), fie sa deplaseze un paharel
deja agezat pe platou (fig. 4).

Paharelele aflate in afara platoului, se joaca in ordine de la mare spre mic. Un paharel nou, care se
aseazad pentru prima datd pe platou, nu poate fi pus decat pe o casuta liberd, cu exceptia cazului cand
adversarul are 3 paharele aliniate. In acest caz, paharelul nou poate fi asezat peste unul din pahirelele
adversarului din aliniamentul respectiv. Odatad asezat pe platoul de joc, un pahérel nu mai poate fi scos
din joc.

Un paharel poate fi mutat, chiar daca pe platou nu au fost asezate toate paharelele. Miscarea se face
ridicand un paharel pe verticala, apoi asezandu-1, fie pe o casuta goald, fie pe una deja ocupatd cu un
paharel de diametru mai mic (fig.5).

Un jucdtor isi poate acoperi propriile paharele (fig. 6).

Odata atins un pahdrel, acesta trebuie jucat. RidicAnd un pédharel, un jucator poate descoperi o piesa
adversa care poate completa linia adversa. Daca nu poate reagseza paharelul peste una dintre celelalte 3
piese aflate in aliniament, pierde partida (fig. 7).

Sfarsitul unei partide
Atunci cand un jucdtor are aliniate 4 paharele proprii, castiga partida (fig.2).

Durata unei partide
O partida poate sa dureze intre 10 si 20 de minute. Pentru turnee, este recomandabil ca, pentru o
miscare, sd fie acordat un timp limitat.
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