O distractie la limita legii pentru 2 pana la 4 hoti de lux, cu varste de la 8 ani in sus
Autor: Dirk Hillebrecht
Pe lingd parfumate cimpuri de levanticd, alei pitoresti marginite de chiparosi

ne indeamnd — sd cidem in mainile banditilor. In canioanele serpuite ale defileelor
si la adapostul pinilor umbrogi, proscrisi vicleni dau tdrcoale pentru a-i grabi pe
nobilii bogati, impreund cu iritatele lor curtezane, sa coboare din trasurile lor
confortabile pentru a-si redistribui posesiunile.
Astfel, aristocratii cu experientd fac ocoluri mari si angajeaza escorte scumpe pentru
a-i evita pe hotii diwrni. Dar banditii nostri nu sunt naivi. Ei asalteaza si celelalte
drumuri ocolitoare si astfel, de dupd curbe discrete, multumirile abililor hoti pot fi
auzite pe neasteptate: ,, Mille Grazie!”.

Aici sunt regulile jocului pentru 3 si 4 jucdatori. La sfarsitul acestor
s e . . . instructiuni, vom gasi regulile ca pentru un joc cu doud persoane,
Ideea si obiectivul jocului 5 = = - - -

Vom fi, alternativ, nobili si hoti. In timp ce nobilii vor si treacd din oras in oras fard a fi jefuiti, hotii stau la panda la marginile
drumului pentru a-i prada.

Materiale de joc si organizare
Mai intdi, vom aseza plansa de joc in mijlocul mesei.

Fiecare dintre not va primi un nobil, o busoli de ambuscadi
gi un jeton colorat, pentru a {ine scorul, g1 va plasa acest semn
pe locul initial al marginii care indici punctele,

Apol vom amesteca bine cérfile care indicé sarcinile
gi vom forma o grimada cu faja in jos, de unde dupa
aceea fiecare dintre noi va extrage o carte 51 0 va pune /
inaintea sa, astfel incdt sa fie vimbila pentru tog,
Primul oras amintit in aceasti carne indica locul
de pe plansa de joc unde ne vom plasa nobilul,

Mingi isi plaseazd nobilnl In Brescia,

Acum vom plasa Inca patru cérti, dintre cele ce indica sarcini, cu fata In sus pe plansa de joc — fiecare dintre ele pe spatiul
orasului care este mentionat in partea de sus a cartii. Dacd un spatiu este deja ocupat de o carte jucatd anterior, vom aseza
cartea abia extrasd in afara jocului si vom extrage o alta.



Fiecare carte cu sarcini indica doud nume de orase:
Primul oras (de sus): Dacd spatiul orasului nu este
ocupat, vom plasa aceastd carte acolo imediat ce a
fost extrasd. Acela dintre noi care se afla in acest

oras pe parcursul acestei runde poate lua cartea.
Orasul destinatie (de jos): Oricare dintre noi ajunge
la orasul destinatie obtine punctele indicate pe aceasta
Desfisurarea jocului carte de joc.

Acela dintre noi care aratd cel mai inocent Incepe jocul ca nobil; ceilalti incep ca hoti. Dupa fiecare runda, rolul de nobil este
transferat la un alt jucdtor, in sensul acelor de ceasornic.

, san Mariy,

e

Cartea ,,San Marino-Venezia”
va fi asezatd in orasul San Marino.
In total, vom plasa 4 cirti de sarcini
pe plansa de joc.

A
San Marine
Vimezia

Desfasurarea unei runde de joc
Mai intéi, fiecare dintre cei care avem rolul de hoti vom planui o ambuscada. Dupa aceea, nobilul parcurge o distantd de 4
sau 5 orage. Dacd foloseste un drum pandit de hoti, nobilul este acostat si jefuit.

Hotii pindesc pe undeva...

Pe busola sa de ambuscada, fiecare dintre hotii, isi va alege, In secret, prima litera a drumului pe care doreste

sa-1 astepte pe nobil. (Exemplu: Dacd cineva dintre noi va dori sd se ascunda pe Via Liguria, va alege litera ,,L”.)
Pont: Intelegerile dintre hoti sunt permise in orice moment, dar ele nu obliga. (Acest lucru inseamna ca flecare dintre noi
poate face un lucru diferit fatd de ce a stabilit in intelegerea cu ceilalfi ,,colegi”. Simpla palavrdgeald dintre hoti il poate
Jface pe nobil sa se simitd foarte nesigur...)

Nobilul se afla pe drum — cu sau fira escorta

Acum, acela dintre noi care are rolul de nobil decide dacd vrea s aibd o escortd sau merge pe propriul risc.

Daca doreste o escortd, el va alege, in secret, pe busola sa de ambuscada, prima literd a drumului pe care escorta il va
acompania. Dupd aceea, nobilul isi va muta figurina de la un oras la altul, folosind in total 4 drumuri diferite.

Daca acela dintre noi care ia rolul de nobil nu doreste o escortd, ne va anunta de aceasta. Astfel, nu va alege nicio litera
pe busola sa. Acum el isi va muta figurina de la un oras la celalalt, folosind in total 5 drumuri diferite.

in acelasi oras pot fi oricat de multi nobili.

Daca acela dintre noi care are rolul de nobil ajunge in orasul mentionat in josul cértii sale cu sarcini, Inseamna cd si-a
incheiat runda. Pentru aceasta, el va primi numarul de puncte indicate pe carte si 131 va muta semnul care tine scorul pe
marginea cu puncte. Apoi, va plasa cartea cu sarcinile indeplinite deoparte.

Veriezia \ Milie

Gt Gt

Nobilul Mariei ajunge in Genova. Pentru
indeplinirea sarcinii sale ,, Venezia-Genova”, ea
primeste 6 puncte, iar pentru sarcina ,, Milano-
Genova”, incd 4 puncte. Apoi aseazd ambele carti

cu sarcini deoparte, tn gramada cu carfi jucate.



Oricand unul dintre noi care
are rolul de nobil de-a lungul
rundei sale se afld intr-un oras
in care o carte de sarcini este
plasata, o poate lua.

O va aseza cu fata In sus
Inaintea sa, astfel Incat sa fie
vizibild pentru ceilalti. Apoi
va extrage o noua carte de
sarcini si o va plasa in spatiul
destinat orasului indicat in )
partea de sus a cartii. Daca
spatiul este deja ocupat de o
alta carte, el va extrage o
noua carte in locul primei.
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Luca merge de la Milano,
prin Piacenza, Modena si
Bologna, pdnd la San Marino.

Fiecare dintre noi poate detine maxim trei cirti de sarcini. Dacd unul dintre noi are deja trei carti de sarcini, acesta va
putea extrage incd una doar daca remunta la o alta din cele trei deja aflate in posesia sa, plasand-o in grimada cu cari jucate.
Hotii il ataca pe nobil
Daca acela dintre noi care are rolul de nobil alege un drum (fara escortd) pe care se afla unul sau mai mul{i hoti ascunsi,
acesti hoti striga ,,Mille Grazie!” si demonstreazd, aratdndu-si busolele, ca intr-adevar pandesc acel drum.

Ca prada, acesti hoti vor primi cate 3 puncte.

Nobilul atacat pierde carti de sarcini:

. Daca este atacat pe un drum verde, pierde 1 carte de sarcini.

. Daca este atacat pe un drum violet, pierde 2 carti de sarcini.

. Daca este atacat pe un drum portocaliu, pierde toate cele 3 carti de sarcini.

. Daca nobilul detine mai putine carti decat trebuie sa dea, ¢l pierde toate cartile pe care le detine.

. Daca nobilul detine mai multe carti decat trebuie sa dea, unul dintre hoti va alege din mana nobilului atatea carti cate

sunt indicate.
Toate cartile pierdute de un nobil vor fi plasate in gramada cartilor jucate.

Nicio ambuscada, datorita escortei
Daca acela dintre noi care joaca rolul de nobil si-a luat o escorta pe un drum care este controlat de hoti, el va demonstra acest
lucru ardtandu-ne busola sa. In acest caz, ambuscada hotilor esueaza. Acestia nu vor primi puncte, iar nobilul nu va pierde

nicio carte de sarcini.
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Exemplu:

Luca detine urmitoarele carti de sarcini:

-
Bologina |
—_
Futcesizin

El se mutd peste

renunta la una dintre cele trei carti de
sarcini pe care le detine.

cea verde
de la Venezia la Verona. Intrucat el vrea
sd preia sarcina indicatd acolo, Intdi va

Acum el se muta peste Via XXII
Aprile cea violet in Ferrara, unde
vrea sa-si indeplineascd una
dintre sarcini. Dar Maria il
atacd pe Via XXII Aprile:

a ales ..X” pe busola sa de
ambuscada. Pentru aceasta,
va primi 3 puncte §i-si va muta In
consecintd semnul pe marginea care
fine scorul.

Luca pierde doud dintre cele trei carti, pe care Maria le alege
fard sa le poata vedea si le aseazd pe gramada cu carti jucate.
Printre ele, se afld si sarcina pe care el voia sd o indeplineascd
in Ferrara, deci nu va obtine cele 7 puncte urmirite. fi mai
ramane o singura sarcina:

A

Milare

Acum el se muta de-a lungul
| le in Bologna,
unde primeste o noud sarcind.

Via del Quirit

Sarcinile lui curente sunt:

Baligjrma \
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in a patra, deci ultima incercare din
runda sa, Luca 151 muta nobilul
peste cea portocalie,
in Firenze. Acolo, totusi, se afla doi
hoti care pandesc in acelasi timp:
Andrei si loana, care amandoi cautda
sd obtind 3 puncte fiecare. Dar Luca
si-a tocmit o escorta pentru acest
drum. Astfel, nu-gi va pierde cele
doua cirti cu sarcini. Andrei g1
loana pleacd cu mana goala.
Ajungand in Firenze, Luca isi
indeplineste sarcina si obtine 7
puncte — conform cértii sale de
sarcini — §i i1 mutd semnul pe
marginea care tine scorul. Acum
poate sd pund deoparte cartea cu
sarcina Indeplinita.
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Finalul jocului

Cistigatorul este acela dintre noi care obtine cel putin 30 de puncte; daca mai multi jucitori reusesc sa depdseasca 30 de puncte
in acelasi timp, jucatorul cu cele mai multe puncte castiga. Pot fi mai mul{i castigatori.
Nota: Dacd unul dintre noi atinge 30 de puncte ca hot, jocul se termind instantaneu. Nobilul atacat nu ajunge in orasul care se

afla la sfarsitul drumului.

Jocul cu doi jucitori

Fiecare dintre noi primeste doud busole de ambuscada. Folosind ambele busole de ambuscadi, acela dintre noi care joaca rolul
hotului isi va alege, in secret, primele litere ale celor doud drumuri pe care vrea sa le pandeasca.
Toate celelalte reguli ale jocului rdman neschimbate.
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