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Suspans in TURNUL MISTERELOR pentru 2-6 buni detectivi,
cu varste de la 10 ani in sus. Autor: Alessandro Zucchini

Noaptea, in hotelul ,Arosa”. Se-aud podele scartdind, obloane lovindu-se, zgomote
ciudate. Dupd peretii subtiri, niciun zgomot nu rdmdne ascuns pentru cei care trag cu
urechea.Dintr-o data: o loviturd! Un tipat! Pasi grabiti se depdrteaza. ..

Nimeni nu a vdzut nimic! Dar toatd lumea i-a auzit pe ceilalti... Existd indicii de la
oaspetii hotelului la toate etajele. Dar care dintre ei vor fi descoperiti? Si care vor
ramane ascunsi? Dacd nu vrem sd@ fim suspectati, ar trebui sd-i invinovdtim pe ceilalti.
Pentru cd un lucru este sigur: dovezile covarsitoare il vor condamna pe vinovat.

Ideea si obiectivul jocului

Vom juca in asa fel incat sa ridicam suspiciuni: vom arunca dovezi (in forma unor mici cuburi
de lemn) in putul turnului din hotel. Daca vom fi atenti si ne vom ascuti urechile, vom putea
ghici la ce etaj s-au oprit indiciile incriminatoare. Stiind asta, ii vom putea denunta pe ceilalti
si ne vom putea acoperi propriile urme.

Inculpatul va fi acela dintre noi care a lasat indicii suspecte in vecinatatea scenei crimei.
Acela dintre noi care atrage cele mai putine suspiciuni castiga.



Materiale de joc

: ‘ . 120 de indicii in
s a G ‘ ‘ ﬁ 6 culori
o ¢ ) N
e 3 Mai intai vom asambla cele 7 etaje unul
v O deasupra celuilalt peste parterul (etajul 0)
: hotelului, pentru a inalta cladirea. Apoi vom
- - = aseza foaia de investigatie langa hotel.

2 victime (rosii) !:lec.:a.r.e dintre noiisi va aranJaf’eAIe ?O de
indicii de o culoare ca ,rezerva” inaintea sa.

1 hotel (8 parti) 1 foaie de investigatie

Prolog: 2 victime la hotelul ,Arosa” - si indicii peste tot...

Turnul hotelului « . ‘/
Ultimul dintre noi care a tinut un cutit in

mana arunca amandoua victimele in turnul
hotelului. Dupa aceea, fiecare dintre noi,
pe rand, vom arunca doua dintre

indiciile noastre, unul dupa altul,

in turnul hotelului.

JOCUL PRINCIPAL: Investigatia
Desfasurarea jocului

Jocul principal este impartit in doua acte: numai cand vom gasi ambele victime in actul |

vom putea incepe actul Il. Acum ne suspectam unul pe celalalt si incercam sa ne acoperim
urmele proprii.

_ Atentie : Cu tot_ii__trebuie;a” ]
ascultam cu mare atentie pentry.
_a_._d_l_st_l_n_ge_ pe ce etaj s-ay o_p-r_it“ )
victimile si dovezile.




Actul I: Cautarea victimelor

Ultimul dintre noi care a fost intr-un hotel incepe. Ceilalti il vom urma in sensul acelor de
ceasornic. Atunci cand ne vine randul, vom juca rolul anchetatorului. Anchetatorul va cerceta
un etaj, ridicandu-I cu grija, pentru a-i permite sa priveasca zona din interiorul etajului.

Urmatoarele situatii sunt posibile: & mE a2 &

Cazul 1: Acela dintre noi al cdruirand este sd fie _ Nota: Intotdeauna e;te indi atsy N
anchetatorul nu gaseste o victima la etajul expus. _fidicam etajul dorit ¢, arﬁbe:eceat P
Dar daca acesta gaseste indicii, le ia. Apoi CU una dintre mainj Sustinénd e”t’a.m,,,
asambleazi la loc cladirea si arunci indiciile, inferioare. Dacs totusi cad ingi. s
unul dupa celalalt, in turnul hotelului. afara hote_luluﬁ le vo'r)n' arunc s i
in turn Ia sfarsitul turuluj =2

Investigatie neatenta: intrucat anchetatorul a
cautat victima intr-un loc gresit, acum el insusi
lasa un indiciu in plus: astfel, va arunca (inca) unul dintre indiciile sale in turn.

Cazul 2: Exista, intr-adevar, o victima la etajul expus.
Acela dintre noi care joaca rolul anchetatorului
plaseaza victima in spatiul corespunzator pe foaia

de investigatie, marcand, astfel, acest etaj ca scena

a crimei. Daca ambele victime se afla la acelasi etaj,
ambele vor fi plasate in acelasi spatiu pe foaia de
investigatie. In acest caz, exista doar o scena a crimei.

in acest exemplu,
cele douad scene ale
crimei sunt plasate
la etajele 3 si 5.




Exista indicii ale celorlalti dintre noi la locul
faptei? Foarte suspicios...!!!
Anchetatorul nostru va nota imediat acest
lucru in foaia de investigatie: pentru fiecare
dintre indiciile noastre aflate la locul faptei,
aceia dintre noi care au fost ,prinsi” vom
pune fiecare cate un indiciu din rezervele lor
pe foaia de investigatie, la etajul respectiv.
Totusi, anchetatorul nostru ,omite” propriile
indicii: el nu va plasa niciunul dintre propriile
sale indicii pe foaia de investigatie.

Dupa aceea, anchetatorul ia
toate indiciile din etajul care a
fost cercetat, inchide iarasi
hotelul si arunca toate indiciile
pe care le-a luat inapoi in turn,
unul dupa altul.

Indicii din
rezerve

Dupa ce ambele victime au fost gasite,
cautarea victimelor inceteaza.

L | L | L1 L | L | L |
__No$ag Cand aruncim in turn
l_ndlc_l_l, trebuie n culo:

sa humim culoare
- =>4 Num ea
Noastra, pentr Py -

U ca ceilalti s poats
.~ & PENru ca ceilalti s poat
_urmari €venimentele farj dificultate. |

Expunerea etajului

— 3l cincilea

Victima

6

Foaia de investigatie

T I'm
N, 5

Cel care a ales culoarea galbena plaseaza victima —
dar nu si indiciile - pe foaia de investigatie. Cel care
a ales culoarea albastra va trebui sa plaseze doua
indicii din rezerva sa pe foaia de investigatie.




Actul ll: Suspectarea altor jucatori sau acoperirea urmelor

Vom continua sa jucam pe rand. Atunci cand ne vine randul ca anchetatori, vom putea
alege una dintre urmatoarele actiuni:

D Suspectarea altor jucatori ‘
D Acoperirea propriilor urme

Acela dintre noi al carui rand este sa fie anchetator intotdeauna va spune celorlalti ce
actiune a ales inainte de a o urma.

,,.-' Suspectarea celorlalti jucatori:

Acela dintre noi care ancheteaza numeste unul sau mai multi dintre noi ceilalti pe care i
suspecteaza. Apoi cerceteaza un etaj unde se asteapta sa gaseasca indicii de la suspecti.

Acum acest etaj este cercetat:

& Fiecare dintre noi care este suspectat — pentru fiecare dintre propriile indicii care sunt

gasite la etajul expus - va trebui sa plaseze un indiciu din propria rezerva pe foaia de
investigatie, la etajul corespunzator.

& Acum anchetatorul ia toate indiciile de la etajul expus, reface hotelul si arunca toate
indiciile pe care le-a luat inapoi in turnul hotelului, unul dupa celalalt.

& Investigatie neatentd: pentru fiecare suspect care nu a avut niciun indiciu la etajul
expus, anchetatorul trebuie sa arunce in turnul hotelului inca unul dintre indiciile din

rezerva sa.
@
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Al treilea etaj expus

/
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Exemplu: Anchetatorul Galben ii - N
suspecteazd pe Gri si pe Albastru
la etajul al treilea. De fapt, doud
dintre indiciile celui Gri se afld
acolo; dar nici unul dintre
indiciile lui Albastru. Cel Gri pune
doud indicii din rezerva sa in spatiul destinat
etajului al treilea de pe foaia de investigatie.
Anchetatorul Galben I-a suspectat in mod eronat pe .' ﬁ
Albastru. Pentru aceastad falsa acuzatie,
Galben trebuie sd arunce incd un indiciu din
rezerva sa in turnul hotelului. /V
Ce noroc pe Maro: el nu a fost suspectat si nu :
trebuie sd pund nici un indiciu pe foaia de

investigatie. Rezerva
jucatorului Galben

:-'3

Foaia de investigatie

Rezerva

jucatorului Gri

CAZ SPECIAL ,Parter”: Daca vrem sa investigam cu succes parterul, cel putin unul dintre
propriile noastre indicii ar putea fi prezente acolo. Daca asa se
intampla, cu parterul se va proceda la fel ca in cazul celorlalte
etaje. Daca nu exista niciun indiciu al anchetatorului la parter,
se va proceda astfel:

& Niciun indiciu al suspectilor nu este asezat pe foaia de investigatie.

& Anchetatorul va arunca indicii din propria sa rezerva, cate unul pentru fiecare jucator
suspectat, in turnul hotelului.

& Cade obicei, va arunca inapoi in turnul hotelului toate indiciile gésite la parterul
expus.




Acoperirea propriilor urme:

Acela dintre noi care este anchetatorul poate sa indeparteze de pe foaia de
investigatie indiciile proprii.

™ Anchetatorul cerceteazi un etaj ales. Numara propriile sale indicii pe care le gaseste
acolo. Apoi poate indeparta tot atatea dintre indiciile sale (nu mai multe) care apar pe
foaia de investigatie in dreptul acelui etaj. Apoi le va pune pe acestea in rezerva sa.

& Acum va lua toate indiciile de la etajul cercetat, va reface hotelul si le va arunca
fnapoi in turnul hotelului, unul dupa celalalt.

& Investigatie neatentd: daca niciunul dintre propriile sale indicii nu se afla la etajul

cercetat, anchetatorul trebuie sa arunce inca un indiciu din rezerva sa in turnul

hotelului. —
o

FINALUL: Inculpatul si Castigatorul

Jocul se termina:
€3 Odati ce s-au strans 10 indicii ale unuia dintre noi pe foaia de investigatie, sau

& Odati ce unul dintre noi a rdmas fara indicii in rezerva
Se poate intampla ca, spre finalul jocului, unul dintre noi sa trebuiasca sa puna =—
pe foaia de investigatie mai multe indicii decat i-au ramas in rezerva. In acest caz, el va

lua indiciile necesare din etajul aflat in cercetare.
Acum stim care dintre noi sunt inculpatul si castigatorul. Indiciile din foaia de investigatie

vor indica urmatoarele puncte de suspiciune:

-

& Fiecare indiciu plasat la locul faptei reprezinta 3 puncte de suspiciune

& Fiecare indiciu adiacent la locul faptei reprezinta 2 puncte de suspiciune

& Oricare alt indiciu reprezint 1 punct de suspiciune



Acela dintre noi care are cele mai multe puncte de
suspiciune este condamnat ca vinovat.

Acela dintre noi care are cele mai putine puncte de
suspiciune se poate considera castigator.
Pot fi mai multi vinovati si mai multi castigatori. Locul
crimei

Exemplu: Cel Albastru este ucigasul! La sfarsitul jocului,
are 21 de puncte de suspiciune: doud indicii albastre sunt
la locul faptei (2 x 3 = 6 puncte de suspiciune). Sase indicii
albastre se afld adiacent la locul faptei (6 x 2= 12 puncte
de suspiciune). Alte trei indicii albastre se afla la alte etaje
(3 x 1 =3 puncte de suspiciune). Jucatorul Maro, cu doar

9 puncte de suspiciune, este cel mai inocent dintre jucdtori.
El castiga si este imediat promovat ca inspector sef.

Locul
crimei
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