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Introducere

Acest nou joc este din seria "Mr Jack" care goa 3 titluri:
- Mr Jack (joc de ba®

- Mr Jack extensie (numai pentru utilizare cu jodalbaz)
- Mr Jack in New York

Mr Jack in New York este un joc complet care pfigteat standalone, nefiind o extensie a vreuri aersiuni. Cu toate
acestea, din cauza multiplelor posihilittactice din versiunea New York, recomamdca juctorii care sunt noi pentru lumea
board gamesdinceap cu jocul de baz"Mr Jack”.

LONDRA -19 NOIEMBRIE 1888

Ca parte a investiga tiei Tn afacerea "Jack Spintec atorul", Francis J. Tumblety, un
medic impostor, este arestat si eliberat pe cau tiune. Odata eliberat, el fuge in
Statele Unite.

NEW YORK - MANHATTAN - IANUARIE 1889

Alertata de c atre Londra, poli tia din New York este in ¢ dutarea lui Tumblety. Anumi ti
martori confirma prezen ta lui Tn Manhattan, in timp ce crime sunt comise cu un nodus
oper andi similar cu cel din Londra.
Poli tia face apel la unii dintre cet ateniieminen tiaiora  sului pentru a ajuta cu
investiga  tia.
Este Tumblety intr-adev arJack? Dac & nu, cine este el? Acestea sunt mizele in "Mr Jack
in New York".
Sfat

Va recomandm i citisi complet regulile Thainte de a juca primul jocest lucru oferindu- & 0 mai bu@ imagine de ansamblu a
jocului.

Setai jocul dupi cum se arat in segunea “Instalarea jocului”.

Apoi, recititi regulile in timp ce jucati. Dacavei Intrehyri, consultai sectiunea “Intrelari frecvente (FAQs)”.

Dupa cateva jocuri, ar trebuigobserva ca nu mai ave nevoie g consultati regulile. Spé@m si v bucurai de joc!

CONTINUTUL JOCULUI

« 1 tabla de joc, reprezentand harta Manhattapalfea dreapta a hartii existn rezumagi un traseu al rundelor (turn-urilor);

* 8 token-uri de lemn reprezentand personajel8,dulori diferite, cu “suspect” pe o patie'inocent” pe cealalt parte. Vor trebui
aplicate autocolante pe aceste token-uri Thainfgrideul joc (“suspect” / “inocent” pe fa/ verso), asigurandu-va se potrivesc
culorile (de exemplu, un autocolant cu un fundalinpe token-ul rgu, etc).

1 marker de runda (turn) de
3 ' S culoare gri (clepsidra) (aplida
autocolantul corespunzator
: pentru acest token Thainte de
' primul joc).
\ B i . 1 ﬁ Innocent
'L - '-‘ | = g

* 4 cartonase dubletfaverso, cu un * 7 cartonase dubletfaverso, cu o * 6 cartonase dubletfaverso cu o “lampa
santier de construit, pe o partei un intrare la Metro pe o partgun parc pe| de gaz” (Gasllight) pe o pareun parc pe
parc pe cealaltparte. cealalti parte. cealalt parte.
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« 2 cartonase Investigatii politiel not
Cross.

* 2 cartonase cu vapoare cu aburi
(Steamers);

« 1 token “Informator” (Informant) cu o fata
“vorbireaa” si cealalta “tacuta”.

=, =

Mute

* 8 aarti cu albastru-deschis pe spate
reprezentand personajele din joc, cu
pictograme simbolizand wguarilesi

« 8 arti albastru-inchis pe spate
reprezentand cartile de Alibi, pentru
fiecare character in parte;

« 1 card Martor (Witness) cu o parte
“vizibil” si cealalta “Invizibil”;

puterile speciale.

CLOGD RITATR

Visible

PRINCIPIUL JOCULUI
Umbrasi luming / vizibilitatesi invizibilitate. Harta reprezititcagitul de jos al Manhattan Tn timpul urbanizarii sale.

Un jucator iarolul lui Jack Spintecatorul.

El va fi referit ca Jack", Tn restul manualului.

Acest jucator este singurul care stie adevaratatitdée a lui Jack. Obiectivul lui este fie de ajza de Detectiv impiedicandu-l sa
descopere adevarata sa identitate,&ipisiseasé Manhattan sub acoperirea de obscuritate.

Celalalt jucator arerolul de detectiv de politie.

El va fi denumit in continuareDetectiv".

Obiectivul lui este de a descoperi adevarata itistia lui Jacki sa-l aresteze Tnainte de s§éinl etapei a 8-a care este finala.

La fiecare rund, 4 personaje vor fi activate (2 d&re Detectiv si 2 de Jack).
Apoi, la finalul fiecarei runde, exisun apel pentru Martaii Jack trebuie sa spuna dagste vizibil sau invizibil.

Personaje vizibile %%: orice personaj aflat pe un sjpeluminat (langa un Gaslight)
este vizibil, deoarece poate fiaut de oricine Tn Manhattan, d&tie orice treator.
Personajele sunt vizibile, de asemenea, Tn cazdrimdod personaje sunt pe strazi
adiacente, chiar da@cestea sunt neiluminate. !
Ambele caractere sunt considerate a fi vizibil@atece apropierea lor le permite sa
se vada, Tn ciuda Tntunericului.

Personajeinvizibile: orice personaj care nu se afla nici pe untispaminat, nici pe
o strad adiacent cu un alt personaj (care este, de asemenea,tpedd) este
considerat a fi invizibil. Personajele aflate intr-parc sunt intotdeauna invizibile,
chiar daé existi personaje pe spiée adiacente sau daca parcul estéual de un
spatiu luminat.

Prin urmare, la sféitul fiecarei runde, detectivul va fi capabil slimine definitiv anumite personaje din cadrul laeteisi poate
restrange cautarea in jurul celorlalti in ftiede Jack care spune daca este vizibil sau nu.

Jocul devine o lugtacerfa intre Jacki Detectiv, in care ambii incedrei plaseze diferite personaje, in scopul de a le Vaikile
sau invizibile.

Detectivul va incercaigedud, incetul cu Tncetul, nuiinul de suspacpentru a limita posibilittile de evadare ale lui Jack, Tn timp
ce Jack va face tot posibilul pentru a impiedicduderile Detectivulusi sa profite de cea mai miogreseak pentru a scapa pentru
totdeauna!

INSTALAREA JOCULUI

Jucatorii vor alege cine este Jackine este Detectivul.

Detectivul va fi simbolizat prin culoarea galbemnaesva aseza in partea cu margine galbena a.hartii
Jack se va aseza pe partea cealalta a hartiijgpsiritbolizata prin marginea gri.
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(1) Asezati token-urile cu personaje, intrarileriatrou, cartonasele Gaslight, cele de aricfietestigatii “do not cross™i
vapoarele cu aburi (Steamers) dwpim se aratin imagine. Jetoanele personajelor vor fi asezatgartea "suspect” in
sus (vizibila) (2)

(2) Plasati Informatorul pe Insula Libertatii (leitty Island), cu partea vattega vizibila (2)

(3) Amestecati cele 8 carduri cu personaje (albadischis pe spatg)asezati-le langa harta cu fata in jos (3)

(4) Amestecati cele 8igi Alibi (albastru-inchis pe spate) si asezati-leda harta cu fata in jos (4)

(5) Asezati cartea Martor laadparta cu partea sa vizibila in sus (Jack vizipdhtru prima run (5)

(6) Puneti clepsidra pe pozitia runda 1 (6)

(7) Jack ia o carte de Alibi, se dlia ea discrefi o plaseaz cu fga in jos Tn fea lui. Jack va fi reprezentat de acest personaj
pe tot parcursul jocului (acest personaj va fi smgfara un alibi) (7)

1 &

Nota: la Tnceputul jocului, odatce totul a fost instalat (punctele 1 — 7), 2 peage vor fi invizibilesi 6 vizibile.
N.T. Pt usurinta, token-urile personajelor vizibile fam pozei au culorile: maro, galben, crem, rosrge, alb. Aceastea sint
vizibile pentru ca maro e lipit de galben carepé lile crem, iar rosu e lipit de verde si alb. Gedgru si mov sunt invizibile.

RUNDA
Jocul va fi jucat pe un maxim de 8 runde. Fiecarelf se va desfasura dupum urmeaz

|. Selectarea si activarea personajelor

4 personaje vor fi jucate in fiecare rdndate 2 pentru fiecare jitor.

Rundele numerotate cu numere impare (1-3-5-7)

Se vor lua primele 4acti personaj din gramada si se vor aseza péiitagata in sus.

Detectivul va selecta una din cele#tcpersonai o va juca (se métpe harta token-ul personajulii/ sau se va folosi puterea
speciala a acestuia). Personajul este apoi intof@an jos la masa.

Apoi, Jack selectea? caractere din celelalte 3 ramase. El le vajo@celai modsi le va intoarce cu fata in jos la masa.
Tn cele din urra, detectivul joas personajul imas (al 4-lea).

Runde numerotate cu numere pare (2-4-6-8)

Se vor lua cele 4acti personaj mase din gramada si se vor aseza pémagata Tn sus.

De data aceasta, Jack este primul careijoagersonaj, apoi detectivul jaa2 personajesi Tn cele din urra Jack joag ultimul
personaj.

La sfasitul rundei pare se amesteca din nou toate cebedud persona;.

Nota: Pe harta, in dreptul fiecarei runde este simatdiordinea in care jaiorii vor selecta personajele, prin culori
corespunzatoare - galben pentru Detectiv, gri pefdck)

®)pp||%e-0-2
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[1. Apel pentru Martor
Cele 4 personaje ale rundei au fost jucate degk tdabuie 8§ anune dad este vizibil sau invizibil.

Vizibilitate Jack este vizibil in cazul in care caracterul &uafla pe un spia
luminat sau este @lri de un alt personaj, cu exeipcazului in care
celalt personaj este intr-un parc.

La sfarsitul rundei, Jack va aseza cartea Martotn@¥gs), cu partea sa
vizibila in sus. Tn acest caz, toate personajete st invizibile devin
inocente. Detectivul intoarce token-urile persolwajevizibile de pe
harta cu partea "Inocent" in susrifa face alte schimbari in
pozitionarea acestora. Pentru toata runda urmatoardul Martor va
avea fata vizibila in sus.

Invizibilitate | Jack este invizibil dacpersonajul lui se afla pe un sipaneluminatsi
nu este d@lturi de un alt personaj, sau dalack se afla intr-un parc!
La sfarsitul rundei, Jack va aseza cartea Martotn@¥s) cu partea sa
invizibila in sus. Tn acest caz, toate personajale sint vizibile vor
deveni inocente. Detectivul intoarce token-urilesp@ajelor vizibile de
pe harta cu partea "Inocent" in susifa face alte schimbari in
pozitionarea acestora. Pentru toata runda urmatoargul Martor va

avea fata invizibila in sus.

ATENTIE: Daa Jack este invizibil, la sféitul unei rundesi numai cu aceasta conditie, el poate prasi Manhattaria
urmatoar ea runda.
Daci mutarea lui 1i permiteasparaseasg Manhattan, el a castigat jocul!

N.T.: Daca Jack a fost invizibil in runda precederdaajn runda curenta, aflata in desfasurare (deei ga s-a terminat inca), el
devine vizibil, atunci poate sa paraseasca Manhatatigand astfel jocul. In runda curenta, caveagor se va afla tot pe
invisible.

[ll. Sfarsitul rundei
Dupa ce toate etapele precedente au fost efectuatétaaraa runaélincepe. Se muta clepsidra la urmatoarea runda.

SFARSITUL JOCULUI

Exista 3 modalititi de a termina jocul:

1. Jack paraseste Manhattan

Jack va muta token-ul sau de pe harta in afara Btsarhprintr-o igire sau un spau de port, care nu sunt blocate de un jeton de
Investigaii. Jack cétiga jocul.

Memento: acest lucru este posibil numai in timméiurunde Tn care cardul martorilor este parte&ibiva sus.
2. Detectivul il aresteazi pe Jack

Detectivul mud o chracter pe acelasi spatiu pe care Jack segi-dfteuz:

- in cazul in care acuga este coreét, detectivul cétiga jocul.

- in cazul in care acutia este incoreat Jack cétiga jocul, profitdnd astfel de toate confuziile judire!

3. Jack nu afost arestat

Daa Jack nu a fost arestat @da sfasitul rundei a 8-a, el castiga jocul!

PERSONAJELE SI UTILIZARILE LOR

Existd 8 personaje diferite. Fiecare personaj, atunail ate utilizat, trebuiease mgtesi / sau sa utilizeze o putere speciala.
Simbolurile de pe card ajuta la identificarea menara a puterii personajului respective sic andstegpoate fi folosita.

Cercul de argint preziatmiscirile posibile ale caracterului.

)
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Cercul de aur prezinta puterea speciala a perdondfiorma zonei aratcand aceasta putere poate fi utilizata:

=
- Thainte sau dupo miscare; @
- in loc de o nicare; @

Alfred Ely Beach: Se muta token-ul 1-3 spatii pe harta Sl sefoloseste puter ea speciala.

Incepand din 1860, el a observat, la fel ca totvperkezii, @ traficul a devenit un adevarat cosmar. Vizionar
fiind, el a propus construirea unui tunnel subtedmncale ferat. In jurul datei acestui joc (1889), el a construit
mai multe tuneluri, unele in secret, In scopul desia noul &u sistem de transport pneumatic. In ciuda
rezultatelor interesante, proiectul a fost abandofidNew York, a trebuitéastepte aparitia metroului pana in
1904.

Putere speciala (obligatorie): Inainte sau dupa miscarea lui, Alfred Ely BeadREBUIE sa construiasca o
intrare de metrou noua. Se va aseza un nou jatdvoizand o intrare de metrou pe untgpde strada gol,

care nu este adiacenta la o alta intrare de metrou.

Cloud Rider: Se mutatoken-ul 1-3 spatii pe harta Sl se foloseste
puterea speciala.

In 1886, indieni Mohawk au fost angajpentru a construi podufi
zgéarie-nori. Abilitatea lor de a "merge pe grinzderului* i-a ficut
celebri. Cloud Rider este una din acesti indieni.

Puter e speciala (obligatorie): Tnainte sau dupmiscarea ei, Cloud Rider
TREBUIE si inceag un nousantier de constrgic. Se va aseza un nou
jeton de constryie pe un spi@u stradi gol.

Cloud Rider este singurul personaj calilitate special de mjcare ea
poate traversa oiiresi site-urile spdu de constructii fara nici un cost in £
puncte de mgcare (trece prin ele "gratuit"). Ea trebuless termine

miscarea pe un spa de strad.

Howard Lewis Latimer: Semuta token-ul 1-3 spatii pe harta Sl se foloseste puter ea speciala.

Inginer la Edison Company, este si singura persad@mauloare neagra din joc. In echipa de cercetare
Edison Company, el este responsabil pentru instaaistemului de iluminare a otalui.

Putere speciala (obligatorie): Inainte sau dupa miscarea lui, Howard Lewis LatifREBUIE si instaleze o
lampa de gaz (Gaslight, Gaslamp) pe un spatiurddasstradl gol care nu este adiacent la un alt spatiu cu
Gaslight.

Mrs Emma Grant: Se muta token-ul1-3 spatii pe harta S| sefoloseste puterea speciala.

Ecologistsi saria primarului din New York Hugh Grant L., ea a solbiat unele aspecte ale grdui in fungie

de capriciile ei.

Putere speciala (obligatorie): Tnainte sau dupmiscarea ei, Emma GramREBUIE si creeze un parc. Acest
lucru se face prin rotirea unui jeton de tip Gdsligladire sau intrare metrou pe partea cealalte c
simbolizeaza un parc. Daparcuri pot fi adiacente. O intrare de metrou editransformata Tntr-un parc, chiar
dac este ocupata de un personaj sau de Informatolode acestea, o intrare de metro care este ataogeri

un jeton de Investigénu poate fi transformata intr-un parc.

James H. Callahan: Se mutatoken-ul 1-3 spatii S| se foloseste puterea speciala.

Dupa ce a petrecut mult timp cu Texas Rangerga pari885, el a fost recent transferat la NY. Abtkia sa de

a rezolva "afaceri dubioase", i-a adus porecla @érty Harry".

Putere speciala (obligatorie): Inainte sau dupa miscarea lui, James H. CallalREBUI E s mute un jeton de
Investigaii. Fiecare jeton de Investigatii acop& spaii pe hartasi impiedica accesul la ele: nici un personaj nu
poate intra sau trece printr-un spatiu de Investigketoanele de Investigatii pot acoperitiif@strada, intirile

de metrou si parcuri, atata timp cat nu eéxjsrsonaje pe ele. De inda&e jetonul de Investigatii este mutat n

alta parte a hartii, spéle eliberate recapata futiiée lor initiale.
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Monk Eastman: Se muta token-ul 1-3 spatii pe harta SAU sefoloseste puter ea.

Sub aspectul@ greu de definit (detine un magazin de animaéste intotdeauna ingsbde o maimyi mica pe
umr), el ascunde un aal mafiei locale. Monk are mijloacele de a-I fgmealii sa agioneze cum dosge el.
Puter e speciala (optionala): in loc de mjcarea sa, Monk Eastman poate alegmste un alt personaj 1-3
spdii pe harta. Personajul mutat trebuleastd acelgi statut (vizibil sau invizibil) ca Monk Eastman in
momentul folosirii puterii speciale.

Tn cazul in care Eastman este vizibil atunci c&std activat de un jator, el poate muta orice alt personaj
vizibil 1-3 spaii in loc de a face propria sa goare.

Tn cazul in care Eastman este invizibil atunci césie activat de un jitor, el poate muta orice alt personaj
invizibil 1-3 spaii in loc de a face propria sa goare.

Orice personaj mutat de Eastman nu se poate fddosietroui nici nu pot acuza un alt persona;.

Cloud Rider nu poate traversa cladirile cand s sfb influer lui Monk Eastman. Pe dealtarte, caracterul
mutat poate parasi Manhattgirpoate de asemenea sa contacteze Informatattiga@d astfel o noua carte
Alibi.

Francis J. Tumblety: Se muta token-ul 1-3 spatii pe harta Sl sefoloseste puterea.

Suspect in Londra, aflat pe fugpre New York, el pretinde a fi un docotor, ddeefe fapt ugarlatan care
folosete hipnoza pentru a fga pe oricine intalneste pentru asama n interesul propriu.

Puter e speciala (optionala): inainte sau dupmiscarea luisi, daci vrea, Francis J. TumbletOATE schimba
pozitia unui personaj adiacent (cu el) cu orice alt @eagde pe harta, indiferent de spbocupat de personaje.
De exemplu, Francis J. Tumblety ar putea fi mutgta de un personaj intr-un paicapoi sa schimbe pozitia
acestui personaj cu a oricarui alt personaj, aéasa personajul se afla pe Liberty Island. Schiedbaoziei
celor dod personaje nu are efect asupra Informatorului.

Edward Smith: Semuta token-ul 1-3 spatii pe harta S| se foloseste puterea.

Ndascut in 1850 Tn Anglia, a fost numitpitan n 1887. Reputia lui I-a facut @-si asume responsabilitatea
administrarii portului NY. Aceagtparte a vigi sale este mai putin cunoscuta decat gfar lui tragic atunci
cénd, in 1912, a fost capitan pe Titanic Tn timpltimei cilatorii inainte de pensionare.

Putere speciala (obligatorie): Inainte sau dupa miscarea lui, Edward SmiREBUI E si mute un vapor de la
un port la alt port gol.

I nformatorul (Informant)

Traind la marginea soctgti, Informatorul este discret. Nu foarte vorbagain naturasi oferind informaii cu
moderaie, de multe ori a fost numit “Tacutul” ("Silent &1).

Informatorul searda cu un nou personaj, dar nu este considerat ca. &hapoate furniza informiavitale pentru cei
care vin 8- vadi. Cand partea lui “vorbareata” (talkative) estdata Tn sus, orice personaj poald siziteze prin
mutarea pe spatiul ocupat de el. Vizitatorul ialldaformatoruluisi aseaza Informatorul cu partea vizibila “tacuta”
(silent) pe orice spiu de strad neocupat, intrare metrou, chei, parc sau pe Irisbkrtatii (in cazul Tn care locul e
liber). Nu poate fi asezat pe un spatiu de Invasitigmediat dupa mutarea Informatorului, jucatdeuo carte de
Alibi, se uiti la easi o plaseaZ cu fga in jos in fea lui, firda a comunica adversarului identitatea personajutui d
cartea de Alibi.

Informatorul poate fi utilizat numai atunci candea lui “vorbareata” (talkative) este cuddn sus. In cazul in care
partea “tacuta” (silent) este cudan sus, Informatorul nu blochéaziciun alt character aflat in circulatie. Cu toate
acestea, personajele nu trebuiesistermine mjcarea pe acejaspaiu casi Informatorul. In cazul in care
Informatorul este Silent la sfarsitul unei rundeeyrei el se intoarce cu partea “vorbareata” inlatiaceputul
urmatoarei runde.

N.T. Informatorul de fapt nu blocheaza niciun persoimngiferent daca e Silent sau Talkative.
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FOLOSIREA JETOANELOR SI A HEXAGOANELOR SPECIALE

Hexagoanele de cladiri

Aceste spidi sunt obstacole pentru toate
personajele cu excgg lui Cloud Rider, care le
poate traversa gratuit (a se vedea miscarea
speciala a lui Cloud Rider).

Spatiu de strada

| Acestea sunt spatii de sti@adNoi intrari de
| metrou, lampi cu gag cladiri pot fi plasate
| pe aceste sgia

Hexagoaneledeintrare metrou

In cazul In care un caracter se afla pe (sau trece
Liberty Island. Personajele pot myia printr-o0) o intrare de metrou, el se poate folosi
raimane pe aceste gpalntrarile de metrou, - 158 de un punct de mptare pentru a trece la un alt
cladirile si lampile cu gaz nu pot fi plasate pe spdiu de langa o alta intrare de metrou.

aceste sp. De asemenea, ele nu pot fi

acoperite cu jetoane de Investigatii.

Spatii chei

Acestea sunt pasaje care permit accesul la

Jetoandle de | nvestigatii

Acestea marcheaza ariile in care gl
destisoara investiggi discrete pentru cel mai
mic indiciu. Personajelor le este interzisa
intrarea in aceste zone. Investigatiile pot
acoperi sptile strada, parcusi intrarile de
metrou, marcandu-le temporar ca inaccesibile.
Jetoanele de Investigatii nu pot acoperi spatiile
chei.

Accesul la Liberty Island

Este posibil & se ajung Liberty Island si
inapoi utilizand feriboturi (urméandigetile
desenate pe harta). Fiecaligeat utilizata
costa un punct de guare.

Nimic nu poate fi construit pe Liberty Island
si nici nu poate fi plasat vreun jeton de
Investigare acolo.

N.T.: exista 2 cai spre insula Libertatii si 2
inapoi, care se vor folosi conform sagetilor.

L ampile cu gaz (Gadlights)
Acestea lumineaza toate gipa stradi
adiacentai intrarile de metrou. Aceste jetoane

Porturi

Spaiile negre, cu margini &, sunt spéi

port pentru vapoarele cu aburi (Steamers).

Numai Jack se poate afla la bordul unui sunt obstacole pentru toate personajele.

vaporsi, astfel, poate fugii céstiga jocul! N.T.: adica nu se pot pune personaje si nimic

(daca la runda anterioara a fost invizibil). altceva peste Gaslights; ele pot fi transformate
in parcuri de catre mrs Emma Grant).

Hexagoanele de par curi
Orice personaj intr-un parc este invizibil.

Teren deiesire
Doua spaii stradi (sageata rosie intre ele)

ofera acces la igrea pe uscat. Numai Jack
poate folosi aceastasiee si, astfel, paraseste
Manhattan, in scopul de aapasi de a

céstiga jocul! (daca la runda anterioara a fost
invizibil).

INTREBARI FRECVENTE (FAQS)

Daca am activat un personaj, il paida unde este?
Atunci cand un personaj este activat, acesta teetidie mutat cel ptin un spéiu si maxim 3, iar mutarea nu se poate
termina in acelasi loc de unde a inceput.
Cu toate acestea, este posibil ca un persdrfag blocat de jetoanele de Investigatii, caz reqau se poate muta, dar
TREBUIE folosite totgi puterile speciale Tn cazul in care ele sint diligii.

Cand mut un personaj, il pot muta peste spatiilaupate de alte personaje?
Da! Personajele nu blocheaza cirtidlaMiscarea unui personaj se poate incheia pe ufuspeupat de un alt personaj,
numai dag doriti sa facei o acuzae!

Daca activez un personaj, trebuie sa-i folosesc putétea
Cele mai multe puteri ale personajelor sunt ohtigiatin acest caz, TREBUIEide utilizeze, indiferent de situatie. Puteri
optionale au doar Tumblety Eastman. Abilitatea de traversare cladiri estioojala pentru Cloud Rider, dar ea totusi
TREBUIE sa construiasca o cladire.



MR. JACK IN_ NEW YORK (traducere de vsorinel)

Ce se intamp Tn cazul in Detectivul afla cine este Jack, dar neuseste si-I prinda Tnainte de sfagitul ultimei runde?
Jack a fost norocos ... Identitatea lui reala adepistata, dar s-a-ntamplat prea tagzia reyit si scape. Jack géga
jocul.

Poate oricare dintre jucatori permite unui alt persaj decat Jack & paraseasca Manhattan?

Nu! Numai jucatorului care-l reprezinta pe Jacksie permis sa mute un personaj afara din Manhgttiain-o isire care
nu este blocétde Investigatii. Personaj mutat afara din Manmmeg@ate fi numai Jack!

Poate un personaj folosi o intrare de metrou ptrdria sau igi in cazul in care pe aceasta intrare se afla deja personaj?
Da! Atat timp cat personajul nu ramane pe intratleanetrou care este ocupata deja, exceptand cacaleé urmeaza a
face o acuzée.

Poate un personaj aflat pe Liberty Island sa figclut vizibil?

Nu! Acest lucru este imposibil. Personajele sutdtoheauna invizibile acolo.

Este posibil ca Jackdéscape Tn prima rund?

Nu! Ca Jack sa scape el trebuidis invizibil. Primul apel pentru Martor are loa sfasitul primei runde, apel in care
Martorul este vizibil. In consedify Jack nu poate #pa inainte de runda 2.

Cand mut un jeton de Investigatii, este posibil @eesta 8 acopere unul dintre cele dauspaii pe care se afla inainte?
Da! Miscarea este valahihtat timp cat cel gin unul din noile spatii este acoperit de Invedtiga

Poate Alfred Ely Beach crea o intrare de metrou lpeul pe care se afla un personaj?

Nu! Intririle de metrou pot fi create doar pe spatiile daditgoale.
Monk Eastman are vreo influenta asupra cartii de Mar?
Nu! Puterea lui Eastman este legdé starea in care se afla Eastman la momentareneste activat de jitor.
Daca Eastman este vizibil, el poate muta oriceathcter vizibil Tn loc de a se muta pe el §nsu
Daca Eastman este invizibil, el poate muta oriteafcter invizibil in loc de a se muta pe el §hsu
Pot folosi puterea lui Monk Eastman pentru a acuma alt personaj?
Nu! Acuzaiile trebuie intotdeaunaidie facute de &tre personajul selectat de jucatorul Detectiv.
Pot folosi puterea Monk Eastman pentru a deplasa personaj pe locul Informatorului?
Da! Céat timp Informatorul apare cu partea de subarega.
Pot folosi puterea lui Monk Eastman (de mutare auilpersonaj) astfel incat Jack sa scape?
Da! Acesta este motivul pentru care detectivulurelsi-i acorde o atgie deosebit lui Eastman.

Francis J. Tumblety este pe un spatiu de stiiade 1angi un parc pe care exigtun alt personaj. Poate sa schimbe piei
acestui personaj cu a altuia?

Da! Aceasta este 0 modalitate aifidetectivului pentru a elimina suspiéc

Francis J. Tumblety poate folosi puterea lui mai ftwlecét o dai, daci el este aituri de mai multe personaje (N.T.: sa
schimbe in acelasi timp pozitia mai multor persoeaju altele) ?

Nu! El poate folosi doar puterea sa asupra ungjsipersonaj la fiecare ruid

Este un personaj de langinformator vizibil sau invizibil?

Informatorul nu este considerat a fi chiar un peegoPrin urmare, pozitia Informatorului nu detemmstarea de
vizibilitate a personajului de langa el.

Jetonul de Investigatii acopéro intrare de metrou. Pot construi o alta intrareednetrou lang cea acoperita?

Nu! Chiar daé prima este acoperita, 2 intrari de metrou nu patlifacente.
Este posibil a transforma o intrare de metrou intin parc, da@ existi un personaj pe ea®a! Absolut.
Este posibil a transforma o intrare de metrou intin parc, da@ exis@é un jeton de Investigatii pe eau!

Staturi Tactice: Mr Jack in New York utilizeaizo harta in continuschimbare. Jack poateapa pe gmant sau pe mare
folosindu-se si de 2 $&i mobile (vapoare). Detectivul va trebui Sna cont si de aceasta noua amenintare. Prinratrapre
deosebire de jocul de bazu este itelept 4 lasai prea multe personaje invizibile in acglimp, pentru ca astfel pot apare mai
multe incercari de a fugi, care vor deveni mai gtelcontracarat. Detectivul va proceda, prin urineaugrudets, avand in minte
puterile lui Tumbletyi Eastman.

Contribuitori: Stefan Esch (game design), Olivier Péan, Dedelss, Benoit Chain, Pascal Dupretz, Fillon Arnéedgteri).
Nota Finala: Traducerea este aproximativ&l.T.” reprezinta Nota Traducatorului si nu este o tcata directa a manualului.
Official website: www.hurricangames.com

DISCLAIMER: THIS IS NOT AN ORIGINAL TRANSLATION; ALL THE ORIGNAL BRANDS, CHARACTERS, NAMES,
ASO, REPRESENT TRADEMARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER
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