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Regulamentul Campionatului National de CARCASSONNE din Romania
editia 2011

Cap. | Scopul concursurilor

1.1 Scopul campionatului este atragerea si incurajarea tinerilor si adultilor din intreaga Romanie pasionati de
jocurile de societate prin premierea si aprecierea pasiunii lor pentru aceste jocuri educative si recreative,
crearea unei traditii si a unei autoritati de referinta intr-un domeniu aflat la inceput in Romania.

1.2 Competitia ofera posibilitatea tuturor tinerilor si adultilor din Romania, — indiferent de apartenenta etnica,
religioasa sau sociala — sa 1si dezvolte personalitatea si spiritul competitional, sa cunoasca alti tineri, sa
interactioneze cu ei, sa concureze in spiritul fair-play-ului si sa beneficieze de aprecierea nationala.

Cap. Il Organizarea campionatului

2.1 Campionatul National de Carcassonne din Romania se desfdasoara in conformitate cu Regulamentul
Campionatului International de Carcassonne in vigoare.

2.2 Organizatorul oficial al acestei competitii este Asociatia Centrul de jocuri Mirakolix denumit in continuare
ORGANIZATOR OFICIAL. Campionatul National de Carcassonne va fi organizat in parteneriat cu Lineart SRL din
Cluj-Napoca denumit in continuare PARTENER OFICIAL.

2.3 Campionatul este alcatuit din mai multe etape locale organizate in parteneriat cu diferte organizatii,
institutii sau persoane fizice si de finala nationala organizata de organizatorul oficial.

2.4 O etapa locala a Campionatului National de Carcassonne poate fi organizata in orice localitate din tara cu
conditia ca acest concurs s3 fie anuntat public in prealabil (cu 2 sdptdmani fnainte de concursul propriu-zis). n
acest sens, organizatorul/organizatorii etapelor locale vor transmite organizatorului oficial declaratia de
intentie (Anexa 1) care sa contina detalii cu privire la localitatea de desfasurare, la locatia concursului precum
si detalii de contact ale persoanei respectiv persoanelor responsabile cu organizarea.

2.5 Etapele locale pot fi organizate pana la data de 2 octombrie 2011 inclusiv. Finala Campionatul National de
Carcassonne va fi organizata in data de 8. octombrie 2011 la Cluj-Napoca.

2.6 Castigatorul finalei va reprezenta Romania la Campionatul International de Carcassonne care va avea loc
pe data de 23 octombrie 2011 in Germania, la Essen, in cadrul Tdrgului International de Jocuri SPIEL’11.
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Cap. lll Conditii de participare

3.1 Orice persoana fizica cu varsta de peste 8 ani poate participa la etapele locale ale Campionatului de
Carcassonne. Persoanele sub 14 ani pot participa numai cu nsotitor sau insotitori adulti.

3.2 O persoana poate sa participe intr-un an calendaristic numai o data la o etapa a concursului indiferent de
localitate. Organizatorii etapelor locale au obligatia de a transmite organizatorului oficial lista concurentilor
impreuna cu datele lor de identificare pentru centralizare. Organizatorii etapelor locale au obligatia de a
transmite Tn urma concursului si clasamentul etapei. In cazul in care un concurent participa de mai multe ori la
diferite etape, atunci el va putea fi exclus si ulterior din competitie.

3.3 La concurs(uri) se pot inscrie si membri ai organizatiilor neguvernamentale sau de tineret, ai fundatiilor
sau asociatiilor altele decat cele implicate Tn organizarea concursurilor. Nu este permisa participarea la
concursuri a persoanelor care fac parte din institutiile, organizatiile si entitatile care organizeaza unul dintre
concursurile locale sau etapa finala.

3.4 La nici unul dintre concursuri nu pot participa ca si concurenti persoane care conduc sau sunt angajate ale
unor societati comerciale avand drept scop de activitate producerea sau comercializarea jocului de societate,
care face obiectul de concurs, sau a altor jocuri de societate asemanatoare.

3.5 Taxa minima de inscriere a unui concurent la o etapa locala este de 10 RON si reprezintd participarea
jucatorului la concurs. Organizatorii, in functie de specificul fiecarui concurs, pot modifica taxa de inscriere.

Cap. IV Conditii administrative
4.1 Pentru ca o etapa sa fie valida trebuie sa aiba cel putin 8 concurenti.

4.2 Organizatorii locali vor suporta cheltuielile de organizare si de promovare. Organizatorii au posibilitatea de
a colabora cu sponsori pentru a diminua cheltuielile proprii. De asemenea organizatorii locali au posibilitatea
de a solicita pentru buna desfasurarea a etapei jocuri Carcassonne de la partenerul oficial. Aceste jocuri vor fi
returnate dupa desfasurarea etapei.

4.3 Pentru Campionatul National de Carcassonne costurile reprezentand transportul, cazarea si masa
participantilor vor fi suportate de catre concurenti.

4.4 Pentru participarea finalistului/finalistei la Campionatul International de Carcassonne 2011 costurile
reprezentand transportul vor fi suportate de partenerul oficial, iar cazarea si masa vor fi suportate de catre
organizatorul oficial.

Cap.V Desfasurarea concursului

5.1 Tnaintea inceperii concursului efectiv participantii au obligatia de a completa formularul de inscriere la
toate rubricile (Anexa 2 - model) si de a accepta conditiile de concurs.

5.2 Sortarea initiala a concurentilor se face prin tragere la sorti a numarului de concurs.

5.3 Jucatorii vor juca trei partide; ordinea la mese se va schimba la fiecare runda. Este recomandat ca fiecare
partid3 s3 fie jucatd de doud persoane. in cazul in care acest lucru nu este posibil (de exemplu organizatorii nu
dispun de suficiente jocuri sau spatiul este limitat) partidele se pot juca si de mai multe persoane, insa fiecare
partida trebuie sa aiba acelasi numar de concurenti (de preferat 4 sau 3).



5.4 Pentru stabilirea clasamentului final se vor lua in considerare urmatoarele criterii (Anexa 3 - model):
e punctajul calculat in functie de fiecare loc obtinut in cele 3 partide (vezi la punctul 6.2 modul de calcul
al punctajului de concurs),
e suma procentajelor propriilor puncte obtinute in cadrul celor trei partide (vezi la punctul 6.3 modul de
calcul al procentajelor) si
e suma punctelor de castig obtinute Tn cadrul jocului ,,Carcassonne”.

5.5 Punctajul maxim acumulat dupd cele trei runde va stabili castigitorii. In cazul unor egalititi de punctaj,
jucatorii respectivi vor mai juca una sau mai multe runde de departajare.

5.6 La Campionatul National de Carcassonne 2011 se vor califica primii clasati la etapa locala in proportie de
un sfert din numarul total al participantilor la respectiva etapa. Daca numarul participantilor la etapa nu este
multiplu de 4 atunci la calcularea sfertului rezultatul se va rotunji in sus.

Cap. VI Criteriile de departajare

6.1 Primul criteriu de departajare este dat de locurile obtinute in fiecare runda.

6.2 Cel de-al doilea criteriu de departajare este dat de punctajul de concurs obtinut pentru locurile de la
fiecare runda. Fiecare loc obtinut la finele unei runde va fi punctat dupa cum urmeaza:

O partida cu 2 jucatori:

Locul1 | 5 puncte
Locul 2 | 3 puncte

O partida cu 3 jucatori:

Locul 1 5 puncte
Locul 2 3 puncte
Locul 3 1 punct

O partida cu 4 jucatori:

Locul 1 5 puncte
Locul 2 3 puncte
Locul 3 2 puncte
Locul 4 1 punct

n caz de egalitate intre mai multi jucitori se va calcula media aritmetica a punctelor de concurs. (De exemplu:
dupd o partidd cu patru persoane avem trei concurenti la egalitate pe primul loc. Tn acest caz jucatorii la
egalitate vor primi un punctaj rezultat din media aritmetica a punctelor de concurs pentru locurile 1, 2 si 3,
adica (5+3+2)/3=3. Locul 4 va primi 1 punct.)

6.3 Cel de-al treilea criteriu de departajare este dat de suma procentajului propriilor puncte de castig obtinute
la cele trei runde.

Exemplu: Jucatorul A si jucatorul B sunt la egalitate in functie de locurile obtinute. Deoarece ambii acumuleaza 15 de
puncte de concurs ei sunt in continuare la egalitate. Tn acest caz se va lua in considerare cel de-al treilea criteriu de
departajare.

Jucatorul A:
e Runda 1: Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 92 de puncte de castig dintr-un total de 143 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 64,33%
e Runda 2: Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 72 de puncte de castig dintr-un total de 143 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 50,34%
e Runda 3: Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 90 de puncte de castig dintr-un total de 123 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 73,17%
Suma procentajelor in cazul jucatorului A este de: 187,84



Jucatorul B:

e Runda 1: Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 95 de puncte dintr-un total de 145 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 65,51%
e Runda 2: Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 75 de puncte dintr-un total de 143 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 52,44%
e Runda 3 Jucatorul acumuleaza la sfarsitul rundei 60 de puncte dintr-un total de 103 de puncte. Astfel
procentajul propriilor puncte este de 58,25%
Suma procentajelor in cazul jucatorului B este de: 176,2

Evaluarea finala: Jucatorul A se claseaza thaintea jucatorului B.

7.3 Cel de-al patrulea criteriu de departajare este dat de suma punctelor obtinute Tn joc in urma fiecarei

runde.

Cap. VII Reguli suplimentare pentru jocul ,Carcassonne”
7.1 Cetatile formate din 2 placute valoreaza 4 - nu 2 puncte.

7.2 Fiecare fermier poate primi la sfarsitul jocului, daca este majoritar pe o campie, cate 3 puncte pentru
fiecare cetate terminata. Atentie un fermier poate acumula puncte pe aceeasi cetate de mai multe ori daca
este majoritar pe diferitele campii pe care se situeaza cetatea!

Cap. VIl Penalizari

8.1 Comportamentul nesportiv al concurentului sau al Tnsotitorilor se sanctioneaza cu excluderea din concurs
a concurentului. Directorul de concurs decide daca comportamentul poate fi incadrat ca si «comportament
nesportiv». Recidiva se sanctioneaza cu excluderea din campionat pe una, mai multe editii sau definitiv.

8.2 Declaratiile defaimatoare si jignitoare, limbajul trivial si gesturile obscene, huliganice, exprimate atat in
timpul concursului cat si in afara lui, sau in timpul unor alte manifestari care au legdtura cu concursurile de
jocuri de societate sunt sanctionate prin excluderea din concurs, din mai multe concursuri succesive sau prin
excluderea totala. Sanctiunile vor fi stabilite de catre conducerea Centrului de jocuri Mirakolix Cluj.

8.3 Remarcile cu caracter vadit xenofob, indecent sau publicitar Thaintea sau in timpul concursului duc la
excluderea concurentului din concurs.

8.4 Un participant exclus din concurs pierde taxa de participare, organizatorul nefiind obligat la returnarea
acesteia.

Cap. IX Dispozitii finale
9.1 Tn momentul inscrierii in competitie jucatorii trebuie s& fie de acord cu acest regulament.

9.2 Necunoasterea acestui regulament nu scuteste jucatorii de aplicarea sanctiunilor corespunzatoare.

Organizator,
Centrul de jocuri Mirakolix

31 martie 2011, Cluj-Napoca



