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Regulamentul Campionatului National de CATAN — Romaénia, Editia 2011

Cap. | Scopul concursurilor

1.1 Scopul campionatului este atragerea si incurajarea tinerilor si adultilor din intreaga Romanie
pasionati de jocurile de societate prin premierea si aprecierea pasiunii lor pentru aceste jocuri educative
si recreative, crearea unei tradifii §i a unei autoritati de referintd intr-un domeniu aflat la inceput in
Romania.

1.2 Competitia ofera posibilitatea tuturor tinerilor si adultilor din Romania, — indiferent de apartenenta
etnicd, religioasa sau sociald — sa isi dezvolte personalitatea si spiritul competitional, sd cunoasca alti
tineri, sd interactioneze cu ei, sa concureze in spiritul fair-play-ului si sa beneficieze de aprecierea
nationala.

Cap. Il Organizarea campionatului

2.1 Campionatul National de Catan se desfasoara in conformitate cu Regulamentul Campionatului
International de Catan in vigoare.

2.2 Organizatorii oficiali ai acestei competitii sunt Asociatia ,,Centrul de jocuri Mirakolix” si S.C. Ideal
Board Games SRL denumite in continuare ORGANIZATORI OFICIALI.

2.3 Editia 2011 a Campionatul National de Catan este alcatuitd din mai multe etape locale organizate n
parteneriat cu diferite organizatii, institutii sau persoane fizice si finala nationald organizata de
organizatorii oficiali.

2.4 O etapa locala a Campionatului National de Catan poate fi organizatd in orice localitate din tara cu
conditia ca acest concurs sa fie anuntat public in prealabil (cu 2 saptamani, preferabil 3, inainte de
concursul propriu-zis). In acest sens, organizatorul/organizatorii etapelor locale vor transmite
organizatorilor oficiali la adresa campionate@mirakolix.org declaratia de intentie (Anexa 1) care sa
contind detalii cu privire la localitatea de desfasurare, la locatia concursului precum si detalii de contact
ale persoanei respectiv persoanelor responsabile cu organizarea.

2.5 Etapele locale pot fi organizate pana la data de 09.10.2011 inclusiv. Finala Campionatul National
de Catan va fi organizata in data de 29 octombrie 2011 la Cluj-Napoca.

2.6 Cagstigatorul finalei va reprezenta Romania la Campionatul European de Catan care va avea loc
intre 18.-20.11.2011 in Austria, la Viena, in cadrul targului de jocuri ,,Spielefest 2011”.
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Cap. 111 Conditii de participare

3.1 La etapele Campionatului de Catan poate participa orice persoana fizica cu varsta peste 10 ani.
Persoanele sub 14 ani pot participa numai cu insotitor sau insotitori adulti.

3.2 O persoand poate sd participe intr-un an calendaristic numai o datd la o etapd a concursului
indiferent de localitate. Organizatorii etapelor locale au obligatia de a transmite la adresa
campionate@mirakolix.org lista concurentilor impreuna cu datele lor de identificare (nume complet,
telefon, e-mail) pentru centralizare. Organizatorii etapelor locale au obligatia de a transmite in urma
concursului si clasamentul etapei. In cazul in care un concurent participa de mai multe ori la diferite
etape, atunci el va putea fi exclus si ulterior din competitie.

3.3 La concurs(uri) se pot Inscrie si membri ai organizatiilor neguvernamentale sau de tineret, ai
fundatiilor sau asociatiilor altele decat cele implicate in organizarea concursurilor. Nu este permisa
participarea la concursuri a persoanelor care fac parte din institutiile, organizatiile si entitatile care
organizeaza unul dintre concursurile locale sau etapa finala.

3.4 La nici unul dintre concursuri nu pot participa ca si concurenti persoane care conduc sau sunt
angajate ale unor societati comerciale avand drept scop de activitate producerea sau comercializarea
jocului de societate, care face obiectul de concurs, sau a altor jocuri de societate asemanatoare.

3.5 Taxa minimd de inscriere a unui concurent la o etapa locala este de 10 RON si reprezinta
participarea jucatorului la concurs. Organizatorii, in functie de specificul fiecarui concurs, pot modifica
taxa de Inscriere.

Cap. IV Conditii administrative

4.1 Pentru ca o etapa sa fie valida trebuie sa aiba cel putin 8 concurenti.

4.2 Organizatorii locali vor suporta cheltuielile de organizare. Organizatorii au posibilitatea de a
colabora cu sponsori pentru a diminua cheltuielile proprii. Organizatorii locali trebuie sa se asigure ca

au sau pot face rost de jocurile necesare desfasurarii concursului.

4.3 Pentru etapa finala a Campionatului National de Catan costurile reprezentand organizarea si
desfasurarea concursului vor fi suportate de organizatorii oficiali.

4.3 Pentru Campionatului National de Catan costurile reprezentand transportul, cazarea i masa
participantilor vor fi suportate de catre concurenti.
Cap.V Desfasurarea concursului

5.1 Pentru inscrierea in concurs este obligatorie completarea inscrierii In concurs la toate rubricile
(Anexa 2) si acceptarea conditiilor de concurs.

5.2 Sortarea initiala a concurentilor se face prin tragere la sorti a numarului de concurs.

5.3 Jucdtorii vor juca trei partide; ordinea la mese se va schimba la fiecare runda. Fiecare partida
trebuie sa aiba acelasi numar de concurenti (de preferat 4 sau 3).
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5.4 Pentru stabilirea clasamentului final se vor lua in considerare urmatoarele criterii (Anexa 3 -
model):
e punctaj ul calculat in functie de fiecare loc obtinut in cele 3 partide (vezi la punctul 6.2 modul
de calcul al punctelor de concurs);
e suma punctelor obtinute in cadrul jocului ,,Colonistii din Catan” ;

e suma procentajelor propriilor puncte obtinute in cadrul celor trei partide (vezi la punctul 6.3
modul de calcul al procentajelor) si

e numarul victoriilor respectiv a locurilor II si a locurilor III.

5.5 Punctajul maxim acumulat dupi cele trei runde va stabili castigatorii. In cazul unor egalitati de
punctaj, jucatorii respectivi vor mai juca una sau mai multe runde de departajare.

5.6 La Campionatul National de Catan 2011 se vor califica primii clasati la etapa locala in proportie de
un sfert din numarul total al participantilor la respectiva etapa. Daca numarul participantilor la etapa nu
este multiplu de 4 atunci la calcularea sfertului rezultatul se va rotunji in sus.

Cap. VI Criteriile de departajare
6.1 Primul criteriu de departajare este dat de punctele de concurs cumulate pe parcursul celor trei

runde de joc.
PUNCTAJ in funtie de locul obtinut

Locul 1: 5 pcte
Locul 2: 3 pcte
Locul 3: 2 pcte
Locul 4: 1 pct

6.2 In caz de egalitate intre mai multi jucitori se va calcula media aritmetici a punctelor de concurs.
Acelasi lucru este valabil si in cazul 1n care trei jucatori obtin acelasi loc. (De exemplu: dupa o partida
cu patru persoane avem trei concurenti la egalitate pe primul loc. In acest caz jucitorii la egalitate vor
primi un punctaj rezultat din media aritmeticd a punctelor pentru locurile 1, 2 s1 3, adica (5+3+2)/3 = 3.
Locul 4 va primi 1 punct.)

6.3 Cel de-al doilea criteriu de departajare este dat de suma punctelor obtinute in joc (puncte de
castig) In urma fiecarei runde. Se va lua in calcul doar punctajul maxim necesar pentru victorie (si
anume 10 puncte la jocul de baza). Pentru celelalte locuri se vor lua in calcul punctele efectiv obtinute.

6.4 Cel de-al treilea criteriu de departajare este dat de suma procentajului propriilor puncte obtinute in
cadrul celor trei runde.

Exemplu:
Jucatorul A si jucdtorul B sunt la egalitate in functie de punctele de concurs (13 puncte). Deoarece ambii

acumuleaza in total 18 puncte de castig ei sunt in continuare la egalitate. In acest caz se va lua in considerare cel
de-al treilea criteriu de departajare.

Jucatorul A:

Runda 1: Daca are 10 puncte de castig si daca la masa au fost in total 32 de puncte, procentul sau va fi de: 31,25%.
Runda 2: Jucatorul are 8 puncte de castig; la masa au fost in total 30 de puncte, procentul sau va fi: 26,67%.

Runda 3: Daci are 10 puncte de castig si la masa au fost in total 36 de puncte de castig, procentul sau va fi: 27,78%.
Suma procentelor in cazul jucdtorului A este de: 85,70



Jucatorul B:

Runda 1: Daca are 10 puncte de castig si dacé la masa au fost in total 30 de puncte, procentul sdu va fi de: 33,33%.
Runda 2: Jucatorul are 10 puncte de castig; la masa au fost in total 33 de puncte, procentul sau va fi: 30,3%.
Runda 3: Daci are 8 puncte de cistig si la masa au fost in total 36 de puncte, procentul siu va fi: 22,22%.

Suma procentelor in cazul jucétorului B este de: 85,85

Evaluarea finald: Jucdtorul B se claseaza inaintea jucatorului A !!!!

6.5 In cazul 1n care la 0o masd joaca doar 3 jucatori, calcularea procentajului se va face dupa
urmadtoarea regula suplimenatra. La punctajul total obtinut la aceasta masa se va aduna si media
aritmeticd; altfel mesele cu 3 jucatori ar fi favorizate.

Exemplu:
Jucatorul A: 10 puncte de castig, Jucatorul B: 9 puncte de castig, Jucatorul C: 5 puncte de castig

Total: 24, Media aritmetica: 8. Astfel noul total de puncte este: 32.
Procentajul rezultat va fi:
Jucatorul A: 10/32 = 31.25, Jucatorul B: 9/32 = 28.13, Jucatorul C: 5/32 =15.63 .

6.6 Cel de-al patrulea criteriu este dat de numarul victoriilor, a locurilor 2 respectiv a locurilor 3
obtinute pe parcursul intregului concurs.

Cap. VII Reguli pentru participanti

7.1 Plansa jocului se asambleazd de jucatorii de la masa de joc. Nu se va folosi nici o asamblare
predefinita, ci Tnaintea fiecdrui joc se va genera o suprafatd de joc cu ajutorul metodei aleatorii.

7.2 Componentele jocului vor rimane pe tot parcursul jocului pe masa la vedere. Acest lucru este
valabil mai ales pentru cartile cu resurse si pentru cartile de dezvoltare, care pot fi tinute in mana, dar la
vedere.

7.3 In cazul tuturor jocurilor jucatorul care incepe va fi cel care administreazd banca. Doar el este cel
care imparte resurse jucatorilor.

7.4 Cartile de dezvoltare nou achizitionate trebuie tinute separat de cele deja detinute. In cazul in care
un jucator incalcd aceastd regula, el nu va mai avea voie sa joace o carte de dezvoltare in aceasta runda,
deoarece pentru ceilalti jucdtori nu va mai fi evident care carti de dezvoltare au fost cumparate in runda
respectiva.

Cap. VI Reguli suplimentare si explicatii ale regulilor de joc

8.1 Prima actiune a unui jucator va fi cea de a da cu zarul; el va putea 1nsa sa joace mai intai o carte
speciala.

8.2 Este interzisa construirea unei strazi in continuarea unei asezari respectiv a unui oras al unui alt
jucator.

8.3 O asezare poate fi dezvoltata intr-un oras in aceeasi rundd in care a fost construitd. Pentru acest
lucru este insd necesar ca acea asezare sa fie detinutd de jucatorul respectiv.



8.4 Cartile speciale pot fi jucate doar in urmatoarea turd de la cumpararea lor. Exceptia de la aceasta
reguld este data de cartile speciale cu puncte de castig (de ex. Un jucator cumpara o carte speciala cu un
punct de castig, iar dacad acest punct 1i va asigura cele 10 puncte necesare unei victorii, el va putea sa
dezvaluie cartea.). Cartile cu cavaleri/soldati sau cele cu strdzi nu vor putea fi jucate decat in runda
urmatoare, chiar daca cu ajutorul unei astfel de carti ar putea fi obtinute cate 2 puncte de castig (pentru
cea mai numeroasa armata sau pentru cea mai lunga strada).

8.5 Nu exista nici o delimitare a ctapei de comert de cea de construire. Astfel jucatorii pot opta sa
construiasca sau sa negocieze in ordinea dorita.

8.6 Un port poate fi folosit in aceeasi runda in care a fost construit.

8.7 Un jucator este Invingator daca a acumulat 10 (sau mai multe) puncte de castig si daca este randul
sau.

8.8 In cazul in care dupa ce se da cu zarul, una dintre resurse nu este suficientd pentru toti jucatorii, ea
nu va fi impartita deloc. Celelalte resurse se vor imparti in mod normal. Insa daca un singur jucator
trebuie sd primeasca resurse, iar ele nu sunt suficiente, jucatorul va primi toate resursele care mai sunt
la banca.

8.9 In cazul in care se di cu zarul cifra 7 sau cineva joaci cartea cu cavaler/soldat si — din greseala - nu
se mutd hotul, atunci acesta va ramane pe aceeasi pozitie pana data viitoare cand va fi dat din nou un 7
sau cineva va juca o carte cu cavaler/soldat. Daca un jucator observa in aceeasi runda ca hotul nu a fost
mutat, atunci acest lucru se mai poate face. In nici unul dintre cazuri hotul nu va fi mutat inapoi pe
placuta cu desert.

8.10 Daca datoritda mutarii hotului un jucator are voie sa traga o carte de la un alt jucator si se decide sa
traga o carte de la un jucator care nu detine carti, atunci el va avea voie s aleagd un alt jucator de la
care sa traga o carte. Jucatorii de la care ar putea sd traga o carte sunt acei jucdtori care detin o asezare
sau un oras pe placuta pe care a fost mutat hotul. El nu va avea 1nsa voie sa schimbe din nou pozitia
hotului.

Cap. IX Penalizari

9.1 Comportamentul nesportiv al concurentului sau al insotitorilor se sanctioneaza cu excluderea din
concurs a concurentului. Directorul de concurs decide daca comportamentul poate fi incadrat ca si
«comportament nesportiv». Recidiva se sanctioneaza cu excluderea din campionat pe una, mai multe
editii sau definitiv.

9.2 Declaratiile defaimatoare si jignitoare, limbajul trivial si gesturile obscene, huliganice, exprimate
atat in timpul concursului cat si in afara lui, sau in timpul unor alte manifestari care au legatura cu
concursurile de jocuri de societate sunt sanctionate prin excluderea din concurs, din mai multe
concursuri succesive sau prin excluderea totala. Sanctiunile vor fi stabilite de catre conducerea
Centrului de jocuri Mirakolix Cluj.

9.3 Remarcile cu caracter vadit xenofob, indecent sau publicitar Tnaintea sau in timpul concursului duc
la excluderea concurentului din concurs.



9.4 Un participant exclus din concurs pierde taxa de participare, organizatorul nefiind obligat sa o
returneze.

9.5 Daca un jucdtor paraseste concursul in timpul unei runde, atunci el va fi descalificat. Piesele lui
raman pe plansa de joc, iar pentru el se vor calcula 0 puncte de castig respectiv locul 4. Daca la masa
de joc mai raman doar 2 jucatori, atunci organizatorul va trebuie sa nominalizeze o rezerva. Indiferent
de rezultat se vor calcula tot 0 puncte de castig respectiv locul 4.

9.6 Un jucator care paraseste un concurs poate fi eliminat de organizator de la toate concursurile Catan.
Acest lucru poate avea loc dupa o cercetare a situatiei de fapt.

9.7 In cazul in care unul sau mai multi jucatori sunt descalificati sau pardsesc concursul, atunci
concursul se va finaliza cu mai putini participanti. Nu este admisa nominalizarea unor rezerve decat in
situatia mentionata la punctul 9.5. Daca in urma descalificarii unui/unor jucator(i) se ajunge la situatia
in care vor exista mese cu 2 jucdtori, atunci organizatorul trebuie sd desemneze un jucator de la o masa
de 4 care se va muta la masa cu 2 jucétori.

Cap. X Dispozitii finale

10.1 In momentul inscrierii in competitie jucatorii trebuie sa fie de acord cu acest regulament.

10.2 Necunoasterea acestui regulament nu scuteste jucatorii de aplicarea sanctiunilor corespunzatoare.

Organizator Organizator

Asociatia Centrul de jocuri Mirakolix S.C. Ideal Board Games SRL
Presedinte Administrator

Alexandra Suiaga Adrian Cirstea

Cluj-Napoca, 01 mai 2011



