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SAN TA S| — Regulament tradus in limba romana
- Miracolul celor trei turnuri —
SAN TA Sl este un joc de strategie pentru doi maestri Zen, facut din turnuri de metal. La Dali, la
poalele Himalayei, vor fi construite 3 turnuri de metal. Acestea vor reprezenta noua emblema a
orasului si vor straluci pe fundalul muntelui. Cei doi maestri trebuie sa lucreze impreuna la
construirea celor trei edificii aducandu-si fiecare aportul.
Cel care va reusi sa optimizeze prezenta culorii sale pe fatada, va fi declarat invingator.
Material:
e 30cilindri din metal bleu si argintiu;

e 1soclu de lemn simbolizand fundatia turnurilor;
e regulidejoc.
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Fig. 1
Scopul jocului

Cei doi jucatori construiesc impreuna cele trei turnuri incercand sa ascunda tuburile adversarului. La
sfarsitul partidei, jucatorul care a reusit sa integreze n constructie cele mai multe tuburi vizibile de
aceeasi culoare, castiga.

Pregatirea jocului

Plasam soclul in mijlocul mesei si cilindrii metalici in jurul soclului (fig 1). Fiecare jucator alege o
culoare. Jucatorul care alege culoarea bleu incepe. Pe rand, fiecare jucator asaza pe soclu un cilindru
la alegere (de culoarea sa sau a adversarului), pe unul din cele 3 amplasamente dc pe soclul din lemn
si asa mai departe pana cand toti cilindri au fost utilizati.

Remarca: un jucator nu poate sa-si sara turul.

Reguli pentru construirea turnurilor

La inceputul partidei, orice cilindru poate fi asezat pe soclu fara restrictie. Apoi, pentru a putea
construi in Tnaltime, trebuie respectata urmatoarea regula: fiecare cilindru folosit trebuie sa aiba
diametrul interior sau exterior adecvat pentru a fi pus peste / sau intr-un tub alaturat. Aceasta
fnseamna ca imprejurul unui tub de un anumit diametru nu poate fi asezat decat un tub cu diametru
imediat mai mic sau mai mare (vezi fig 2a).



Regulament tradus de www.casaretro.com si descarcat de la www.boardgames-blog.ro

-
L - e
( g
Fig. 2a incorect corect

Exemplu: (fig 2b)

Fig. 2b '
Este réndul lui Vlad sd joace. In acest tur, nu poate folosi decdt tuburi cu diametrul C, D si E. Cilindrii

cu diametrul A si B nu pot fi folositi pentru cd nu existd nici un cilindru vecin in care sd intre sau care
sd imbrace acesti cilindri.

Sfarsitul partidei
Cand toti cilindrii au fost utilizati, partida se termina. Examinam exterioarele turnurilor pentru a
vedea cine are mai multi cilindrii vizibili, in cazul in care existad egalitate, se numara doar cilindrii

vizibili care formeaza turnul cel mai inalt.

Exemplu pentru desemnarea castigatorului (fig 3)
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Fig 3

Vlad si Bogdan numdrd, fiecare, cilindrii vizibili de culoarea aleasd la inceputul jocului de cdtre
fiecare, de pe fiecare turn. Viad are vizibili 9 cilindri bleu Tn timp ce Bogdan are doar 8 cilindri vizibili
argintii. Vlad este cdstigdtorul.



