Condimentul potrivit si gatal I I
Autor: Marco Teubner

Bucdtari de top din toatd tara ii cautd cond:mentele pentru a crea noi amestecuri si, astfel, a da gust noilor
delicii culinare. Targuiala urmeazd un ritual special: ei aruncd pesmeti in bolurile cu condimente. Cand fac
acest lucru, urmdresc si sa indepdrteze pesmetii competitorilor. Dar abia cdnd maestrii bucatari isi
dezvdluie ofertele, pesmetii isi aratd adevdrata lor naturd. Cine va gusta victoria in condimentele invidiate?
Fericit e acela care va fi capabil sa foloseascad cele mai inteligente tactici...

Materiale de joc

boluri de condimente

spatii de actiune spatii pentru cdrtile cu condimente

2 planse de joc
2 clame 54 de carti cu
x condimente

24 jetoane, cate

6 pentru fiecare

din tre cele 4 culori

18 amestecuri 42 de bancnote
de condimente (6 x 100,12 x50,

12x 20, 12 x 10 rupii)
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Organizarea jocului

+ Mai intai vom fixa plansa de joc cu cele doua cleme si o vom aseza in mijlocul mesei.

+ Apoi fiecare dintre noi isi va alege o culoare si cele 6 jetoane care-i corespund, precum si 200 de rupii.
+ Apoi, din banii ramasi, vom forma ,banca” pe care o vom aseza langa plansa de joc.

« Dupa aceea, vom amesteca
separat cartile cu mixuri de

Tabel - Verificare rapida a unei runde de joc

condimente §I pe cele cu Jucidtori |Mixuride condimente| Carti cu condimente Jetoane pe runda
condimente si le vom plasa pe 2 2 4 4
masa langa plansa de joc, in 3 5 o 4
teancuri cu fata in jos, de unde

. . 4 3 6 3
vom extrage carti. Tabelul din -
dreapta arati cite mixuri de Exemplu: Intr-un joc cu 3 jucdtori, 2 mixuri de condimente sunt

condimente vor fi plasate cu fata asezate cu fata in sus la inceputul fiecdrei runde.

in sus langa plansa de joc si cate carti cu condimente vor fi asezate pe spatiile de la marginile plansei.
+ Acela dintre noi care a gatit ultima data este maestru bucatar si primeste rasnita de piper.




Obiectivul jocului

Vom incerca sa aruncam cu indemanare jetoanele in bolurile de condimente. Important este sa
depasim rezultatele celorlalti sau sa le diminuam impingandu-le jetoanele in afara. Dupa ce a fost
facuta ultima aruncare, in schimbul banilor vom primi mirodenii. Daca am adunat condimentele
potrivite, putem realiza mixuri de condimente. Acela dintre noi care ajunge primul sd detina 3 mixuri
de condimente castiga.

Desfasurarea jocului

Jocul va cuprinde mai multe runde; vom juca in sensul acelor de ceasornic. O runda cuprinde 4 faze:
aruncarea jetoanelor
evaluarea spatiilor de actiune
vanzarea si cumpadrarea de condimente
realizarea mixurilor de condimente
Dupa aceea, acela dintre noi care tine rasnita de piper o preda celui din stanga sa si astfel vom
incepe o0 noua runda.
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1. Aruncarea jetoanelor

Incepand cu maestrul bucatar, fiecare dintre noi, pe rdnd, va arunca unul dintre jetoanele sale pe
plansd — cu fata in jos, daca se poate, pentru ca ceilalti sa nu vada valoarea jetonului. Dupa aceea, in
aceeasi ordine, toti vom arunca un al doilea jeton pe plansa, si tot asa.
In jocul cu 2 sau 3 jucatori, fiecare jucator arunca 4 jetoane la fiecare runda; in jocul cu 4 jucatori,
3 jetoane (vezi tabelul, pagina 1).

Notd: Indepdirtarea jetoanelor care deja se afld pe plansd este un mijloc tactic important pentru a ne
imbunatati pozitia.

Important!

-Tn timp ce aruncam
jetoanele, nu ne este
permis sa depasim
Ccu mana marginea

plansei. corect

- Jetoanele sunt invalidate daca centrul lor nu se afld inauntrul
unui bol sau al unui spatiu de actiune. Daca marginea bolului sau
a unui spatiu este vizibila prin gaura din centrul jetonului, acesta
poate fi considerat ,inauntru”, deci ,valid”. Atunci cand exista
indoieli, maestrul bucatar decide.

jetonul este valid

- Nu contribuie la validitatea jetonului pozitia cu fata in jos sau in
sus a acestuia.

- Orice jeton care ajunge pe marginea plansei sau in afara ei este considerat in afara jocului pentru
runda curentd. Acela dintre noi care a aruncat jetonul astfel nu mai poate arunca un altul in locul lui.




2. Evaluarea spatiilor de actiune

Vom urma actiunile in
) . . . Exemplu:
ordinea mentionatd mai jos. Jetoanele jucéitorilor
Maestrul bucatar dezvidluie . )
. X Rosu si Portocaliu, ambele
toate jetoanele pe spatiul de L
) L > cu valoarea de 40, se afla
actiune ,urmator”. Actiunea pe spatiul de actiune
poate fi dusa pana la capat Extra Aruncaré
doar de catre acela dintre noi Intrucét Rosu s.té chiar
ale carui jetoane au cea mai ﬁ;ﬁ,}s lanad - bucdtarul-sef”
N 3 (25 %) langd ,bucdtarul-se
mare valoare totala de pe un L ANIREY Alpastru. in sensul
spatiu de actiune. = @gw: ! !
. ) ) ) W= acelor de ceasornic, el
Situatia de egalitate este 2/ ﬁﬁ{E va duce la capdit
rezolvata prin ordinea noastra: oy )| i
acela care se afla cel mai =4 &/ ARSI R
aproape de bucatarul-sef, in-
sensul acelor de ceasornic,

duce la capat actiunea.

Actiunile sunt realizate in ordinea urmatoare:

Spatii de actiune

1) ,Extra Aruncare”

Acum acela dintre noi care trebuie sa duca actiunea la capat arunca inca un jeton pe
plansa de joc. Daca, dupa aceea, un jeton ajunge pe spatiul de actiune, actiune nu mai
este dusa la capat.

2) ,Carte cu Condimente Aditionala”

Acela dintre noi care trebuie sa ducd actiunea la capat extrage un numar de carti cu
condimente din teanc. Acest numar corespunde primei cifre de pe cel mai valoros
jeton al sdu plasat in spatiul de actiune (exemplu: jeton ,50” = 5 carti). Din aceste carti,
el va alege sa pdstreze una. Apoi va plasa celelalte carti extrase inapoi sub teanc.

3) ,Rezervarea mixurilor de condimente”
4 Acela dintre noi care trebuie sa duca actiunea la capat ia prima carte cu mixuri de
condimente din teanc. Acest mix este rezervat exclusiv pentru el (dar nu este inca
asamblat). Acela dintre noi care |-a obtinut il tine ascuns de ceilalti dintre noi si separat
de mixurile de condimente pe care deja le-a asamblat si le-a asezat cu fata in sus
inaintea sa. Putem rezerva oricate mixuri de condimente.

4) ,Maestrul bucatar”
Cel care a realizat actiunea ia rasnita de piper si imediat devine bucatar-sef.




3. Vanzarea si cumpararea de condimente

Mai intai, acela dintre noi care este bucatar-sef returneaza jetoanele invalidate celor carora le apartin.
Apoi, el alege in ce ordine vor fi vandute condimentele. Astfel, el alege un bol in care se afla cel putin un
jeton si se ocupd mai intai de vanzare si, abia dupd aceea, de cumpararea acelui condiment. in continuare,
alege bolul de condimente urmator...

Bucatarul-sef va proceda in acest fel pana cand nu mai ramane niciun jeton pe plansa de joc.

Vanzarea condimentelor

+ Bucatarul-sef dezvaluie toate jetoanele din bolul de condimente ales. Acum aceia dintre noi care
detin cartile cu condimente corespunzatoare pot vinde condimentul respectiv - chiar daca nici
unul dintre jetoanele lor nu se afla in bolul respectiv.

+ Pentru fiecare condiment vandut, vom primi de la banca atatia bani cat corespund valorii tuturor
jetoanelor care se afla in bol. Cartile de condimente vandute vor fi puse deoparte, intr-un teanc.

+ Deindata ce au fost facute toate vanzarile, ,vanzatorii” nostri isi recupereaza jetoanele din bol.
Acestia nu pot cumpara acel condiment imediat dupa aceeal

Exemplu:

Albastru si Rosu vdand

Cele patru jetoane din bolul cu sofran valoreazad in total 120 de rupii. Albastru vinde 2 x sofran si
capata 240 de rupii. Rosu primeste 120 de rupii pentru o carte cu sofran. Acum Albastru isi ia inapoi
jetonul din bol.




Cumpararea condimentelor

+ Daca cel putin o carte cu condimentul ales este expusa, aceasta poate fi achizitionata.

+ Putem face achizitii doar daca cel putin unul dintre jetoanele noastre se afla in bolul respectiv.
(Astfel, daca deja am vandut acel condiment in runda curenta, nu-l mai putem cumpadra acum.)

+ Acela dintre noi ale carui jetoane au cea mai mare valoare totala din bol poate cumpara primul.
El plateste aceasta valoare in rupii catre banca si ia o carte cu acest condiment expusa la marginea
plansei de joc. Dupa aceea, el isi recupereaza cel mai valoros (sau singurul) jeton din bol.

« Dacd mai multe carti cu acest condiment sunt expuse, acela dintre noi ale carui jetoane totalizeaza

acum cea mai mare valoare din bol poate face urmatoarea achizitie. (Acesta poate de asemenea sa fie
acelasi jucator ca mai inainte.) Dupa aceea, cumparatorul plateste bancii aceasta valoare in rupii si isi

recupereaza cel mai valoros jeton din bol.

Acest lucru se va repeta pana cand nu va mai fi nicio carte cu acel condiment expusa sau nu mai sunt
jetoane in bol sau nimeni nu mai vrea sa cumpere.

- Daca jetoanele mai multora dintre noi au aceeasi valoare totald, ordinea jucatorilor va fi decisiva:
va incepe jucatorul care se afla cel mai aproape de bucatarul-sef, in sensul acelor de ceasornic.

« Chiar daca nu dorim (sau nu putem) sa cumpdram, ne vom recupera jetoanele din bol.

- Condimentele nevandute raman asezate pe marginea plansei de joc.

Exemplu:

Portocaliu are cea mai mare valoare totald si poate cumpdra o carte cu sofran pentru 50 de rupii.

Apoi ea isi recupereazd jetonul de ,30” din bol. cumpdrd a doua carte cu sofran (pentru 20 de
rupii), intrucat std mai aproape de bucdtarul-sef decat | , pentru care nu mai este
nicio ofertd de sofran.




4. Realizarea mixurilor de condimente

Incepand cu acela dintre noi care este bucatar-sef,
fiecare dintre noi poate asambla unul dintre mixurile de
condimente expuse cu fata in sus. Acela dintre noi care
poate face acest lucru va pune cele trei carti de
condimente necesare cu fata in sus in teancul lasat
deoparte si va prelua cartea cu mixul respectiv, plasand-o
inaintea sa cu fata in sus.

Fiecare carte arata cele trei
condimente necesare pentru a
asambla mixul de condimente.
In acest exemplu, vedem
cardamon, chili si chimen.

Important: Randul de mixuri de condimente expuse nu este completat pe masura ce se goleste pana
la inceputul unei noi runde. In consecintd, se poate intampla ca, in cursul unei runde, nici unul dintre
mixurile de condimente dorite (sau oricare) sa nu ramana pentru jucatorii urmatori.

Mixurile de condimente rezervate pot fi asamblate in aceasta faza in orice numar, adaugandu-se
posibilitatii de a realiza un mix discutate mai sus. Acestea sunt de asemenea asezate inaintea
jucatorilor, cu fata in sus.

inceputul unei runde noi

+ Acela dintre noi care detine rasnita de cafea o transferd vecinului sau din stanga, care imediat devine
bucatar-sef.

+ Randul de mixuri de condimente va fi completat daca este nevoie (vezi tabelul, pagina 1).

+ Dupa aceea, vom aseza (sau vom adauga) noi carti cu condimente pe spatiile de la marginea plansei
de joc. Numdrul acestor carti depinde de cati suntem (vezi tabelul, pagina 1). Daca teancul de unde

extragem carti se termind, vom amesteca teancul cu carti folosite si le vom plasa pe masa ca nou teanc
de extragere.

Finalul jocului si castigatorul

Cand unul dintre noi reuseste sa asambleze trei mixuri de condimente, jocul se termina si acest jucator
este declarat castigator.

curry ghimbir cardamon chili usturoi mentd chimen sofran scortisoard
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