
Materiale de joc

Organizarea jocului

2 planşe de joc

2 clame 54 de cărţi cu 
condimente

18 amestecuri 
de condimente

1 râşniţă de piper

42 de bancnote 



Obiectivul jocului

Desfăşurarea jocului

1. Aruncarea jetoanelor

Important!



1) „Extra Aruncare”
Acum

nu mai 
este

2) „Carte cu Condimente Adiţională”

una

3) „Rezervarea mixurilor de condimente”

rezervat exclusiv pentru el

deja le-a asamblat cu faţa în sus

4) „Maestrul bucătar”
imediat

Spatii de acțiune

2. Evaluarea spaţiilor de acţiune



Albastru şi Roşu vând

Cele patru jetoane din bolul cu şofran valorează în total 120 de rupii. Albastru vinde 2 x şofran şi 
capătă 240 de rupii. Roşu primeşte 120 de rupii pentru o carte cu şofran. Acum Albastru îşi ia înapoi 
jetonul din bol.

Exemplu:



Cumpărarea condimentelor

Exemplu: 

    Portocaliu are cea mai mare valoare totală şi poate cumpăra o carte cu şofran pentru 50 de rupii. 
Apoi ea îşi recuperează jetonul de „30” din bol. Verde cumpără a doua carte cu şofran (pentru 20 de 
rupii), întrucât Verde stă mai aproape de bucătarul-şef decât Portocaliu, pentru care nu mai este 
nicio ofertă de şofran.



curry                 ghimbir            cardamon               chili                    usturoi                 mentă                chimen              şofran              scorţişoară

4. Realizarea mixurilor de condimente
Fiecare carte arată cele trei 
condimente necesare pentru a 
asambla mixul de condimente. 
În acest exemplu, vedem 
cardamon, chili şi chimen.

unul
expuse cu faţa în sus

cu faţa în sus.
Important:
începutul unei noi runde

Începutul unei runde noi

Finalul jocului şi câştigătorul


