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SPUTNIK - Regulament tradus in limba romana

Scopul jocului
Este acela de a scoate din joc rachetele adversarilor facandu-le imposibila orice migcare.

Pregatirea jocului

Fiecare jucator isi alege racheta si 0 asaza pe baza spatiala proprie (de aceeasi culoare cu
racheta). Bazele, rachetele si galaxiile sunt asezate pe platoul de joc ca in fig. 1, in functie de
numarul de jucatori.

In cazul in care joacd mai putini jucitori, bazele se intorc cu fata ,galaxie” in sus (fig.2
exemplul cu 3 jucatori).

Derularea unei partide
Prin tragere la sorti, se alege jucatorul care incepe si dupa aceea, pe rand, se joaca in
sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucator are dreptul la doua actiuni:

1. deplasarea rachetei;

2. ridicarea de pe platou a unei galaxii libere.
1. Deplasarea rachetei se poate face numai pe o galaxie sau pe o baza adiacenta celei pe
care se afla racheta (fig. 3). Rachetele nu se pot aseza pe casutele goale ale platoului sau pe
baze/galaxii deja ocupate de alte rachete (fig. 4).
2. Dupa ce un jucator si-a deplasat racheta poate lua o galaxie libera de pe platou. Scopul
ridicarii galaxiilor este de a ingradi posibilitatea de migcare a celorlalte rachete. Bazele
spatiale nu pot fi luate de pe platou.

Atentie! La inceputul partidei este interzisa ridicarea galaxiilor adiacente cu o baza pana
cand racheta respectiva nu se migca.

Bazele spatiale in ajutorul propriilor rachete

in timpul partidei, fiecare baza poate ajuta o singura data propria racheta;spre exemplu, baza
albastra poate ajuta racheta albastra. Jucatorul albastru decide sa-si deplaseze baza pe o
casuta goala, adiacenta rachetei sale. El va intoarce baza cu fata "galaxie" in sus si apoi Tsi
asaza racheta (fig. 5).

Dupa mutarea rachetei jucatorul nu mai are dreptul de a ridica o galaxie. Bazele
transformate Tn galaxii vor putea fi ridicate de oricare dintre jucatori.

Pentru a castiga partida
Daca un jucator nu-si mai poate deplasa racheta, este eliminat (fig. 6),iar racheta sa este
scoasa din joc. Ultima racheta care raméne in joc, determina castigatorul.

Variante
Pentru 2 sau 3 jucatori se poate juca cu mai multe rachete.
In 4 jucatori se poate juca in echipe de cate 2.
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