Zooloreito

Pentru 2 - 5 jucdtori cu véarsta
minimd de 8 ani

PREZENTARE

Fiecare jucdtor este proprietar al unei Gradini Zoologice. Cu céat
atrag mai multi wvizitatori in grddina lor =zoologicd, jucdtorii acumuleaza
puncte. Pentru a reusi asta, ei trebuie sa adune grupuri din aceeasi specie
de animale. Dacda un jucator doreste sda adune mai multe specii de animale
pentru grdadina sa zoologicd, atunci va trebuil sa se extindd. Odatad ce toate
grdadinile sunt ocupate, animalele noi achizitionate sunt addpostite 1in
hambar. Tarabele din apropierea grdadinilor asigurd un minim de vizitatori.
La sfdrsitul Jjocului, un Jucdator pierde puncte pentru fiecare animal
existent in hambar. Jucdtorul cu cele mai multe puncte céstiga.

CONTINUTUL JOCULUI

16 cartonase rotunde cu pui 112 cartonase patrate: 88 12 tarabe (3 12 cartonase
de animale (2 bucdti pentru animale adulte (11 bucati bucdti a céte 4 de tip
fiecare din cele 8 specii pentru fiecare din cele 8 tipuri) moneda
de animale) specii de animale)

5 camioane . 5 cdrti cu
5 table cu X 1 disc rotund
5 table de pentru 30 monede din \ rezumatul
. X din lemn .
expansiune transport lemn (gri) ( ) regulamentului
rosu
(lemn) ? de joc

gradina
zoologica

Fiecare tabld (grddind =zoologicd) are 3 sectiuni cu gradini pentru
4, 5 respectiv 6 animale. Aldturat acestor 4 table existd 4 spatii pentru a
amplasa tarabele. In a patra sectiune se afla un hambar pentru cartonasele
cu animale suplimentare.

Fiecare tabld de expansiune are cate 1 sectiune cu o grddind pentru 5
animale si 1 spatiu pentru o taraba.




PREGATIREA JOCULUI

in 3 jucdtori se scot toate cartonasele cu animale adulte si puii a
doua specii de animale.

in 4 jucatori se scot toate cartonasele cu animale adulte si puii a
unei specii de animale.

In 5 jucdtori se folosesc toate cartonasele cu animale.

Notd: Varianta pentru 2 jucdtori se afla la sfldrsitul regulamentului.

e Amestecati toate cartonasele pdtrate cu fata in jos. ' —

Numdrati 15 cartonase si asezatile intr-un teanc cu
fata in jos. Asezati discul rosu peste acestea.

Asezati cartonasele rdmase 1in multiple teancuri de
marimi diferite si asezatile in centrul mesei.

Asezati cartonasele rotunde (cu puii de animale) intr-un teanc
fata in sus in centrul mesei.

Asezati in centrul mesei, atdtea camiocane de transport cdti jucdtori
existd. Camioanele rdmase se pun in cutie.

Fiecare Jjucdtor 1si ia cédte o tabla
mare (gradind =zoologicd) si o aseaza
in fata sa. Langd aceasta se aseazd o
tabld pentru expansiune cu fata 1in
jos. Tablele de grdadind =zoologica cét
si cele de expansiune radmase se pun 1in
cutie.

Fiecare Jjucdtor primeste cdte doua
monede (din lemn). Asezati restul
monedelor in centrul mesei.

Fiecare Jjucdtor primeste 2

Jucatorii aleg cine incepe prin ce metoda monede, 1 tabla  grddind

doresc zoologica si 1 tabla de
) expansiune.




DESFASURAREA JOCULUI
Jocul dureaza mai multe runde.

Intr-o rundd, un Jjucdtor, trebuie s& urmeze una din urmdtoarele trei
actiuni:

A. sd adauge un cartonas patrat intr-un camion de transport, sau

B. sda ia un camion de transport si sd astepte pédna la sférsitul rundei,
sau

C. sa efectueze o actiune cu bani

Runda se termind si se trece la urmdtorul jucdtor in sensul acelor de
ceasornic.

Odatd ce fiecare jucdtor are cédte un camion de transport, runda s-a
terminat si va incepe o noua rundad.

A. ADAUGAREA UNUI CARTONAS INTR-UN CAMION DE TRASNPORT

Jucdatorul extrage primul cartonas pdatrat din orice teanc si i1l aseazd in
orice spatiu liber al unui camion de transport nerevendicat.

Pentru acest jucdtor runda s-a terminat.

Fiecare camion de transport are loc pentru exact 3 cartonase. Dacd toate
camioanele au toate cele 3 locuri ocupate, atunci jucdtorul nu mai poate
alege aceastd actiune. El trebuie sd aleagd una din actiunile B sau C.

Important: Cartonasele din teancul acoperit de discul rotund rosu, pot fi
folosite numai dupd ce se epuizeazd cartonasele din celelalte teancuri!

B. REVENDICA UN CAMION DE TRANSPORT SI ASTEAPTA SFARSITUL RUNDEI.

Jucdtorul alege wunul din camiocanele nerevendicate, 1impreund cu
cartonasele asezate pe el, si 11 aseazd in spatiul sdu de Jjoc. Imediat
trebuie sd i1si plaseze cartonasele in graddina zoologica.

Important: Un jucdtor 1si poate alege un camion cu cel putin un cartonas pe
el!

Dupd ce un Jjucdator si-a revendicat un camion, va astepta péanada la
sfdrsitul rundei.

Atdta timp cit fiecare jucdtor isi va pdstra camionul de transport in
fata sa, va fi foarte usor de observant cine nu participd in runda curentda.




Cand un jucdtor adauga un cartonas la gradina zoologicad, el trebuie
sa tind cont de urmdtoarele reguli de amplasare:

e Cartonase cu animale

Un cartonas cu animale poate fi asezat intr-
un spatiu liber dintr-o grddind sau in hambar.

Important: O grddina nu poate contine mai

mult de o specie de animal. Un jucdator poate detine
mai multe grddini cu aceeasi specie de animal.

Dacd nu mai existd locuri libere 1intr-o
grdadind pentru un animal, atunci Jjucdtorul este
obligat sa 11 aseze in hambar.

e Cartonase cu tarabe

O tarabd poate fi asezatd intr-un loc
liber, special pentru tarabe, sau in hambar.

Dacd nu mai existd locuri 1libere,
jucdtorul este obligat sd& aseze taraba 1in
hambar.

e Cartonase moneda

Un cartonas monedd este asezat 1linga
celelalte monede pe care jucdtorul le detine.

Un cartonas monedd are aceeasi valoare
ca o monedd din lemn. Amédndoud au aceeasi
valoare si pot fi folosite pentru a face
schimburi.

e Cartonas taraba

Important: Un Jjucdtor poate detine 1in
hambar oricédte cartonase doreste. (cartonase
cu animale sau cartonase cu tarabe)

Notd: Un jucdtor poate alege sd 1isi aseze un cartonas cu animal Iin
hambar, chiar dacd are loc liber intr-o gradind.




C. EFECTUAREA UNEI ACTIUNI DE SCHIMB (MONEDA)

Un jucdtor poate efectua una din urmatoarele actiuni, pentru care poate
plati.

El poate plati cu orice combinatie de monedd din lemn/cartonas.

Urmdtoarele actiuni pot fi efectuate:

I. Reamenajare (Mutare sau Schimbare) '

II. Cumpdra sau Decarteaza un cartonas "
ITI. Extinde graddina zoologica "'

Important: Un jucdtor nu poate executa mai mult de o actiune de
schimb pe turn. Dacd un Jjucdtor doreste sd facd mai multe actiuni de
schimb, wva trebui sd aleagd actiunea “Efectuarea unei actiuni de schimb
(monedada)” in mai multe turnuri.

I. Reamenajare

Reamenajarea costa 1 moneda, platitd cdtre bancd. Un jucdtor nu 1isi
poate reamenaja decit grddina sa zoologicd. Existd doud optiuni de
reamenajare: Mutare sau Schimbare.

» Mutare

Un jucdtor mutd un singur cartonas animal din hambar intr-un spatiu
liber dintr-o grdadind sau mutd oricare din cartonasele Dbaraca din
locatia curentd intr-o altd locatie corespunzdtoare din grddina sa
zoologica.

Schimbare

Un Jjucdtor i1ia toate cartonasele animal, din aceeasi specie, din
hambar sau dintr-o grddind si le schimbd cu toate cartonasele animal,
din aceeasi specie, dintr-o altd locatie din grddina zoologica.

Un schimb necesitd utilizarea a exact doud grddini cu specii de
animale diferite. Un schimb ce necesitd utilizarea a doud gradini cu
animale din aceeasi specie nu este permis.

Important: Nu este permis un schimb in care o grddind este prea mica
pentru asezarea noilor cartonase. Nu este permis un schimb in care este
implicatd o grddind goald. Nu este permis schimbul de tarabe.




Doud exemple de mutdri:

Ana are 2 elefanti 1in hambar si 3
elefanti iIntr-o grddinda. Ea mutda 1 elefant
din hambar in gradina.

Exemplu (fard pozd): Bogdan are o baraca
amplasata intr-un spatiu din gradina
zoologicd si o mutd intr-un alt spatiu
liber.

Doud exemple de schimb:

Claudiu are 3 elefanti in hambar si o
panda intr-una din grddinile sale. E1l
schimbda cele doud specii de animale, urmand
ca el sa&a aibe 1 panda in hambar si 3
elefanti in grddinsa.

Dana are 3 elefanti intr-o gradinad si
2 panda in alta. In urma schimbului, cele
doud specii de animale 1si vor schimba
gradinile.

II. Cumparad sau Decarteazad un cartonas

Pentru 2 monede, Jjucdtorul poate cumpdra un cartonas animal sau
din hambarul unui adversar sau sd decarteze un cartonas animal sau
din propriul hambar.

» Cump&ra

Jucdtorul ia animalul sau taraba, la alegere, din hambarul
jucdtor si 11 adaugd la gradina sa zoologica.

v" 1 monedd revine celuilalt jucdtorului

v 1 monedd revine b&ncii.
Notd: Celdlalt jucdtor nu poate refuza cumpdrarea.

» Decarteazd un cartonas

o taraba
o taraba

Jucdtorul decarteazd un cartonas animal sau tarabd, la alegere,

hambar. Cartonasul este scos din joc.

v" Cele doud monede se duc la banci.




IITI. Extinde gradina zoologica

Jucdtorul plateste 3 monede cdtre bancd si
intoarce cu fata iIn sus tabla de expansiune a
gradinii zoologice.

In acest fel grddina zoologicd se extinde cu incd o grddind si incd un
spatiu destinat unei tarabe.

SFARSITUL UNEI RUNDE

In momentul in care toti jucdtorii si-au revendicat cidte un camion
transport, runda s-a terminat.

Jucdatorii inapoiazd camioanele de transport in centrul mesei si
poate incepe un nou joc, incepdnd cu jucdtorul care a luat ultimul
camion de transport in runda precedenta.

Notd: Dacd a mail rdmas un singur jucdtor, pentru cd ceilalti
terminat runda, acesta va juca cite rdnduri va putea pdnd ce alege sd ia
cel din urmd camion de transport.

DOUA SITUATII SPECIALE:

e Reproducerea

Existd 2 femele si 2 masculi fertili din
fiecare specie de animal, care se diferentiazd
de celelalte cartonase printr-un mic simbol.

Cénd un jucdtor adauga partenerul corespunzdtor pentru o femeld sau
mascul fertil intr-o gradind, cei doi se vor reproduce imediat. Jucdtorul
va primi puiul corespunzdtor speciei si 11 wva aseza pe un loc liber 1in
gradind. Odatd ce puiul este asezat in spatiul liber, va fi tratat ca toate
celelalte animale.

Dacd nu mai existd spatiu liber iIn grddind, Jjucdtorul trebuie sa
aseze puiul in hambar.

Notd: Conditia principald este ca animalele sa fie 1In aceeasi
grddind - ele nu trebuie sd fie asezate una 14ngd alta.

Fiecare femeld sau mascul se poate reproduce o singura datda. Ca
exemplu, nu se va produce nici un pui in momentul in care se adaugd cel de-
al treilea animal fertil intr-o grddind care are deja o pereche fertild. Un
alt pui se va produce numai in cazul in care se formeazda o a doua pereche
fertild in grddina.

Important: Perechile se reproduc numai in grddini, nu in hambar si
nici in camiocanele de transport.




e Acoperirea ultimului spatiu dintr-o gradina

In momentul in care un Jjucdtor aseazd un
cartonas in ultimul spatiu liber dintr-o grading,
acesta v-a primi ca bonus un numdr de monede egal cu
cel 1inscris 1in acea gradina (daca este 1inscris
ceva) .

Jucdtorul poate lua si monede de tip cartonas dacda in bancd nu au
mai rdmas din cele de lemn. Daca banca este goald, Jjucdtorul nu mai
primeste monedele cuvenite.

Exceptie: NU se primeste bonus dacd spatiile libere ale unei grdadini
sunt ocupate ca urmare a unui Schimb. Deasemenea, nu se primeste bonus daca
ultimul spatiu este ocupat prin reproducerea unei perechi ca urmare a unui
schimb.

Notd: pentru o grddind cu sase spatii, nu existd bonus!

SFARSITUL JOCULUI

Se declarda sféarsitul Jjocului atunci cdnd un jucdtor trage primul
cartonas acoperit de discul rosu. Runda v-a fi Jjucatd pédna la sfarsit.
Odatda ce un jucator a luat un camion de transport, jocul a luat sférsit si
incepe numdrarea punctelor.

PUNCTAJUL

Fiecare jucdtor 1iti va face punctajul pe baza punctelor pozitive si
negative obtinute din grddina sa zoologica.

7

% Pentru animalele dintr-o grdadind, jucdtorul primeste puncte dupd
urmeaza:

Pentru o graddind plind (toate spatiile
ocupate cu animale), Jjucdtorul primeste

cea mal mare valoare inscrisd in gradina.

Pentru o gradind cu wun spatiu liber

(toate spatiile in afard de una pline cu
animale), Jjucdtorul primeste cea mai mica
valoare inscrisd in grddina.

Pentru o grddind cu doud sau mai multe spatii 1libere, Jjucdtorul
primeste puncte dacd existd o tarabd pe cel putin un spatiu asociat

grddinii respective. In acest caz, jucdtorul primeste cidte un punct
pentru fiecare animal din grddina sa. Un jucdtor nu primeste nici un
punct dacd are o gradind cu doud sau mai multe spatii libere si nici
o tarabd asociatd acesteia.




Notd: dacd ambele spatii pentru tarabe sunt ocupate (corespunzdtoare
gradinii cu 4 spatii pentru animale) jucdtorul va primi tot cdte 1 punct pe
cartonas.

% Pentru fiecare tip de tarabd asezata in spatiile corespunzdtoare, un
jucdtor primeste plus 2 puncte.

Pentru fiecare tip de tarabd asezatd in hambar, un jucdtor primeste
minus 2 puncte.

Pentru fiecare specie de animal din hambar, un jucdtor primeste minus
2 puncte.

Exemplu: Claudiu are 3 elefanti in hambar si va primi minus 2 puncte
pentru ei.

Jucatorul cu cele mai multe puncte céstiga.

In caz de egalitate, jucdtorul cu cele mai multe monede cadstigd. Dacd
incd existd egalitate, cei care sunt la egalitate vor 1impdrti aceeasi
victorie !

VARIANTA DE JOC PENTRU 2 JUCATORI

Se respectd regulile clasice cu urmdtoarele modificdri:

v Fiecare jucdtor primeste 2 table de expansiune, pe care le aseazd cu
fata in jos in apropierea grddinii sale zoologice.

v Se scot din joc 3 specii de animale impreund cu puii lor. (cartonase
patrate si rotunde)

v Se aseazd 1in centrul mesei 3 camioane de transport. Se aleg 3
cartonase patrate la intimplare din cele scoase din joc. Se aseazda un
cartonas cu fata in Jjos pe primul camion. Se aseazd celelalte doud
cartonase cu fata in jos pe cel de-al doilea camion. Aceste cartonase vor
bloca aceste 3 spatii pe tot parcursul jocului.

Jucdtorii pot lua un camion cu cel putin un cartonas cu fata in sus.

Un jucdtor, cand alege un camion, poate folosi numai cartonasele cu
fata in sus. Cartonasele cu fata in jos ramdn in camion.

O rundda se terminda cand cei doil Jucdtori detin c&te wun camion.
Cartonasele, cu fata in sus, rdmase pe cel de-al treilea camion se scot din
joc.
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