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Un joc de Thomas Kjelby Laursen, Kare Storgaard si Steen Thomsen
pentru 3-5 jucatori, de peste 10 ani

Atentie toti internii! Este un post vacant de medic. Asta este sansa pe care ati tot asteptat-o. Dar cdt de
departe sunteti dispusi sd mergeti pentru asta? Veti juca frumos si veti munci din greu sau, uneori, sunteti
gata de un pic de perfidie si smechereald?

Cum pacientii continud sd curgd, trebuie si dovediti cd aveti ceea ce au nevoie. Si in incercarea voastrd de
a vindeca bolile, ocazional, va trebui sd aveti de-a face comportamentul josnic al celorlalti jucdtori.

Dar dacd jucati inteligent si obtineti puncte prestigiu, slujba este a voastrd.
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—/\/\['\——INSTALAREA—A/‘IA——

1. Puneti tabla de joc principala in mijlocul mesei. dacd jucati cu 3
sau 4 jucatori, folositi partea marcatd cu “3/4”:
Dacd jucati cu 5 jucdtori, folositi partea marcata cu “5”.

2. Plasati cartonasele Bandaj | | si indicatoarele Studiu [l langa ta-
bla principald ca si stoc general.

3. Plasati cartonasele Bani [Bi8 langa tabla de joc, formand banca.

4. Plasati cartonasele Medicament - sortate dupa culoare - in dulapul
de prim-ajutor de pe tabla de joc. Numarul de cartonase folosite
depinde de numarul de jucétori:
« intr-un joc in 3: folositi 2 cartonase de fiecare culoare (2x [
o intr-un joc in 4: folositi 3 cartonase de fiecare culoare (3x i}

Moo X

o intr-un joc in 5: folositi 4 cartonase de fiecare culoare (4x f&
Returnati cartonasele Medicament rdmase in cutie.

5. Fiecare jucator primeste, aleator, o tabla Jucator pe care o plaseaza
in fata sa. Returnati tablele Jucidtor rimase in cutie.

6. Plasati aldturi de fiecare tabld Jucéitor Cartea de Vizita. Fiecare car-
te de vizita este un rezumat al actiunilor de pe tabla sa Jucator si re-
prezinta ca si o prezentare pentru ceilalti jucédtori.
Returnati cartile de vizita ramase in cutia jocului.

7. Fiecare jucator alege o culoare si primeste cele 2 indicatoare
Actiune, 2 indicatoare si indicatorul Personaj in acea culoa- , __.:__.__"_.'_T
re. Fiecare jucator isi plaseazd indicatorul Personaj pe propria
tabld Jucitor. (Acesta este pentru a evidentia culoarea jucito- a S
rului.) Apoi, fiecare jucator plaseaza unul dintre indicatoarele \
sale, ca si indicator Prestigiu, pe spatiul 0 de pe termometrul
prestigiului de pe tabla de joc. Al doilea indicator al fiecdrui ju-
cator (care serveste ca si indicator Pacient) este plasat langa ta-
bla sa Jucdtor impreuna cu cele 2 indicatoare Actiune ale sale.

8. Fiecare jucator primeste 1 dollar de la banca ca si capital de in-
ceput, pe care il plaseaza la dreapta tablei sale Jucator. Aceasta
zona este stocul personal al jucatorului. Aici trebuie sé isi plaseze
toate medicamentele si banii pe care ii detine, cat mai vizibil.

9. Amestecati cartile Pacient si plasati-le cu fata
in jos ca si grdmada pacinetilor langd partea ——=.
din stinga sus a tablei de joc (langd patul 1).

10. Trageti 4 cérti pacient din aceastd gramada si plasati un
pacient, cu fata in sus pe fiecare dintre cele 4 paturi de
pe tabla de joc. Lasati spatiu pentru grdmada de cdrti
decartate langa tabla de joc.

11. Cel mai tinar jucétor primeste indicatorul Primul Jucator. é
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—/~~PREZENTARE—/—

In Hospital Rush, jucitorii colecteaz puncte prestigiu vindecand pacienti, luind examenul final si mi-
tuind personalul spitalului. In fiecare runda, jucitorii isi plaseaza cele 2 indicatoare Actiune pe spatiile
Actiune de pe tabla de joc sau pe propriile table Jucator si efectueaza actiuni, precum obtinerea de me-
dicamente sau bani tratarea unui pacient sau invatarea unei aptitudini suplimentare De asemenea, ei ar
putea folosi actiuni necinstite, precum furtul de medicamente si bani de la adversarii lor, desi exista
riscul de fi sanctionat. Jocul se incheie cand cel putin un jucétor a obtinut 10 sau mai multe puncte
Prestigiu. Jucdtorul cu cele mai multe puncte Prestigiu castigd si obtine postul de medic vacant.

—J\~~DESFASURAREA JOCULUI—/|—

Jocul se desfasoard in mai multe runde. Fiecare rundi consta din 5 faze:

Faza 1: Plasarea primului indicator Actiune

Faza 2: Plasarea celui de al doilea indicator Actiune
Faza 3: Externarea pacientilor

Faza 4: Verificarea posibilitatii de incheiere a jocului
Faza 5: Pregitirea urmatoarei runde

FAZA 1: PLASAREA PRIMULUI INDICATOR ACTIUNE

Incepand cu jucatorul care detine indicatorul Primul Jucitor si continuand in sens orar,

fiecare jucitor plaseaza 1 indicator Actiune pe un spatiu Actiune si efectueaza imediat

acea actiune. El poate alege orice spatiu Actiune de pe tabla de joc disponibil sau de pe D[
propria tabld Jucator. Spatiile Actiune de pe tablele altor jucitori sunt interzise.

@ Spatiile Actiune albastre si rosii care prezintd aceastd pictogramad pot fi folosite numai o data intr-o run-
K 3 Jucétorul care isi plaseazd indicatorul Actiune acolo blocheaza spatiul pentru tot restul rundei.

Un jucdtor poate intotdeauna sd isi plaseze indicatorul Actiune pe spatiile Actiune care prezinta
aceastd pictograma, indiferent cate sau care indicatoare Actiune se afla pe aceste spatii.

Spatiile Actiune rosii de pe tabla de joc si tablele Jucator sunt actiuni necinstite si de obicei sunt
profitabile. Dar aveti grija: Dacd folositi un spatiu rosu, riscati s fiti sanctionat de un adver-
sar (vedeti actiunea “Sanctionarea” la pagina 6).

Cand va vine randul, trebuie s plasati un indicator Actiune pe un spatiu Actiune. Insd, va este permis
sd efectuati respectiva actiune doar partial sau sa renunatati de tot la ea.

Cateva pictograme si termeni importanti

=1 cartonas Bandaj sau =1 cartonas Bandaj
Medicament

= 1 cartonas medicament =1 cartonas Medicament in
de orice culoare culoarea respectiva (aici mov)

= 1 cartonas Bani (dollar) = suma de plitit @ = suma de primit @ = numdr de puncte Pres-
8 il (aici 1) (aici 3) tigiu (aici 3)

™ | Termometrul prestigiului Dulapul de prim-jutor Luarea cartonaselor
o | Termometrul prestigiului este folosit Dacé luati medicamente din Dacd va este permis sa luati dollari/
pentru a evidentia punctele Prestigiu dulapul de prim-ajutor, medicamente, trebuie sa plasati car-
* | alejucitorilor. Daca obtineti puncte puteti lua doar cartonasele tonasele necesare in stocul personal
Prestigiu, mutati indicatorul in sus care sunt disponibile in mod langd tabla voastra Jucitor.
« | conform acestui numar. Daci pierdeti curent in dulap. Dacd acesta Daci luati cartonagse de la un adversar
\ '/ puncte Prestigiu, mutati-l in jos con- este gol, nu mai puteti lua sau daca vé da el cartonase, acele car-
1%/ form numarului respectiv. Nu puteti niciun cartonas. tonase sunt “transferate” din stocul

m scadea sub -2 sau depisi 14 puncte. sau personal in al vostru.




Spatiile Actiune de pe tabla de joc

Trateaza pacientul

Cu actiunea “Trateazd pacientul”, plasati medicamente
si bandaje pe un pacient si eventual si vindecati acel
pacient si sd obtineti puncte Prestigiu.

Daca alegeti un spatiu Actiune “Trateaza pacientul”, puteti trata doar 1 pacient. Mai intai,
revendicati pacientul vostru plasand indicatorul Pacient pe un pacient, la alegere, care nu

este ocupat de indicatorul Pacient al unui adversar. Daci indicatorul Pacient este deja pla- (@

sat pe un pacient (ca urmare a unei actiuni anterioare), acum puteti fie si tratati acel pa-
cient, fie sd transferati indicatorul Pacient pe un alt pacient care nu este ocupat de
indicatorul Pacient al unui adversar. (Orice cartonase aflate pe pacientul initial ramén
acolo unde se afla.) Daca toti pacientii sunt ocupati de indicatoare Pacient ale adversarilor,

nu puteti efectua aceasta actiune.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, Cand este vindecat un pacient?
puteti plasa gratuit pana la 2 car- Un pacient este considerat a fi vindecat

tonage pe pacientul vostru. De & cand toate cartonasete descrise pe carte
ntru fiecare dollar ¥ @ H . g
asemenca, pent ' sunt plasate pe pacient. Nu are impor-
pe care il platiti la bancd, puteti tantd daci asta se obtine printr-o singu-
puteti plasa 1 cartonas suplimentar pe pacient. rd actiune sau pe parcursul a catorva
Puteti plasa cartonase Medicament, precum si car- runde. Insi, juctorul nu obtine puncte

tonase Bandaj (in orice combinatie).

Cartonagele Bandaj sunt luate direct din stocul ge- —
neral si plasate pe pacient (deoarece bandajele sunt U
asa de comune, ele sunt disponibile pentru toatd lu-
mea).

Insa, daca doriti sd plasati cartonase Medicament,
trebuie sd le luati din stocul personal (adic, trebuie @
sd le fi obtinut mai inainte, de exemplu prin actiu-

nea “Obtinerea medicamentelor”).

Daca alegeti acest spatiu Actiune, puteti
plasa gratuit 1 cartonas pe pacientul vostru.
De asemenea, pentru fiecare dollar pe care il plati-

&
ti la bancd puteti plasa 1 cartonas suplimentar. +

Obtinerea medicamentelor
Cu actiunea “Obtinerea medicamentelor”, obtineti me-
dicamente din dulapul de medicamente.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, puteti lua gratuit pana
la 2 cartonase Medicament din dulapul de prim-ajutor.

de acolo un al doilea cartonas Medicament.

Leonardo DiAbetico

Prestigiu pana cand
pacientul vindecat
nu este externat.
De obicei asta se
intampla in faza 3
(vedeti pagina 7) si
trebuie ca toate car-
tonasele necesare si
indicatorul Pacient
al jucitorului sa se
afle incéd pe respec-
tivul pacient.

Dacd alegeti acest spatiu Actiune, puteti lua gratuit 1 cartonas Medica-
ment din dulapul de prim-ajutor. In plus, puteti plati 1 dollar pentru a lua




Tura de noapte
Cu actiunea “Tura de noapte”, puteti obtine, in principal, bani.

Daca alegeti actiunea “T'ura de noapte”, trebuie sa plasati indicatorul Actiune pe spa-
tiul Actiune neocupat cu cel mai mic numar. Asta inseamnd ca daca sunteti primul
care alege aceastd actiune, trebuie sa plasati indicatorul Actiune pe spatiul cu “1”.
Daca sunteti al doilea jucator care alege aceastd actiune, va plasati indicatorul Actiune
pe spatiul cu “2”, etc.

Dacd toate spatiile Actiune sunt ocupate, nu puteti alege aceastd actiune.

Dupa ce v-ati plasat indicatorul Actiune, luati imediat de la banca suma de bani prezentata langa spatiul
Actiune (2, 3 sau 4).

Dacé va plasati indicatorul pe primul spatiu Actiune, primiti doar 2 dollari, dar puteti si s& numiti Primul
Jucator pentru urmatoarea runda. Pentru a face asta, luati indicatorul Primul Jucdtor si dati-1 unui juca-
tor la alegere (inclusiv voud).

Nota: Ordinea jucitorilor este foarte importantd. Dacd sunteti Primul Jucator, aveti de unde alege mai
multe spatii Actiune. Insd, daci sunteti ultimul, puteti alege actiuni necinstite (spatii Actiune rosii) fara
a risca si fiti sanctionat. In functie de situatie, poate avea sens faptul de a v numi pe voi ingiva sau ju-
\ cdtorul din stanga voastra Primul Juctor pentru urmatoarea runda.

@

Studiu
Cu actiunea “Studiu”, invdtati aptitudini suplimentare care vd
dau anumite avantaje.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, platiti 3 dollari la banca si luati un indicator Studiu din stoc. Apoi,
impingeti indicatorul intr-un locas liber de pe tabla voastra Jucator. Ficind asta, evidentiati cd acea
aptitudine suplimentara a fost invatatd si vd este permis sa o folositi de aici inainte.

Exista 4 aptitudini suplimentare:

Terapie intensiva
De fiecare datd cand alegeti actiunea “Trateaza pacientul”, puteti sa
plasati, gratuit, 1 cartonas Bandaj suplimentar pe pacientul vostru.

Farmacie vy e

De fiecare data cand unul dintre pacientii vostri vindecati este externat, 3

puteti lua gratuit 1 cartonas Medicament din dulapul de prim-ajutor. " .when discharging
Finante

De fiecare datd cand unul dintre pacientii vostri vindecati este exter- Aty

nat, puteti lua 2 dollari de la banca.

Management
Atunci cand unul dintre pacienti este complet vindecat, evacuati imediat
respectivul pacient (de obicei asta are loc in faza 3 - vedeti pagina 7). Obti- R iy

neti punctele Prestigiu ale pacientului. Apoi eliminati orice cartonas de pe AP —————

acel pacient returnand cartonasele Medicament in dulapul de prim-ajutor

si cartonasele Bandaj in stocul general. Luati-va inapoi indicatorul Pacient si decartati pacientul.
Pentru moment patul pacientului va rimane gol. (Acesta va fi completat din nou in faza 5.)

Foarte important: Nu puteti invita (adicd marca) aptitudinea “Management” pand cand nu ati in-
\vd,tat cel putin alte 2 aptitudini suplimentare. )




Examenul final
Cu actiunea “Examenul final”, obtineti puncte Prestigiu
pentru aptitudinile suplimentare pe care le-ati invitat.

Intr-un joc cu 3 sau 4 jucitori, existi doar 1 spatiu Actiune “Examenul final”. Daci il alegeti, platiti la
bancd 2 dollari si obtineti imediat 1 punct Prestigiu pentru fiecare aptitudine suplimentara care este
marcatd si invdtatd pe tabla voastrd Jucator. Apoi luati din stoc un alt indicator _
Studiu si impingeti-1 in locasul “Examenul final” de pe tabla voastra Jucitor. |
Asta arati ci deja ati luat “Examenul final” (deoarece fiecare jucitor poate fa-
ce asta doar o datd per joc). Ins3, chiar daca v-ati luat “Examenul final”, inca puteti invita noi aptitudini
suplimentare cu actiunea “Studiu”.

Intr-un joc cu 5 jucitori, existd un al doilea spatiu Actiune “Examenul final”. Da-
ca il alegeti, trebuie si platiti 4 dollari la banca pentru a lua “Examenul final”.

Sanctionare
Cu actiunea “Sanctionare”, pedepsiti actiunile necinstite ale adver-
sarilor vostri si obtineti bani.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, luati de la banca 1 dollar. De asemenea, luati de la banca 1 dollar pen-
tru fiecare indicator Actiune care este plasat pe un spatiu Actiune rosu (de pe tabla principala si table-
le Jucitor, inclusiv a voastrd). Apoi, fiecare adversar cu cel putin 1 indicator Actiune pe un spatiu Acti-
une rosu este pedepsit: Pentru fiecare dintre indicatoarele sale Actiune care este plasat pe un spatiu ro-
su, adversarul trebuie sd plateascd la banca 1 dollar sau pierde 1 punct Prestigiu.

/..‘-, Sabotaj @ .
N Cu actiunea “Sabotaj”, puteti fura bani si medicamente de la :
adversarii vostri.

\

Daca alegeti acest spatiu Actiune, alegeti pana la 2 adversari si luati fie 1 dollar, fie 1 medicament de
Qa fiecare adversar ales. Nu puteti lua mai mult de 1 cartonas de la un singur jucitor. .

Mituire
Cu actiunea “Mituire”, puteti cumpdra puncte Prestigiu.

Intr-un joc cu 3 sau 4 jucitori, existd numai 1 spatiu Actiune “Mituire”. Daci il alegeti, platiti la banci
exact 3 dollari si obtineti 1 punct Prestigiu sau fix 5 dollari si obtineti 2 puncte Prestigiu.

Intr-un joc cu 5 jucitori, “Mituirea” este impartitd in 2 spatii Actiune.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, platiti la banca exact 3 dollari si obtineti 1 punct

Prestigiu.

Daca alegeti acest spatiu Actiune, platiti la banca exact 5 dollari si obtineti 2 puncte
Prestigiu.




Spatiile Actiune de pe tablele Jucator

Fiecare tabla Jucdtor are 2 spatii Actiune individuale care pot fi folosite doar de pro-
prietarul acelei table Jucitor.

Actiunile diferd foarte putin de la una la alta si sunt explicate pe tablele Jucator (si au
si un rezumat pe Cartile de vizitd). Dacd vor aparea intrebari, veti gasi aici cateva ex-
plicatii suplimentare:

Marina Clementina: Daci, datorita actiunii “T'll just watch and learn”, indicatorul ei este pe pacientul unui adversar, ii este permis sa
trateze acel pacient. Ins4, chiar daci indicatorul adversarului inca se afld pe acel pacient atunci cand este externat complet vindecat, ea
inca primeste 1 punct Prestigiu. De asemenea, ea nu poate folosi niciuna dintre aptitudinile ei suplimentare pe acel pacient.

Freddie Funster: Daci pacientul din patul 4 este vindecat cand Freddie externeaza acel pacient cu actiunea sa “Chillax, man”, jucitorul
care ]-a tratat primeste, ca de obicei, punctele Prestigiu ale acelui pacient (chiar cum este descris mai jos in faza 3). Daca pacientul nu
este inca vindecat, procedati cu pacientul in acelasi mod ca si cum ar fi fost externat inaite de termen (asa cum este descris in faza 5).
Freddie poate alege doar un pacient din cei decartati pentru a-1 plasa in patul 1. De asemenea, daci isi plaseaza indicatorul Pacient pe
acel pacient, el doar marcheaza acel pacient ca fiind pacientul sdu. El nu poate trata acel pacient cu actiunea “Chillax, man”.

Theo Goodberg: Daca Theo inlocuieste indicatorul Pacient al unui adversar cu al sau cand efectueazi actiunea sa “That’s my
patient now”, adversarul sdu isi primeste indicatorul Pacient inapoi. Daci pe acel pacient se afld indicatorul Pacient al Marinei
Clementina, indicatorul ei rimane acolo (dar doar daci indicatorul ei este in plus fatd de un alt indicator Pacient).

Kurt von Schneider: Daci trateaza un pacient cu actiunea sa “Calling in a favor”, se aplica toate regulile obisnuite ale actiunii “Trateaza

%« s

pacientul” - el nu poate plasa gratuit un cartonas. (Insé, dacé are aptitudinea suplimentara “Terapie intensivi”, o poate folosi.)

Vanessa Toad: Daci externeazd un pacient cu actiunea sa “What a malingerer”, acel pacient este decartat. Orice cartonas si
indicatoare de pe acel pacient sunt eliminate (cartonasele Medicament merg in dulapul de prim-ajutor, cartonasele Bandaj in
stocul general). Chiar dacd pacientul este complet vindecat, Vanessa si cel care a tratat pacientul primesc doar 1 punct Prestigiu.
Jucatorii afectati de actiunea “I'm telling the boss” pierd intotdeauna exact 2 dollari sau 1 punct Perstigiu, fie cd ocupa 1 sau 2
spatii Actiune rosii.

FAZA 2: PLASAREA CELUI DE AL DOILEA INDICATOR ACTIUNE

Cand vine randul jucatorului care a inceput runda ca Primul Jucétor, acel jucator isi plaseaza al doi-
lea indicator Actiune pe orice spatiu Actiune disponibil si isi efectueaza actiunile ca de obicei. Apoi, in
sens orar, fiecare dintre ceilalti jucétori isi plaseazd, de asemenea, cel de al doilea indicator Actiune si
efectueazd actiunea aleasd ca de obicei.

FAZA 3: EXTERNAREA PACIENTILOR

Dupa ce toate indicatoarele Actiune au fost plasate, verificati, pentru fiecare pacient,| giesnards piasercs
daca este vindecat (adica toate cartonasele necesare sunt plasate pe cartea Pacient). 0 e

Fiecare jucitor al carui indicator Pacient este plasat pe un pacient vindecat obtine punctele Pres-
tigiu ale acelui pacient. = X\
Apoi, respectivii jucatori isi iau inapoi indicatoarele Pacient si elimina orice cartonas| \{/ ‘ |
de pe pacientii vindecati returnand cartonasele medicament in dulapul de prim-aju-

tor si cartonagele Bandaj in stocul general. Dupd aceea pacientii externati sunt decar-
tati. Pacientii care nu au fost vindecati raman pentru moment unde se afla (pastrand
toate indicatoarele Pacient si cartonasele pe ei).

Unii pacienti au 2 optiuni pentru a fi consederati vindecati. Daci toate cartonasele pre-e
zentate in partea dreaptd a unei astfel de cérti se afla deja pe pacient, jucitorul care il
trateaza poate alege sd externeze pacientul acum (castigand 1 punct Prestigiu). Daca
preferd si continue tratarea pacientului, lasd pacientul pe loc.




FAZA 4: VERIFICAREA POSIBILITATII DE INCHEIERE A JOCULUI

Daci cel putin un indicator Prestigiu este localizat pe spatiul 10 sau mai sus de pe Termometrul |E |

prestigiului, jocul se incheie. Altfel, continuati cu faza 5. o

FAZA 5: PREGATIREA URMATOAREI RUNDE
Inainte de a incepe urmatoarea rundi, parcurgeti urmitoarii pasi:

eDaca exista un pacient in patul 4 (ultimul spatiu din dreapta), el este externat inainte de termen. Ori-
ce cartonas de pe acel pacient este eliminat (cartonasele
Medicament merg in dulapul de prim-ajutor, cartonase-|
le Bandaj in stocul general). Daca pe pacient existaiun | . |l|g
indicator Pacient, acesta este returnat proprietarului. E1 |- F e
nu obtine niciun punct Prestigiu. Apoi, pacientul este decartat. 3

(T —

eDaca existd si alti pacienti ramasi, mutati-i spre dreap-

ta (cu cartonasele si indicatoarele de pe ei) pana cind

cat mai multe paturi din partea dreapta sunt umplute. s
» Apoi umpleti paturile goale cu pacienti din gramada

Pacient (astfel sd existe din nou céte un pacient in fie-
care pat). Dacd pachetul Pacient s-a terminat, ameste-
cati cartile decartate si plasati-le intr-un nou pachet
Pacient cu fata in jos, langa tabla de joc.

o .

«La urmd, jucdtorii isi iau inapoi indicatoarele Actiune de pe spatiile Actiune.

«Apoi, proprietarul indicatorului Primul Jucdtor incepe noua runda plasindu-si primul indicator
Actiune, ca de obicei, pe un spatiu Actiune.

—/\~—~SFARSITUL JOCULUI—/—

Daca la sfarsitul fazei 3 cel putin un jucator are 10 sau mai multe puncte Prestigiu, jocul se incheie.
Jucatorul cu cele mai multe puncte Prestigiu castiga si obtine postul vacant de medic. In caz de egali-
tate, jucatorul cu cele mai multe cartonase ramase castigd (cartonase Medicament si Bani combinate).
Daca inca se mentine egalitatea, victoria este impartita.
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