trecut cam o saptamana de cand am parti-
cipat la faza locala din Timisoara a
Concursului Intergalactic (sau ceva de ge-
nul) de Colonistii din Catan si am esuat la-
entabil sa ma calific mai departe. Sper ca unul din voi
ei care cititi rubrica asta ati avut ceva mai mult noroc.
Singurul meu achievement a fost ca am reusit sa fiu Gigi

ni care produc oi si sa am si un port specializat. Macar

? Becaliin toate trei rundele, adica sa controlez 2-3 regi-
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“ceva sa le pot povesti nepotilor... M-am consolat cu un
meci de Navigatorii.

si daca tot am adus vorba...

Navigatorii e primul expansion pack aparut pentru
Colonistii din Catan, iar pentru a-l juca, e nevoie de jocul
original. Elementul de baza adus in plus este, evident,

navigatia. Componentele adaugate la jocul original sunt

- cateva hexagoane cu resurse, dintre care si doua care

produc,aur” (orice resursa la alegerea jucatorului), hexa-
goane cu apa si corabii pentru fiecare jucator. In plus,
hotul mai primeste un coleg in persoana piratului.
Corabiile reprezintd de fapt rute maritime si sunt

~ construite si amplasate exact ca si drumurile, cu restric-
' tia de a fi puse pe mare sau pe coasta. Trecerea de la un

drum la o ruta maritima trebuie sa fie facuta prin inter-
mediul unei asezari sau al unui oras. Corabiile costa o
resursa de lemn si una de lana (explicata gratios ca fiind

- pentru velele navei).

Diferenta majora intre jocul original si Navigatorii
este faptul ca o hartd, pe langa faptul ca este mult mai
mare, este formata dintr-un arhipelag de insule.
Amplasarea acestora se face pe baza unuia din scenarii-
le din manual, fiecare cu reguli speciale. Unele obliga ju-
catorii sa porneasca dintr-un anumit loc, altele permit
amplasarea oraselor pe oricare dintre insule. Fiecare sce-
nariu are anumite criterii pentru victorie si de obicei si
cate o modalitate de a primi puncte bonus (construirea
de orase intr-un anumit loc, explorarea unei insule si asa
mai departe).

Partea cea mai interesantd este varianta de a con-
strui o portiune din harta cu,,fog of war’, adica deao
lasa neconstruita si de a pune hexagoanele aleator in
momentul in care unul din jucatori construieste un
drum sau o corabie catre portiunea respectiva, desi ag
recomanda restrictionarea acestei variante la insule si
nu la oceane, deoarece resursele sunt prea importante
pentru a le irosi fard a sti in ce investesti.

Un scenariu special este cel cu monumente. Un ju-
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cator indeplineste anumite criterii (céfe unul diferit pen-
tru fiecare din cele patru monumente, de exemplu un
oras de o parte si alta a unei stramtori pentru Colos), iar
apoi foloseste o cantitate exorbitanta de resurse timp
de patru ture pentru a considera monumentul construit.

Spuneam mai devreme ca exista un nou tip de
hot: piratul. Regulile pentru mutarea acestuia sunt ase-
manatoare cu cele pentru hot (se muta cand zarurile
arata 7 sau cand cineva joaca o carte soldat), dar previzi-
bil se poate muta doar pe regiunile cu apa. Cel care a
mutat piratul poate sa fure o carte de resurse de la pose-
sorul unei rute maritime adiacente si blocheaza continu-
area rutei respective cat timp ramane in acel loc.

Cam atat ar fi de spus despre Navigatorii... Nu e la
fel de complex ca si Orage si Cavaleri, dar multitudinea
de scenarii ii da rejucabilitate. $i, desigur, expansionurile
sunt compatibile unul cu celalalt.
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